
Les shadowrunners ne peuvent pas se 

contenter des possibilités de leur corps. Ils 

doivent faire mieux, aller plus loin, dépasser 

toutes les limites et accomplir l’impossible. 

Certains runners peuvent compter sur la magie ; 

pour tous les autres, il y a les augmentations. 

Du chrome clinquant qui fait de votre corps un 

semi-remorque humanoïde, à la génétech qui 

vous altère au niveau le plus fondamental, en 

passant par les drogues et autres substances 

chimiques qui vous donnent un coup de fouet 

vite fait bien fait, Chrome Flesh fournit des 

dizaines de nouvelles manières d’altérer les 

personnages de Shadowrun et de les rendre plus 

forts, plus rapides, meilleurs, bref, capables de 

botter encore plus de culs.

En plus du matos et des tables compilant tout 

le cyberware, bioware, génétech et nanoware, 

présentés dans la gamme Shadowrun, Cinquième 

édition, Chrome Flesh évoque les risques 

d’effondrement psychologique des runners et 

les moyens de reconstructions disponibles. 

Enfin, ce livre vous fera entrevoir ce que pourrait 

devenir la technologie des augmentations dans 

un futur plus ou moins proche. Ces informations 

sont des pépites dont les shadowrunners auront 

besoin pour survivre à tout ce que le Sixième 

Monde leur enverra à la tronche.

Chrome Flesh est un supplément pour 

Shadowrun, Cinquième édition.
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INTRODUCTION

La tragédie du shadowrunner a toujours été (et sera tou-
jours) le fait qu’il lui est impossible de survivre en restant 
lui-même. Vous voulez courir les rues comme vous êtes, 
en vous basant sur vos propres capacités ? Super. Amusez-
vous bien. Les Lone Star ou les Knight Errant pourront dis-
poser à leur gré de vos restes en décomposition quand ils 
tomberont dessus au fin fond d’une allée sombre. Le monde 
est ligué contre vous et le prix à payer pour survivre à tout ce 
qu’il vous envoie dans la tronche est d’abandonner certaines 
parties de votre personnalité.

Bien sûr, tout le monde ne voit pas les choses comme ça. 
Pour certains, le prix à payer n’est pas de perdre une part de 
soi-même, mais plutôt de remplacer certaines faiblesses par 
quelque chose de mieux. La révolution technologique qui a 
secoué le monde fait qu’il n’y a pas de partie de votre corps 
que vous ne puissiez améliorer. Les muscles peuvent être 
renforcés, les membres remplacés, les sens affûtés, le sys-
tème immunitaire boosté… Ça vous coûtera de l’argent, vous 
perdrez une partie de ce qui vous définit (quoi que ce soit), 
mais vous ferez un pas en avant vers le statut de machine à 
run (tant que vous supporterez la partie « machine » de cette 
phrase).

Chrome Flesh sera votre guide ultime dans le Sixième 
Monde pour tout ce qui est augmentations, technolo-
gies médicales, etc. Il commence avec un chapitre appelé 
Fragmentés, un aperçu de la manière dont le syndrome de 
fragmentation cognitive (SFC) a ébranlé le monde des aug-
mentations et conduit à une évolution de la technologie. 
Puis nous avons Réparer ce qui est cassé, une explication 
sur les soins médicaux (y compris mentaux) prodigués dans 
le Sixième Monde… vu que tous les shadowrunners auront 
besoin de soins à un moment ou un autre de leur carrière. 
La vie augmentée offre des traits et des modules de vie à 
utiliser pour construire des shadowrunners qui ont besoin 

d’augmentations pour faire le boulot. Après cela, nous 
irons faire un tour du côté de l’équipement avec Dernières 
nouvelles du chrome, qui vous présentera les leaders de 
la production de cyberware et leurs nouvelles créations. Le 
corps redéfini fait la même chose pour le bioware, détail-
lant les options disponibles pour les joueurs. Puis on passe 
du côté obscur et on refait le monde grâce au nanoware 
et à la génétech dans Hacker le code métahumain. Ces 
deux technologies ont subi des revers importants depuis 
l’arrivée du SFC et ont été obligées de significativement 
évoluer. Mais elles ne vont pas disparaître, parce que si les 
ingénieurs corpos peuvent trouver un moyen de vendre à 
quelqu’un un truc qui lui donnera un bonus quelconque, ils 
le feront.

Le chapitre suivant vous présente des choses qui, bien 
qu’elles ne soient pas techniquement des augmentations, 
vous fournissent un petit plus : les drogues et les produits 
chimiques. Augmentations à l’arrache liste plein de nou-
velles options pour obtenir un boost express. Cela ne drainera 
pas votre essence comme le font les augmentations, mais il 
y a un risque de devenir accro et esclave de ces substances. 
Puis, Futur trouble vous donnera un aperçu de ce que l’avenir 
nous réserve et de la direction suivie par les technologies de 
pointe.

Vous trouverez ensuite un catalogue qui répertorie 
l’ensemble du cyberware, du bioware, du nanoware, de la 
génétech et des drogues qui se trouvent dans ce livre, dans 
Shadowrun, Cinquième édition et dans Âmes volées. Cette 
référence ultime des possibilités existantes vous permettra 
de choisir jusqu’à quel point céder votre âme pour vivre un 
jour de plus… et peut-être même assez longtemps pour tou-
cher votre prochaine paie… que vous pourrez utiliser pour 
acheter la prochaine augmentation ou le prochain boost qui 
vous rapprochera de votre idéal.
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