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JACKPOINT

VERBINDE MIT JACKPOINT-VPN ... >>>LOGIN: XXXXXXXXXXXXXX
... IDENTITAT VERSCHLEIERT >>>PASSWORT EINGEBEN: XXXXXXXXXXXXXX
... VERSCHLUSSELUNG GENERIERT ... BIOMETRISCHER SCAN BESTATIGT

... VERBUNDEN MIT ONION-ROUTER VERBINDUNG HERGESTELLT. NUTZE SIE.

+ANGST IST GEFAHRLICH, NICHT DAS TAROT." - BENEBELL WEN

WILLKOMMEN Z2URUCK
IM JACKPOINT. OMAE.

Deine letzte Verbindung wurde vor 2 Stunden, 17 Minuten und 35 Sekunden getrennt.

JACKPOINT-STATISTIK

Interaktionsfrequenz: +19 %

Beitrdge pro Stunde: +4 %

Heutige Content-Qualitdt

(Signal:Rauschen): 4:3

64 User im Netzwerk aktiv AKTUELLE HINWEISE
¢ \Wann habt ihr zuletzt etwas unglaublich Wertvolles und Machtiges besessen, das

in eure Hosentasche gépasst hat?2< Glitch

NEWS-TICKER
e Taco Temple liefert keine
Chalupas mehr, bis du nicht
mindestens die Hélfte deiner
ausstehenden Rechnungen
bezahlt hast.

NEUE DATEIEN
¢ Vergesst nicht: Ihnbittet das Ziel nicht um Geld. Ihr wartet darauf, dass es euch
sein Geld anbietet. [Mit Tricks und Finesse]
e GuteZauberer wissen, wann die Magie so gefahrlich wird, dass man besser die
Fihger davon lésst. Richtig gute Zauberer pfeifen auf so was. [Verbotene Kiinste]

DEIN JACKPOINT

e Du hast 22 neue private
Nachrichten.

¢ Du hast 14 neue Antworten auf
deine JackPoint-Eintrége.

¢ PDA: Heute Abend findet Deine
Pokerrunde statt. Die anderen
Spieler haben darum gebeten;
dass Du diesmal normale
Spielkarten mitbringst.

TOP-NEWS

e “Jaco, Temple wurde zum zweiten Mal in Folge zum ,am schnellsten wachsenden
Franchise” gekiirt. [Link]

e Richard Villiers bestreitet, zu einem privaten Gespréach mit fiinf Konzerngerichtshof-
Richtern vergeladen worden zu sein. [Link]

¢ “Evostellt neuen Scanner fiir alle suborbitalen, orbitalen und Weltraumstationen vor,
der'sdmtliche Spuren von KFS erkennen soll. Die anderen Konzerne haben sofort
begonnen, die Scanner zu kaufen und zu installieren. [Link]

ENGSTER FREUNDESKREIS
Vier Mitglieder sind onlinefund in
deiner Gegend.

LIFESTYLE 2080
BLEIBEN SIE DRAN:
¢ Blitzkrieg Bops
e Spannung und Schmerzen

e Die Wahrheit und nichts als die Wahrheit
e Medien in der ADL

Deine Repiitation:
172,(69% posivit)

Zeit:
17. Februar 2079, 11:18

BEITRAGE/DATEIEN MIT TAG , LIFESTYLE 2080“
e Das Neueste vom Sport

e Trids und BTLs

e Musiktrends 2079
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Es gibt keine Zukunft.

Wenn man diesen Gedanken laut ausspricht, dann
wird man jede Menge Zustimmung ernten, wenn
auch aus sehr unterschiedlichen Griinden. Fiir man-
che Leute greift purer Nihilismus. Immerhin taumelt
die Sechste Welt von einer Krise in die nachste, und
das fragile Gleichgewicht, das die Welt irgendwie
zusammenhalt, steht immer kurz vor dem totalen
und endgultigen Zusammenbruch. Diejenigen, die
die Welt beherrschen, scheinen sich abgesehen
von dem, was sie ihr zu ihrer eigenen Unterhaltung
abpressen kdnnen, nur wenig fur sie zu interessie-
ren, und noch viel weniger scheren sie sich um die
Milliarden von Metamenschen, die die Oberflache
des Planeten bevolkern. Diese Art der Herrschaft
uber die Welt wirkt untragbar, dauert aber ungeach-
tet dessen schon den Grofteil des Jahrhunderts an.
Mit jedem neuen Jahr aber riickt der unvermeidbare
Fall néher und naher, und es scheint immer unwahr-
scheinlicher, dass er irgendetwas anderes als Trim-
mer zurlicklassen wird.

Die zweite Art, den einleitenden Satz auszulegen,
widerspricht der ersten nicht zwingend. Egal,“ob
die Zukunft diister aussieht oder nicht und ob die
totale Vernichtung droht oder nicht - nichts davon
spielt eine Rolle. Vor uns liegt immer eine Zukuinft,
ebenso, wie wir stets in der Gegenwartdeben. Das
Jetzt ist alles, was real ist. Die Vergangenheit ist vor=
bei, die Zukunft tritt niemals ein. Es"gibt keine Zu-
kunft, denn wir alle leben im Jetzt.

Was also fangen wir mit unserémJetzt an? Wirkoén®
nen uns der Unterhaltung hingeben; wenn es'das,ist,
was wir wollen. Die Konzerndrohnen der Welt ha-
ben nur wenig Freizeit, wahrend es den SINlesen der
Welt an Geld mangelt; aber in den industrialisierten
Nationen der Welt{also dem Grofdteil der Nationen)
gibt es nur ein paar‘wenige seltene Exemplare, die
keinen Zugang zur Matrixyund ihren mannigfaltigen
Unterhaltungsangeboten haben. Wir kénnen uns ein
paar neug Songsanhéren, Tricleofilme schauen, un-
sere Lieblingsmiannschaftéanfeuern oder Nachrich-
ten’ganz nach unserem-Gusto konsumieren. Wenn
man sich beruhigen und betduben will, stehen einem
mehr_als.genug Optionen offen. Wir kénnen unser

Jetzt zu einer Oase der Erholung vom Stress und
den Sorgen der sonstigen Gegenwart machen - und
wenn man sich die Welt einmal ansieht: Wer kann es
uns verdenken?

Aber wir kdnnen auch mehr aus unsérem Jetzt
machen. Wir kdénnen den faden, konzernfinan-
zierten Drek hinter uns lasseh, der alle Mainstream-,
sender, -netzwerke, -downleads und so weéiter fiillt,
und wir kénnen noch ein wenig tiefer graben, noch
ein bisschen weiterstichen und die juwelen finden,
die tief im Untergfund vetgraben'sind. Die Bands,
Sanger und Maoderatoren, die sichnicht im glit-
zernden Schein'denkonzernproduktionenund ihrer
Musik sonnen und das auch gar nicht wollen. Die
Trideodramas urid Dokimentationen, die unange-
nehme Fragen Uber den Zustand der Welt stellen
- und dariber, wie man etwas verdandern kann. Und
die Nachrichten, die den Mut haben, so radikal zu
sein, di€Wahrheit zu berichten.

Diéses Buchvist ein Fiihrer durch die Welt der Un-
terhaltunggMedien und Kultur in der Sechsten Welt.
Es'beginft mit Blick voran im Zorn, einer Ubersicht
dartber, wie der Medienmarkt aussieht und warum
das so istyBlitzkrieg Bops widmet sich der Musiks-
zene und geht unter anderem auf Bands und Kon-
zernlocations ein, wahrend sich Am Anfang war die
Dunkelheit ansieht, wie wir bewegte Bilder und die
damit” einhergehenden Gefiihle konsumieren, und
dafir einen Blick auf Trid, Simsinn und BTLs wirft. Die
Wabhrheit und nichts als die Wahrheit beschreibt
die Nachrichten in der Sechsten Welt, ebenso wie
die wenigen Mutigen, die wirklich die Wahrheit be-
richten. Spannung und Schmerzen widmet sich der
Sportszene, und Wir saugen der Jugend das Blut
aus gibt einen Uberblick dariiber, wie die Kons in ih-
rem ewigen Verlangen, frisch und jung zu bleiben,
Jugendbewegungen fir sich vereinnahmen. Das Ka-
pitel Spielinformationen schlieilich enthdlt Regeln,
Ausrustung, Vor- und Nachteile und Lebensmodule,
die sich auf die Kultur in der Sechsten Welt beziehen.

Dieses Buch zeigt Ihnen, was in der Welt vor sich
geht, aber nur Sie kdnnen entscheiden, was Sie mit
diesem Wissen anfangen wollen. Aber entscheiden
Sie sich schnell - das Jetzt ist fllichtig.

| ke



VERTRAGS-
VERHANDLUNGEN

Die Triebwerke starten, und im selben Moment deaktiviert
er seine Augen. Einen Sekundenbruchteil spéater schalten
sich die externen Schallunterdriicker zu und tauchen ihn in
eine Leere, die die meisten Menschen sich nicht einmal vor-
stellen kénnen. Und in dieser Leere erklingt Musik. Ein ra-
sches Beatpace-Stakkato, das seine Yamatetsu-Trommelfel-
le schwingen lasst und immer wieder von einem Rhythmus
zum ndchsten rast, ein algorithmusgesteuertes Mixtape,
das ihm Abstand zu seinem fleischlichen Kérper und sei-
nem menschlichen Verstand verspricht, wéhrend das Flug-
zeug nach oben zieht. Er muss seine Stimmband-Arrays auf
stumm schalten, um nicht panisch zu schreien.

Samuel ,Shuggy“ Jones kann nicht fliegen. Einmal, bevor
sein Erfolg ihn reich genug gemacht hatte, um sich all seine
Bodyware zuzulegen, hatte er versucht, mit einem Pendler-
flug von Seattle nach Los Angeles zu fliegen. Das Flugzeug
musste auf der Startbahn wieder angehalten werden, weil
Shuggy versucht hatte, seinen kleinen Zwergenkorper unter
den Sitz vor ihm zu quetschen. Und als das nicht funktionier-
te, war er in panische Flucht verfallen. Die Stewardess hatte
ihn gefunden, als er gerade versuchte, sich mit bloen Han-
den durch die Tir im hinteren Teil des Flugzeugs zu kamp-
fen. So wurde er zum BTL-Konsumenten. Er fiitterte seine
neue Hardware mit einem Chip, und schon befand er sich
nicht mehr in einem Flugzeug. Stattdessen war er in Paris,
schlenderte in Afrika lber die Schlachtfelder der flinften
Staffel der Desert Wars oder saB in einem Kinderstuhl und
wartete ungeduldig darauf, mit stiBlichem Brei geflittert zu
werden. Oder vielleicht fand er sich auch im Bett mit einer
grofbusigen Fomori wieder, deren Zunge ihm sinnlich na-
her kam. Das Problem war nur: Die BTLs waren auch noch
da, wenn das Flugzeug schon lange gelandet war. Es kostete
ihn wenig Uberwindung, zum néachsten Chip zu greifen. Und
bald tat er gar nichts anderes mehr.

Er spurt, wie die Welt um ihn herum erbebt, und er wiinscht
sich, bis hinab in sein Nervensystem greifen zu kénnen, um

VERTRAGSVERHANDLUNGEN >

einfach den Notaus-Schalter zu driicken, wie bei allem an-
deren. Stattdessen konzentriert er sich auf die Musik. Der
Algorithmus schwingt sich auf halbes Tempo ein, lasst das
nostalgische Gefiihl des Beatpace-Genies Zero Interrupt
hinter sich und wechselt zum Slavgrass-Siidstaaten-Sound
von Chaker Baker. Die von Expertenhand ausgewahlte Musik
tragt seine Gedanken fort von dem Flug und der Angst. Nur
wenige Momente spdter ist er eingeschlafen.

Dann wird das Flugzeug durchgeschiittelt. Und dann sackt
es plotzlich ab.

Shuggy spirt alles. Er spiirt, wie das Flugzeug bebt und
sein Mittagessen sich langsam aus seinem Magen auf den
Weg nach oben macht und dann wie schwerelos verharrt,
und wie er schwerelos ist und den Atem anhélt, und wie von
unter ihm aus ein gewaltiger Ruck durch das Flugzeug geht
und wie er ganz genau weif, dass er jetzt sterben wird. Er
packt die Hand der Person neben ihm wie ein Baby, das die
Hand seiner Mutter oder seines Vaters umklammert, und er
driickt zu. Er drickt und driickt, so fest er kann.

Die Person neben ihm - Gesher, ein Ork mit markanten
Hauern und weit aufgerissenen Augen und vorsichtigem
Naturell - schlagt ihm gegen den Arm. Sehr unsanft. Shuggy
lockert seine Umklammerung und schaltet seine Augen wie-
der an. Gesher sagt etwas, aber der Ton fehlt, da ist nur der
Algorithmus, der mit einer Uberkorrektur reagiert und auf
Doom Arcanometal umschaltet. Shuggy schlief3t die Playlist
und aktiviert sein externes Gehor.

~Warum hast du mich geschlagen?“

.Deine Fingerndgel haben sich in meine Hand gebohrt.
Hab gedacht, du hast einen Albtraum.”

Nur eine unsanfte Landung. .Nein. Ich habe gearbeitet. Da
war etwas im Stream, das mir ins Auge gefallen ist, also habe
ich versucht, dich darauf aufmerksam zu machen, damit du
es notieren kannst - fir die Sendung.*

Gesher tragt einen Dreiteiler, der vermutlich teurer war als
ihre beiden Erster-Klasse-Tickets zusammen. Im Verhadltnis




zu seinem groBen Kopf hat er liberraschend kleine Augen,
deren Blick stdndig nervés umherzuckt. ,Wir hatten Secu-
rity-Leute mitbringen sollen, sagt er. ,Es ist nicht sicher fiir
dich, dich so in der Offentlichkeit zu bewegen.”

»,Du bist verdammt noch mal fast zweieinhalb Meter grof3.
Diese Korpergrofie sollte doch fiir irgendwas gut sein. Ab-
gesehen davon erschiefen die Konzerncops hier nicht ein-
fach am helllichten Tag irgendwelche Leute. Wir sind hier
nicht in Seattle.“ Shuggy erschauert, und ein intensives
Gefiihl des Unbehagens tiberkommt ihn, als er an die Mu-
sikszene in Seattle denkt - oder zumindest an das, was von
ihr noch Ubrig ist. Hipstercore aus dem Post-CZ-Chicago hat
mehr Seele als die Ruinen des Seattler Sounds. Und des-
wegen ist er hier. Seine Show braucht etwas Neues. Seattle
braucht etwas Echtes.

Sie verlassen das Flugzeug und holen ihr Gepéck ab. Ihr
Mietwagen wartet schon am Biirgersteig. Shuggy klettert
auf den Rucksitz, Gesher setzt sich nach vorn. Er redet die
ganze Zeit Uber. In seiner kiinstlich erzeugten Stille reak-
tiviert Shuggy sein Kommlink und synchronisiert es mit
den lokalen Wetter- und Verkehrsfeeds. Er zappt durch die
Musikfeeds, fangt bei den globalen an, bei der Spitze der
Nahrungskette, dann hinunter zu den regionalen Feeds. Er
navigiert tber Likes und Links, stolpert durch Songs in Dau-
erschleife wie tiber Linien auf dem Burgersteig, bis er etwas
gefunden hat, das nach dem musikalischen Untergrund von
Tennessee klingen kénnte. Es handelt sich um ein Netzwerk
aus vier unabhangigen Feeds, aber der Playlist-Verlauf verrat
ihm, dass der vierte ein Fassadensender von Horizon ist, der
nur so tut, als wére er unabhéangig. Trotzdem zeichnen die
Kldnge des Spektrums das Bild einer Musikszene, die zu-
rickkehrt zu mit Plektrum gespielten Akustikgitarren, unter-
malt von Bassldufen aus einem TR-707. Er hat noch keinen
richtigen Namen fir diesen Sound, aber er ist neu - jung -,
und Shuggy verspiirt einen Anflug von Aufregung beim Ge-
danken an die Kiinstler, die er hier erleben will.

vOoNn MALIK TOMS

Shuggy hatte schon immer ein Faible fiir Musik. Sein ein-
ziger Mainstream-Hit, Shake, Shake, ertént immer noch bei
jedem Sportereignis aus den Stadionlautsprechern. Er mag
den Song nicht mal - und konnte ihn auch nie leiden. Aber
er wusste, wie er die Akkorde und Harmonien arrangieren
musste, um den harten Neo-Tribal-Refrain perfekt zu unter-
legen. Die Leute konnten gar nicht anders, als den Song zu
lieben. Er schoss in den Charts nach oben und konnte sich 28
Wochen lang auf der Nummer eins halten. Ungefahr in Wo-
che neun hatte er Geshers Bekanntschaft gemacht und fest-
gestellt, wie viel Geld er sich bei seinem eigenen Song durch
die Lappen gehen lief. Jetzt, 15 Jahre spater, bringt dieser
einzelne Megahit ihm noch immer Tantiemen ein. Und ob-
wohl sich an diesem Strom des Reichtums verschiedene
Konzerne wie die Aasgeier an einem totgefahrenen Tier la-
ben, ist es Gesher gelungen, genug davon freizuschaufeln,
um sie beide zu reichen Mdnnern zu machen.

Gesher féahrt den Wagen, wahrend Shuggy die lokale Play-
list in den Algorithmus einspeist. Shuggy hat den Algorith-
mus nicht geschrieben. Das ist Geshers Job. Er ist der Hacker,
derjenige, der sich mit Mathematik auskennt. Die Mathe-
matik entscheidet, wann welcher Song gespielt wird, aber
der Algorithmus ist voller Songs, die Shuggy persénlich aus
dem Sumpf von Mainstream-Ausschuss und Indie-Uberséat-
tigung herauspfliickt. Sein Instinkt bestimmt, was im Stream
verbleibt und was nicht. Dieses Gesplir sorgt dafiir, dass er
Millionen wert ist. Shuggy wei, was einen erfolgreichen
Song ausmacht. Und wichtiger noch: Er weif3, warum Songs
bei einer bestimmten Zielgruppe gut ankommen. Und er
gibt diese Informationen nicht einfach an die Kons weiter.
Er sendet sie live in seiner Piraten-Radiosendung, The Cross-
roads, und Millionen von Fans streamen seinen Feed, um zu
héren, was laut Shuggy das ndchste heif’e Ding ist.

Diese Reise ist eine weitere Jagdexpedition auf der Suche
nach dem ndchsten grofien Kiinstler. Vor Jahren hat er ein
Madchen namens Zhi Rou Lee entdeckt. Sie hatte keine Ah-
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nung, was flr ein Talent in ihr schlummerte. Sie verschwende-
te es mit Punkgrass, weil sie ihrem Vater gefallen wollte oder
wegen irgendeines dhnlichen Dreks. Shuggy gab ihr einen
Kiinstlernamen, ein paar Lyrics und einen neuen Sound. Nach
Zeros erstem Hit verkauften sich auch ihre drei folgenden Al-
ben blendend. Danach dnderte sie ihren Namen und zog sich
wieder in die Punkgrass-Szene zurlick. Jetzt stand sie weniger
im Rampenlicht, was vielleicht auch besser so war.

Shuggy aktiviert sein externes Gehér und fragt Gesher:
»-Wann tritt die Kleine auf?“

~Ms Lee hat gesagt, dass sie sie wahrend ihres eigenen
Sets vorstellen wird, also vermutlich so gegen elf Uhr?“

60 qudlend langsame Kilometer auf tiberfiillten Sprawlau-
tobahnen, gesaumt von sauberen, leuchtenden Konzer-
nenklaven, weichen schliefflich dunklen Waéldern in einem
Nationalpark, den Auslaufern eines Bergs und einem neon-
leuchtenden Schild der Cumberland Caverns. Der Eingang
zum Veranstaltungsort selbst ist wenig mehr als ein gut
ausgeleuchtetes Loch im Boden. Daneben steht ein Schild
mit der Aufschrift ,Zum Volcano Room - dem Traum aller
Zwerge!*

Zwergentraum. Er hasst diesen ganzen Tolkien-Scheif.
Shuggy zieht Wolkenkratzer und Open-Air-Lofts vor. Nur
weil irgendein Typ vor tausend Jahren beschlossen hat, zu
wissen, was Zwerge wollten, muss das nicht heifen, dass
dieser Zwerg hier damit einverstanden sein muss.

Der Volcano Room hatte seine Verbindung zum Blue-
grass-Untergrund schon lange vor dem Erwachen verloren,
und ein Punkgrass-Konzert hier an diesem Ort ist ganz ein-
deutig als Statement zu verstehen. Das geféllt ihm. Nur auf
den ganzen Rest kénnte er verzichten. Als er das Ende der
Treppe erreicht hat, teilt seine Headware ihm mit, dass er
sich nun einhundert Meter unterhalb von McMinnville in
Tennessee befindet. Die Location sieht aus, als kénnte sie
bis zu 600 Stiihlen Platz bieten. Falls sein Coprozessor nicht
gerade wieder spinnt, drangen sich hier mehr als 950 Per-
sonen dicht und schwitzend zusammen, und auf all ihren
Gesichtern liegt ein gliickseliger Glanz. Er fiihlt sich einge-
sperrt. Kondenswasser sammelt sich an den Wanden und
auf dem Boden, was dazu fiihrt, dass die Menschen ausrut-
schen und gegeneinanderstof3en, aber alles ist absolut fried-
lich. Die Leute heben die Hinde und singen Zeros unkon-
ventionelle Balladen mit. Woodstock und Burning Man, wie
sie im Buche stehen, nur in klein. Er beginnt zu schwitzen
und spurt, wie sich ihm die Kehle zuschniirt. Gesher stiitzt
ihn mit einer Hand und sagt: ,Ich bring dich in den Backs-
tage-Bereich.”

Sie bewegen sich mit schnellen Schritten, halten sich an
der Héhlenwand, wéahrend zwischen ihnen die Konzertbe-
sucher tanzen. Aus Richtung der Buhne dréhnt Musik, aber
hier geht mehr vor sich, als er mit seinem visuellen und aku-
stischen Sinnesspektrum erfassen kann. Shuggy riskiert ei-
nen Blick in die AR. Sound und WiFi-Signale prallen von der
Hoéhlendecke ab und finden mit jedem Querschldager neue
offene Ports. Es ist eine Orgie des Informationsaustausches,
jede Kollision ist eine Einladung zur Vernetzung.

Zero hat ihn und Gesher noch nicht entdeckt. Sie ist schwer
beschaftigt, schmettert irgendwas aus ihrem Beatpace-Arsen-
al, aber verandert die Musik gleichzeitig. Sie macht Punk da-
raus. Er hért den mittlerweile vertrauten Flatpicking-Sound
als akustischen Hintergrund-Klangteppich, und den Songtext
schreit sie. Shuggy halt kurz inne, um sie zu betrachten. Sie ist
noch immer wunderschon. Streifen aus rotem Make-up ak-
zentuieren ihre koreanischen Gesichtszlige. lhr blaues Haar
hédngt ihr wild ins Gesicht. Vollig auBer Atem beendet sie ih-
ren Song, und das Publikum verlangt lautstark nach mehr. Das
ist es, was Shuggy an Livemusik so liebt. Einen Moment lang
vergisst er, wie eng es hier ist und wie viele Kérper und wie
viel Schweif3 sich hier tief unter der Erde gerade gegen ihn
pressen. Er vergisst sich selbst und lauscht.

Zero verneigt sich und sagt: ,Heute habe ich euch etwas
Besonderes mitgebracht!“ Das Publikum reagiert sofort und
schreit und springt. Sie beginnt zu erzdhlen, wie sie auf der
StraBe ein Madchen getroffen hat, das zu sich selbst sang
und dessen Stimme so schén war, dass sie gar nicht anders
konnte, als stehenzubleiben und zuzuhéren. Das alles ist Teil
der Biihnenshow, und es funktioniert zu einhundert Prozent.
Am Ende erhebt sie die Stimme zu einem Schrei: ,Und jetzt,
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mit ihrem allerersten Buhnenauftritt: Elektra!“ Zeros Stim-
me geht im Jubel der Menge unter. Sie tritt beiseite, und ein
Maédchen betritt die Bihne. Sie ist schlaksig. Ihre Lederhose
und das bauchfreie Top lassen es fir Shuggy so wirken, als
héatte sich hier ein Kind verkleidet. Und in gewisser Weise ist
sie genau das. Ihr Haar hat den gleichen Blauton wie Zeros
und ist zu einem Dutt hochgesteckt, der ihren makellosen
Hals erkennen lasst. Keine Tattoos, keine Buchsen. lhr Ma-
ke-up ist im gleichen Stil gemacht, nur mit griinen statt roten
Streifen. Die Gitarren drehen auf, und sie ldsst sie bis auf die
vollen 16 Balken hochklettern, bevor sie zu singen beginnt.

Die Menge explodiert férmlich. Ihre Stimme hat alles, was
auch Zero zu Beginn ihrer Karriere hatte, aber da ist noch
mehr; eine Rauheit, die erahnen lasst, dass ihr Spektrum
weiter reicht als bis zu diesem Nischengenre. Sie spielt drei
Songs, und mit jedem peitscht sie das Publikum noch ein
wenig mehr an als mit dem vorherigen. Als Zero sich an-
schliet, um den Auftritt mit einem Duett zu beenden, lasst
Shuggys Musik-High langsam nach, sodass Gesher ihn in
den Backstage-Bereich schieben muss, bevor der Volcano
Room ihn verschlingt.

~Zero!®, ruft er, als die beiden die Biihne schlieflich eilig
verlassen.

Zhi Rou Lees Lacheln verschwindet fiir einen Wimpern-
schlag, bevor sie sich wieder fangt. Sie blckt sich, umarmt
Shuggy stiirmisch und flistert dabei: ,Du nennst mich immer
noch so.”

»,Und du tust noch immer so, als warst du nie ein Beatpa-
ce-Megastar gewesen, also wiirde ich sagen, wir sind quitt.
Wann stellst du mir deinen neuen Protegé vor?*“

Zero ruft das Méadchen herbei. Bei ndherer Betrachtung
kann sie unméglich élter als 13 sein. Sie scheint kaum in
der Pubertat zu sein. Er berechnet sieben verschiedene Ge-
nres, die zu ihren markanten Wangenknochen, ihrem sch-
malen Kinn und ihren Ohren, die fast als elfisch durchgehen
kénnten, passen wiirden. In Gedanken beginnt er, einen
Look fiir sie zu entwerfen. Er Uberlegt sich fir jedes Genre
eine Persona und legt sich schlieflich auf Indie-Rock fest.

Zero beobachtet ihn mit unverhohlener Wut. Sie wirft Ges-
her einen , Hilf mir doch®“-Blick zu, dann sagt sie: ,Sie ist eine
Punkgrass-Musikerin, Shuggy.*

»Sehen Sie das auch so, Ms Elektra? Ich denke, Sie sind
noch etwas zu jung, um zu wissen, was Sie sind.”

»Tja, ich wollte dir einfach nur die Zukunft zeigen. Und dich
vielleicht dazu bringen, sie in deiner Show zu spielen®, sagt
Zero. Sie legt beschiitzend einen Arm um ihren Schiitzling
und lachelt.

~Sie war die Reise auf jeden Fall wert. Schick mir ein paar
Aufnahmen, dann reden wir morgen dariber.*

Der geschdftliche Teil der Musik war noch nie seine Stérke,
daher Uiberlasst er solche Dinge Gesher. Sein Partner nimmt
Zero beiseite, um den Zeitplan und die Bezahlung zu be-
sprechen. Shuggy plaudert noch eine Weile mit der jungen
Kiinstlerin, aber gedanklich ist er schon nicht mehr bei dem,
was sie jetzt ist, sondern bei dem, was sie werden konnte.
Dieses Madchen wird zum Star werden. Wahrend sie zur
Frau heranwachst, werden sich auch ihr Stil und ihre Fans
verandern, und sie wird sich auf einen bestimmten Sound
festlegen missen. Es wird eine Comeback-Tour geben, und
alte und neue Fans werden in die Locations stromen und ge-
meinsam mit ihr diesen letzten Akt durchleben. Er hat die
Musik immer als diese Reise betrachtet, und daher verab-
scheut er es, wie die Kons mit Kiinstlern umgehen. Sie er-
warten, dass man genau eine Sache ist und auch bleibt. Man
wdchst nicht, entdeckt nichts Neues, verandert sich nicht.
Fir einen Konzern ist ein Kiinstler nur ein Lohnsklave von
vielen - eine Umsatzquelle, von der er erwartet, dass sie ihm
bestdndig immer gleich viel Geld einbringt, von Anfang an
und bis zu dem Moment, in dem er den Kiinstler auf die Stra-
Re setzt.

Als sie wieder im Auto sitzen, sind Elektras Demos schon
Teil des Algorithmus. Er denkt dariber nach, ihr die néach-
ste Episode von The Crossroads zu widmen. Genau genom-
men denkt er liber diesen frischen Tennessee-Sound nach,
dariiber, dass ihre Stimme exemplarisch fir diesen Sound
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