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Spielleiterschirm. Er efert zudem einen Kurzroman zur Stadt, eine Inplay-Werbebroschiire fiir
~ Runner und andere Schattentouristen, mehr als zwanzig Charaktere aus dem Sprawl mit Bild und f
Spielwerten auf praktischen Karteiblattern, kleinere Ubersichtskarten zu Gangaktivitaten, pe——
der Innenstadt und dem offentlichen Nahverkehr sowie Daten fiir den Download eines ganz S
besonderen Soundtracks. So haben Runner Hamburg noch nie erlebt.
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DER SOUND DER ERVWACHTEN VWVELT

Dieser Zusatzpack zu Datapuls: Hamburg ladt nicht nur zu einer Entdeckungsfahrt
in die Schatten des Sprawls ein - er liefert auch eine Reise unter die Haut:
dank eines neuen Shadowrun-Soundtracks fur ein noch intensiveres Spielerlebnis.
Die 26 Kompositionen von Traumlabor sind nicht speziell fir Hamburg entwickelt worden,
sondern sollen Stimmung in die unterschiedlichsten Bereiche der Sechsten Welt bringen.
Auf der unten stehenden Website kénnen die Tracks problemlos heruntergeladen und
fur stimmungsvolle Runs auch in der Elbmetropole genutzt werden.

1. Shadowrun Main Theme 14. When the Shadows are Darkest (loop)
2. Awakening 15. Technorc
3. The Sprawl 16. Technorc (loop)
4. The Sprawl (loop) 17. Technorc (negotiation room)
5. Redmond by Night 18. Technorc (loop, negotiation room)
6. Redmond by Night (loop) 19. Lukewarm Soybeer
7. No Rain Tonight 20. Lukewarm Soybeer (loop)
8. No Rain Tonight (loop) 21. Lukewarm Soybeer (negotiation room)
9. Drek Hits the Fan 22. Lukewarm Soybeer (loop, negotiation room)
10. Drek Hits the Fan (loop) 23. Surfing the Grid
11. Relentless Pursuit 24. Surfing the Grid (loop)
12. Relentless Pursuit (loop) Q) 25. Astral Projection (loop and no loop)

13. When the Shadows are Darkest
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26. Karma (loop and no loop)

Texte: Peer Bieber, Lars Blumenstein, Torben Féhrder, Christian Goétter,
Tobias Hamelmann, Sascha Morlok, Benjamin Plaga, Andreas AAS Schroth, Niklas Stratmann
Charakterwerte: Christian Gotter, Benjamin Plaga
Chefredaktion Shadowrun: Jason M. Hardy

E Deutsche Chefredaktion: Tobias Hamelmann
Redaktion: Tobias Hamelmann
" Ikonografie: Nigel Sade
E‘ Layout und Gestaltung: Ralf Berszuck, Tobias Grunow, Andreas AAS Schroth, Jens Wiese

Illustrationen und Karten: Jan Helke, Andreas AAS Schroth
Lektorat: Benjamin Plaga, Lars Schiele
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