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IM CHAOS DER
URBANEN VWILDNIS

Wenn man lange genug in den Megaplexen der
Sechsten Welt wohnt, weil man: Es gibt
dort mehr als Supermérkte und

die glitzernden Palaste der

Konzerne. In den tiefen
StraBenschluchten, unter

dem Asphalt, jenseits

dunkler Hinterhofe ha
existieren vergessene

Gefahren und urbane Anarchie -
gnadenloser als jede Wildnis.

Seattle, die groBe Metropole in den UCAS, ist v %so
Orten — und mit diesem Abenteuerband hat man diexXChance,
sie live und hautnah zu erleben. Ob in festux Iichen

im Orkuntergrund: Die Runner werden i

vorstoBen, auf die nur selten ein Licht £

Aktivisten, brutale Kriminelle, lautloge

nur einige Hiirden, die ihnen im \@ :

ihre Auftrage zu erfiillen — und am Extle entweder
mit ihrem verdienten Lohn zuriick in die

Zivilisation zu treten oder fiir immer im
Dschungel des Plexes zu verschwinden.

Licht aus der Asche ist eine Sammlung von drei Shadowrun-
Abenteuern fiir Shadowrun 5, die sowohl erfahrenen Runnern als
auch Neueinsteigern stundenlangen SpielspaB gewéahren. Komplett
ausgearbeitet, enthalten die Abenteuer alle notwendigen Grundrissplane,
Spielleiterinformationen und NPC-Werte, damit der Spielleiter mit seinen

Spielern direkt eintauchen kann in das urbane Chaos.

www.pegasus.de
www.shadowrunb5.de
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