
Sam
ple 

file



WENN MAN DENKT, 
ES KANN NICHT 
SCHLIMMER KOMMEN ...

Bundesagent Seth Dietrich hat ein Geheimnis. Um genau 
zu sein: Er hat sogar mehrere. Eines davon zwingt ihn zum 
Abtauchen auf der Flucht vor gefährlichen Verfolgern. 
Ein anderes hindert ihn daran aufzutauchen, denn er 
kann sich selbst nicht trauen.

Wäre Dietrich Herr seiner selbst, niemand würde ihn 
fi nden. Keine Spur würde zu ihm führen. Vor allem nicht 
für Shadowrunner. Aber Dietrich hat Probleme, 
und so besitzt eine Gruppe solcher Shadowrunner 
einige sehr sensible Daten – Informationen, 
die machtvolle Gegner in Seattle ebenfalls 
haben wollen. Was als einfacher Job 
beginnt, wird für diese Gruppe so zu 
einer mörderischen Herausforderung. 
Und zur Frage: Wartet am Ende ihr 
Tod oder jede Menge Geld?

Tödliche Fragmente ist ein Einstiegsabenteuer für Shadowrun 5. 
Es unterstützt Spieler und Spielleiter dabei, sich in den neuen Regeln 

und in der Sechsten Welt zurecht zu fi nden, ob man nun Neueinsteiger oder 
Umsteiger aus älteren Editionen ist ... und zieht einen dabei tief in den 
Gefahrenstrudel der Schatten von Seattle.

                                                                  www.pegasus.de
                                                               www.shadowrun5.de
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