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IL (2J:§) "Fe IT) ~ lb u(2J:§) 
~(2J uecc~(Q)m(2JIT)~ 

Tout lui ap/Jartenait, mais ce n ' etait qu'un detail. Il s' agissait de savoir ce a quai il ap/Jartenai t, 

mais de nombreux /Jo!!voirs des tencbres sOldwitaient qu'il SOil a eux. 

- Joseph Conrad, "Cceur de Tenebres" 

2)i"" f/.nS f/.upf/.rf/.vf/.nt : 

Oe peu"" sentir fubn pMtS pf/.ttre Af/.ns fUf/. 

tetel ptus tbrt et ptus rf/.piAe f/.tbrs '!ue te Sf/.n'[f 

cbute AI une AbuZf/.ine Ae cbupures sur fUbn 

viMr.'[fe sur tes fUbrcef/.u"" Ae verre '!ui 

fU lentburent . .f..,es teu"" Ae Aitresse Ae fUf/. 

Cf/.fUtbnnette se rettitent sur une centf/.ine Ae 

teSSbns, SMS tMS tes f/.n'[ftesl bit '!ue tes 

ritrbviseurs f/.ient idf/.ti f/.pres tf/. cbttisibn • .f..,e 

tf/.fUpf/.Af/.ire prisi '!ud'!ue pf/.rt f/.u-Aessus Ae fUbt 

tf/.nce Aes itinceUes. Oe suis cbnsdent Ae n l f/.vbir 

f/.ucun fUb'ten Ae fU len Sbrtir. 711efUe si tes secburs 

f/.rrivent Af/.ns tes prbch.f/.ines seclmAes - nbnl je 

vf/.is fUburir. 

e l est f/.rrivi supitefUent. Oe CbnAuiSf/.is fUf/. 

nMveUe cf/.fUibnnette, testf/.nt tes fUbAiticf/.tibns 

f/.ppbrties pbur renAre tf/. cbnAuite entierefUent 

fUf/.nudte. Un fUf/.tirid e# rf/.'tf/.ntl fuf/.is je fU I't 

h.f/.pituf/.is. Pf/.pf/. et fUf/.fUf/.n itf/.ient f/.ssis if. 
t l f/.rriere, Aisf/.pprbPf/.teurs fUf/.is riticents if. 
t l f/.Vbuer et riussiSSf/.nt if. tenir une cbnverSf/.tibn 

h.f/.pitueUe Pbur un jbur AI f/.nniverSf/.ire. Rten Ae 

fUf/.th.f/.pUel '[fenre : "-eU es sur ,!ul un h.f/.nAtcf/.pi 

Aevrf/.it cbnAuire ce '[fenre Ae Ch.bseS" bU line 

penses-tu pf/.S '!ue Ai"" f/.nnies Ae cbtere 

~tf..se.s.s't~nndte c~n(;re cd If.cc't.ient .s~nt 

sutpSf/.ntes" . 

Pf/.pf/. rf/.cmtf/.it Aes h.isfbires intiresSf/.ntes if. 
prbpbS Ae ricents prbjets Ae cbnstructim et 

Aisi'[fnf/.it tes fUf/.nbirs piitis pf/.r Sf/. tirfUe f/.tbrs 

'!ue nMS tes Aipf/.SSibnS. 01 f/.vf/.iS AidAi Ae 

cbnAuire jus,!u l if. tf/. fUf/.iSbn, en prenf/.nt te 

ch.efUin te ptus tbn'[f l pfl.r A rrb'tb SUb pMr 

wir CbfUpien Ae pf/.'tSf/.'[fes Ai#irents tiris Ae 

titfUS nMS pMrribns iAentiper. 2)e nbfUpreu"" 

dients Ae pf/.pf/. viVf/.ient Af/.ns ce '!uf/.rtier et 

certf/.ins f/.vf/.ient fUefUe tes fUb'tens Ae tf/.ire 

f/.CCbfUptir te trf/.vf/.it AbfUesti,!ue pf/.r Itne 

entreprise. eertf/.ines rif/.tiSf/.tibnS itf/.tent 

tbtf/.tefUent pizf/.rres, CbfUft1.e tf/. Ch.f/.fUPre if. 
CMCh.er i,!utpie AI un ptf/.tbnA l11.bPite '!ue te 

prbpriitf/.ire PMVf/.it f/.pf/.tsser jus,!u lif. 11.1"0 fU 

pMr se sentir "ptus if. t' f/.tse" . Pf/.pf/. nMS 

ricitf/.it tMtes tes tbtS sur tes cbnstructibns '!Ut 

f/.vf/.ient iti AitMrnies M f/.ch.eties pMr perfUettre 

Ae tdtes e""ceptibns. 

.:p~tis, tMtes tes tUfUieres se Sbnt iteintes 

Af/.ns Aeu"" '!uf/.rtters. .:pf/.S seutefUent tes 

tf/.fUpf/.Af/.treSI tMtes tes tUfUteres : SbUS tes 

pbrCh.eS, Af/.ns tes fUf/.tSbnSI fUefUe tes tifUbins Ae 

S'tstefUe AI f/.tf/.rfUe Af/.ns tes vbitures. e l itf/.tent tes 

tinepres tbtf/.tes f/.vec juste tf/. nMveUe tune. O' f/.i 

cbfUfUenci if. rf/.tentir, f/.t rMti sur '!ud'!ue Ch.bse 

Ae '[ftiSSf/.nt et trf/.nch.i tf/. Pfl.rrtere AI un pbnt. 

-eMt est ,!uesttbn Ae tifUtn'[f je suppbse. 

Qud,!ues secbnAes ptus tFt et l' f/.urf/.is percuti 

un fUur riAucteur Ae prutt h.f/.ut Ae trbis fUetres. 

edf/. f/.urf/.it tf/.tt fUf/.t l certf/.tnuuent pef/.UCbUp, 

fUf/.is f/.U fUbins nMS nMS Sertbns f/.rretis. 

Q.ud'lue.s .sec~n.ie.s ptu.s tlf.r.i et t /~tf..stlf.de 

f/.urf/.'it iti une SbttAe Pfl.rrtere en Pbis Pbur 

AicMrf/.'[fer tes f/.fUf/.teurs Ae suiciAe. nMS 

f/.uribns prbPf/.ptefUent rehnAi et '[ftissit nbus 

seribns peut-etre retburnis, fUf/.is nbUS seribns 

restis sur te pbnt. 

Jt n l't f/.vf/.it ,!u l un pettt espf/.Ce entre te fUur 

et tf/. pf/.rriere, fUf/.is je SUtS pf/.ssi en ptein 

AeAf/.ns. 

LES TtNEBRES TE RECLAMENT 
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.L1l cllsntgnnette S ' e# renversie pg It r Iltterrt1' 

Sl1.r te tolt i't'l1.n entrepot. (3 'est pMr'l'tgt i e SUtS 

rttMrn0 sneS illsn~es tnl1.tUes peni'tllntes IltgrS 

11U sneS ~rlls Sgnt ~tg1uis. ,5t ie pttrvenlltS ii 

~Mtfer sngn ~rtts i'trgtt, ie pMrrlltS tMcl1.er t'un 

i'tes 111.tttre tfrM lugrcellltJ(.. i'te verre 111.t se sgnt 

i'titllcl1.is i't11. pllre-~rtse en i'ttrecttgn i'te t'llrrtere 

AI1. vil1.tcute. .L 'l1.n tt trllnsperci ttt tfg1·tfe i'te 

1'111'11. ;2:)el1.J(.. Ill1.tres gnt tttteent sntt snere. .Le 

presnter i l1.ste SMS t' fett tt te secgni't i'tllns te CM. 

::Pttptt 11 isnts i'tes tfllrtfMtttlS i'tl1.rIlnt 111.d111.es 

Iktnl1.tes PUtS s 'est tl1.. 711.ttsnltn n ' ll PIlS Iltit t e 

Ikgtni'tre ~rl1.'it. Oe pense 111. ' tts Mnt sngrts 

rllptAesnent. 

Jt ne reste i'tgnc ptl1.S 111.e Ikgt . Oe ne PeJtJ(.. PIlS 

MVrtr til pg1·tiire. Oe pel1.J(.. Itppder ii t' Itti'te , 

IUlltS U Msn~te n'~ Itvgtr persgnne IltentMr. Oe ne 

PeJ{J(.. pttS ~gwge1' pMr i'tilllire snll Cl!intJt1'e ni sne 

Aicgincer Ae til cgtgnne i'te Airectign, ptts ptl1.S 

11u cgsnpgser un. nl1.fkirg A'l1.rtfence Sltr t il 

titiplJ,gne i'te vgltl1.re. 

::puis, tes tusniires sgnt revemtes, SltnS 

scintiUesnent prilltll~te. Oe PeJtJ(.. wir tMt 

t 'entrepot sous sngt, M pel1.t-etre llu-AeSSltS. (3 'est 

Hne cgnstructign Ae tit McgnAe tfJurre ,ugnAiltte. 

0' ttt icrit un Ilrticte sur til Al1.rll~ttiti i'te 

~iitisnents "tuHpgrlli1'es" cgsntl,te cdlit-ci. ;2:)es 

Ie/tiUes A' tttl1.lutntJtsn Ailgrsnies Mnt snlltntenltnt 

Aicl1.tries 'I'M Ae Cgntfs tessgns Ae verre. ;2:)es 

snirgirs, Aes lenet1'es, Aes pllnnelll1.J(.. itrltntfes 

i'tgnt i e ne J/ll1.rltis ifktttfiner til Ignctign. .Les 

tSSl1.es i'te MCMrs sgnt tnAt1l1.ies, sne IlltMnt 

penser ii ttt tl1.ne i'turttnt une ictipM sgCtttre, 

routfe sgsn~re et Ikenllyltnt. 'TMte ttt scine Ike 

IttU penser ii 1Hd111.e cl1.gse. ::Plll1.t ~tee AllnS 

I1.n Iklll1.VlltS i gl1.r. Un cllucl1.esnltr 1l1.tHrtste . .Le 

Mntf sne fl.ttt tMiMrs IlUJ(.. tesnpes. Ql1.ette 

st,tpiAe ii'tl1.cllttgn ! .L'tntdtitfence ne Mrt ii rten 

tgrs1Ju t' gn est cgtnci Altl'ts une cttsnignnttte 

renversie. 'YJ,gn, ~tee n 'itllU PIlS St snltI1.VlltS. 

0' tti retfttri'ti une IgtS Ae ptus Allns te 

ritrgvtMlir. 711.es pltrents sgnt tMi Mrs ItI1. snesne 

enAroU . .Lit vgitJtre tfttSM 1m pel1. . .Lit ceintJtre sne 

cgupe te COli. ;2:) 'u.n CgUp, i e senS I1.ne lutttn Sl1.r 

IMn ipllide. Oe ne peHJ(.. PIlS tMrner til tete, je 

liltS Agnc i'te Ikgn f~ttel1.J(.. pgl1.r ttpercevgtr i'tes 

GUIDE DU CLAN LASOMBRA 
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