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Vorwort

Der Kern dieses Abenteuers ist ein Edelstein - der Rosarote
Panda. Das gesteckte Hauptziel fiir die Spieler ist herauszu-
finden, was zu seinem Verschwinden gefiihrt hat und wel-
ches Geheimnis ihn umgibt. Losen sie das Rétsel, werden
sie begreifen, wo der verschwundene Edelstein versteckt ist.

Das Abenteuer ereignet sich innerhalb einer einzigen Nacht
westlich der Kaiserstadt Kueili im Ostlichen KanThaiPan,
und zwar in und um ein lédndliches Anwesen auf dem Yao-
SchanGang (,,Arzneihiigel”). Der Herr des Anwesens
Besitzer des Steins ist vor 28 Tagen unter unklaren Umsté:
den gestorben. Seitdem ist der Rosarote Panda wie vom Erd-
boden verschwunden.

Das Abenteuer wird als Fall des beriihmten Ric
Yung vorgestellt, der als Detektiv die Affire
von KaroHii und den Rosaroten Panda unter de
tersuchen will. Jedoch, es handelt sich um.ein ,,san

inalfdlle sind erschienen als Die Perlen der
ord am Schwarzdorn-See (1995) und Unter
chen (1998). Davor trat Richter DiYung zum ers-
ten Mal beildufig in dem Abenteuer Kurai-Anat - Das Schwarze
Herz (1992) von Heinrich Glumpler auf. In DAUSENDDODEDROLLE
17 (2003), dem Rollenspielmagazin aus Unterfranken, wurde der
allererste Fall des Richters unter dem Titel Der Fall des Mondlo-
ses, der zeitlich vor allen anderen spielt, veroffentlicht. In der hier
vorliegenden Fassung wird davon ausgegangen, dass Der Rosarote
Panda ein spiteres Problem fiir DiYung ist, das nach Unter dem

Diese grofien
Flchse (19

Sturmdrachen spielt. Diese’o
lichkeit fiir Spielergruppen,”die

1a wird beispielhaft
Rosarote Pardel« gezeigt.

von Robert van Gulik. Ubrigens: Richter DiYung
er Di sind keine Namensvettern. In Kuro-
ienname nach dem Vornamen, so dass der

ichter DiYung, der Prisident des Kaiserlichen Gerichts

DiYung entstammt einer alten Beamtenfamilie, die der kaiser-
lichen Biirokratie schon viele tiichtige Mitarbeiter geschenkt
hat. Er wird im Jahre 2356 nL in KuenKung, der Hauptstadt
der Provinz Tschu, geboren. In dieser vergleichsweise welt-
offenen Hafenstadt besucht er die Grundschule und bringt
die Literaturpriifungen der Provinz hinter sich, denen sich
jeder Kandidat fiir eine Amterlaufbahn stellen muss. Hier
legt er sich auch eine aufgeschlossene Weltsicht zu und gerit
mit anderen Kulturen in Beriihrung, besonders mit der ara-
nischen und minangpahitischen. Im Alter von fiinfzehn Jah-
ren verldsst DiYung KuenKung, um in die WeiBer-Hirsch-
Grotten-Akademie in Kueili einzutreten. Am Ende eines
mehrjdhrigen Studiums besteht er die Schlusspriifungen und
tritt den Posten eines Sekretérs am stidtischen Hauptgericht
an. Dort bewdhrt er sich so gut, dass er schon bald, im Jahre
2389, zum Bezirksrichter von PangMen ernannt wird, ei-
ner kleinen abgelegenen Stadt auf der Insel FeiSchuLai. Zu-
sammen mit seinen drei Ehefrauen, seinem frischgeborenen
Sohn und dem alten Diener WangHui tritt er die Reise an.
DiYung befindet sich erst seit kurzem auf seinem ersten Be-
zirksposten, als sich Der Fall des Mondloses ereignet. Diese
Angelegenheit lehrt ihn, dass die Gesetze der Schwarzen Ad-
epten, fiir die er einzutreten hat, nicht nur menschliches Leid
bringen, sondern auch zum Missbrauch fithren konnen. Hier



beginnt der Weg des Richters vom Zweifler zum Gegner
der Adepten.

Weitere Bezirke, in denen DiYung in den kommenden
Jahren das Richteramt bekleidet, sind TschoTschau in der
Provinz Tschi (2392) und SchanWang in der Provinz Sui
(2394). In diesen Jahren lernt er das Leben und die Note
des einfachen Volks immer besser kennen und macht als
Aufklédrer schwieriger Verbrechen von sich reden. Als
er 2397 zum Richter von KuenKung ernannt wird, ist
er eine bekannte Personlichkeit und aulerdem Mitglied
der Geheimgesellschaft Weiller Lotus, die beharrlich die
Macht der Schwarzen Adepten schwichen will. In die-
sen Jahren ereignen sich zwei der beriihmtesten Fille des
Richters: Die Aufdeckung der Teemeister-Verschworung
(Die Perlen der Fichse) und der Giftanschlag auf den
Jadekaiser (Mord am Schwarzdorn-See). Im Hintergrund
dieser im ganzen Reich aufsehenerregenden Ereignisse
spielt sich ein Ringen innerhalb des Weil3en Lotus ab - auf
der einen Seite die kaisertreuen Beamten um DiYung, die
gewaltfreie Reformen anstreben, auf der anderen Seite
die Umstiirzler, die eine neue Kaiserdynastie einrichten
und Hindernisse mit harter Hand hinwegfegen wollen
Aus diesem Zweikampf gehen DiYung und das Lage
Kaisertreuen gestérkt hervor.

Im Jahre 2408 versetzt der omindse ,,Sturmdrac
Schwarzen Adepten der Hauptstadt K
Schrecken (Unter dem Sturmdrache
auftragt DiYung den Morder, der i
ten wiitet, zur Strecke zu brin
der Richter zum Présiden
erhoben, der hochsten Po
hoffen konnte.

Kristall aus dem Besitz des
er eines Abends vor 28 Tagen in sei-
chlossenen Studierstube leblos aufge-
t seinem Tod wird der Rosarote Panda
les Suchen nach seinem Verbleib blieb

In seinem Nachlass befindet sich ein noch nicht ent-
decktes Dokument von seiner Hand, das KaroHii kurz
vor seinem Tod verfasst hat und in dem er die Ahnung
ausdriickte, dass ein Mitglied seines Haushalts ihm nach
dem Leben trachtete (s. »Dokumente, KaroHus Vermach-

Der Weifle Lotus

Der Geheimbund Weier Lotus hat sich dem Zie
ben, die Macht des KuraiAnat, der Gilde d
Adepten, zu brechen und dem J i i
de Stellung zuriickzugeben. Ursp
in der Mehrzahl aus An* i

bestehende Gruppe innerhalb

schaft der Weilen
WeilRe Lotus selbst:
nen, die hochst unte
ten, wie das gemein

e die jeweils eigenen
h nicht verletzt wurden.

ortet eine langsame Reform des ge-
stems. Zu diesem Zweck sollen die

r geniigend Riickhalt geben, damit er die Schwar-
n Adepten ihres Einflusses berauben kann. Ein gegen
en Throninhaber gerichtetes Vorgehen kdme fiir Orthodo-
xen aus religiosen und moralischen Griinden nie in Frage
- genauso wenig wie der kriegerische Weg der Orchideen-
klingen, dessen Ablehnung zur Abspaltung von der Mutter-
gesellschaft fiihrte.

Der radikale Fliigel wurde in den vergangenen Jahren stark
geschwicht, was auf das Wirken DiYungs und nicht zuletzt
der Abenteurer an seiner Seite zuriickgeht. Die Radikalen
wollen den gegenwirtigen, als schwach angesehenen Kaiser
samt seiner Familie beseitigen und einer neuen, selbstbe-
wussten Dynastie auf den Pfauenthron helfen. Auch wich-
tige Positionen in Heer und Verwaltung sollen mit eigenen
starken Personlichkeiten besetzt werden. Aber all diese Pla-
ne haben, wie gesagt, einen herben Riickschlag erlitten.

Vielleicht wissen oder vermuten die Abenteurer der Spieler,
dass Richter DiYung zum Weiflen Lotus gehort. Fiir die Affire
um den Rosaroten Panda ist dies nicht von Belang. Es wird an
dieser Stelle nur deshalb angesprochen, weil die Beziehung der
Abenteurer zu DiYung natiirlich eine besondere Note hat, wenn
sie dessen Geheimnis kennen. Als Feind der Adepten ist DiYung
namlich nichts anderes als ein Hochverriéter - und es gibt durch-
aus Adepten und ihnen nahestehende Personen, die Spione auf
den Richter ansetzen.




tnis«). In diesem Schreiben ldsst er auBerdem wissen, dass
der Edelstein im Falle seines Ablebens in einem Versteck zu
finden sei, und er gibt einen ratselhaften Hinweis auf dieses
Versteck.

Richter DiYung, dem diese Umstdnde zu Ohren gekommen
sind, nutzt die Gelegenheit einer Reiseunterbrechung, um
sich ein Bild von der Lage in KaroHiis Anwesen zu machen.
Der Ort liegt nicht in seinem Amtsbezirk, der Todesfall wur-
de von dem Bezirksvorsteher KwanTschungLo untersucht.
DiYung schitzt seinen gleichaltrigen Kollegen zwar, fiirch-
tet aber, dass der etwas zur Bequemlichkeit neigende Kwan
nicht ganz griindlich war. Indessen gibt es bisher auch von
anderer Seite keine formliche Anklage, so dass KaroHiis
Verscheiden als Unfall gilt. DiYung vermutet jedoch ein Ver-
brechen und mdchte personlich nach Hinweisen forschen,
die es ihm erlauben wiirden, die Eroffnung eines Gerichts-
verfahrens anzuordnen.

Die Abenteurer geraten in diese Untersuchung hinein,
der Richter sie als Begleiter mitgenommen hat. Eine ande-
re Moglichkeit ist, dass sie DiYung nicht kennen und mehr
oder minder zufillig in derselben Nacht das Haus des_teten
KaroHii erreichen.

Anwesen erreichen, in welchem der
Panda kurz zuvor verschied. Der To
gere Zeit zuriickliegen und die
Einzelheiten erfahren, z.B. d
gut informierte Reisebek

chorde den Tod KaroHiis rasch
aftigt der Fall neugierige Ge-
eili weiter. Der Rosarote Pan-
e Preziose, schon mancher Sammler hat
uckstiick zu kaufen - sein ratselhaftes
iigelt die Fantasie und die Gertichte. Ei-

ie Offentlichkeit getragen und geben Gesprichs-
stoff fiir den Klatsch und Tratsch in den Teestuben ab. Die
maéchtige Fiirstenfamilie der XiauMang von Kueili begehrt
vor allen anderen, den einzigartigen Panda zu besitzen. Sie
hat den Schattengénger WanSchi beauftragt, sich in das An-
wesen auf dem Arzneihiigel einzuschleichen und nach dem
Edelstein zu suchen. WanSchi hat die Rolle von ,,Onkel

Loe* angenommen, eines bekannten Wanderschamanen. Er
wusste, dass die Familie des Verstorbenen kein ménnliches
Oberhaupt hat, welches die iiberlieferten Trauerriten durch-
filhren konnte. Als er bescheiden anklopfte, wi eine
Dienste, KaroHiis Angehorigen wéihrend dey i

héngen unmittelbar zusa
FujuHii stieB KaroHi auf
mjenigen, der ihn richtig
Zun inde, die Unsterblichkeit verleihen. KaroHi
aterlichen Bibliothek, bis er alle Hinweise
ie das Rezept zur Erlangung der Unsterb-
r wesentliche Bestandteil des Geheim-
t des Steins durch den Mund in sich auf-
il begann sich mit dem Rosaroten Panda
dBig einzuschlieBen und den Kristall als Unsterblich-
ier anzuwenden. Er ahnte nicht, dass der Panda in
it ein giftiges Mineral ist und er sich selbst zuneh-
nend vergiftete. Die Wirkung war zundchst belebend und
anregend, bis sie mit der Zeit ihre schéddliche Seite zeigte.
KaroHii entwickelte einen Verfolgungswahn, der sich gegen
seine Nachsten richtete. Er spiirte, dass mit ihm etwas nicht
stimmte - er in der Tat langsam vergiftet wurde. Er bezog
aber diese Wahrnehmung nicht auf den Edelstein, sondern
auf einen verborgenen Feind im eigenen Umfeld. Sein Wahn
machte ihn allerdings iiber die Furcht erhaben, denn er glaub-
te fest, dass der Rosarote Panda ihn vor echtem Schaden be-
wahren wiirde. Mit Hilfe des kostbaren Steins wiirde er iiber
die Tiicke des (eingebildeten) Morders triumphieren. Es kam
der Abend, an dem die Giftmenge zu grofl wurde und der
Tod schlagartig mit qualvollen Krdmpfen eintrat. KaroHi
starb in seiner verschlossenen Studierstube, den Rosaroten
Panda im Mund. Dabei verschluckte er den Edelstein - das
vermisste Juwel befindet sich seitdem in der Speiserdhre des
Verstorbenen, der geméf der kanthanischen Trauerriten in
seinem Haus aufgebahrt wird.

Das ,,Versteck des Rosaroten Panda ist der Leichnam sei-
nes Besitzers. KaroHii hatte natiirlich ein anderes Versteck
im Sinn. Der Verfolgungswahn, den das aus dem Kristall
geloste Gift ausgelost hatte, brachte ihn auf die Idee, den
Panda an einem besonderen Platz verbergen zu miissen - der
Stein war zu seinem Fetisch geworden. Dieses Versteck war
Blumentopferde. Auf dieses Wort hat KaroHii einen Hinweis



hinterlassen, den die Abenteurer finden kénnen (s. »Doku-
mente, Der Regenvogel weill es«). Die leere Erde jedoeh
kann die Spieler denken lassen, dass ihnen jemand
kommen sein muss.

le, die fiir ihn schon vor langer Zeit
verstorbener Vater FujuHi war kais
sen, in dem der Groéf3enwahnsi

er spater finden und ver-
Rosaroten Panda langsam
erriickte Mordlust war wahr-
1 Kristall stellte er in seiner ver-
enwerkstatt kiinstlich her und hinterlief3
Is personlichen Besitz. Abgesehen davon
fritheres Anwesen immer noch heim - er

ch zu einem wahnsinnigen NuGwai, einem spuk-
artigen Zornigen Geist, geworden. Als solches Geisterwesen
wacht er tiber seine geheimen Zauberwerkstétten, deren Ent-
deckung er keinem Lebenden gonnt.

Die Affire um den Rosaroten Panda findet ihren Hohepunkt
auBlerdem mitten in einem Drama der Natur: Unbemerkt

von den Menschen haben sich auf dem
Arzneihiigel Kadaverwiirmer (Bes-
tiarium, S. 250ff) ausgebreitet, deren

Hohe der Erhebung
das Erdrei e
sich eine

haltend
zei&)

kolonie auf dem Hiigel erreicht. In
derselben Nacht, in der das Abenteuer
seinen Lauf nimmt, dringen die Wiir-
mer im Schutz des Regens ins Haus ein
und nisten sich in KaroHiis Korper ein.
Der Tote wird zu einem von den Tieren
nkten wandelnden Kadaver und verschwindet scheinbar
- natiirlich zusammen mit dem Rosaroten Panda.

Der Wunsch nach Unsterblichkeit

Die Unsterblichkeit ist das hochste Ziel vieler kanthanischer
Weiser, Herrscher und Kaiser gewesen. Damit ist nicht das
Leben nach dem Tod gemeint, das fiir die KanThai keinen
Wert besitzt, kennen sie ein solches ja nur in der Weise, dass
die Verstorbenen in der mehr oder weniger ungemiitlichen
Unterwelt auf ihre Wiedergeburt warten miissen. Ein Hsien
(Unsterblicher) verwandelt seinen Korper hingegen in eine
leichte Substanz, so dass er auf Wolken reiten und in den
Himmel aufsteigen kann, wo nur Gotter und gute Geister le-
ben. Krankheit und Tod kdnnen ihm nichts mehr anhaben.

Die Alchimisten wollen sich der Unsterblichkeit durch den
Genuss eines beinahe tddlichen Tranks ndhern. Kurz vor
dem Ableben kdnnen sie die Unterwelt besuchen und dabei
Erfahrungen sammeln, wie sie dem Tod letztlich endgiiltig
entgehen konnen. Die Daoisten suchten die Unsterblichkeit
im YangScheng, das eine groe Vielzahl Didten, Atemiibun-
gen und gymnastischer Aufgaben umfasst mit dem Ziel, die
Lebenszeit zu verlangern. Wer sich in dieser Fertigkeit zu
vervollkommnen versteht, kann die Verwandlung erreichen.
Leider gibt es keine Schriften, die iiber diese Geheimnisse
des YangScheng berichten.



Jenseits von Minangpahit im Osten Midgards verorten die
KanThai PengLei, die sagenhafte Insel der Unsterblichen
im Meer der Morgenréte. Auf Penglei wichst angeblich
LingTsao, das Kraut der Unsterblichkeit. Etliche der kan-
thanischen Kaiser haben in der Vergangenheit Expeditionen
iibers Meer entsandt, aber nie ist jemand zuriickgekommen,
um eine Probe des Krauts mitzubringen - kein Wunder, denn
Penglei und das Meer der Morgenréte sind nicht von die-
ser Welt. Tatsdchlich befindet sich die Insel in den Grunen
Hugeln, einer Welt in der Nahen Chaosebene (s. auch das
Abenteuer Unter dem Sturmdrachen).

Der kiirzeste Weg zur Unsterblichkeit besteht darin, das Ge-
heimnis von einem Unsterblichen selbst zu erfahren. Obwohl
es im Volksglauben viele Unsterbliche geben soll, ist ihre
wirkliche Anzahl &uflerst gering - und meistens sind sie zu
sehr der diesseitigen Welt entriickt, um leicht zur Preisgabe
des Geheimnisses gezwungen zu werden. Diese Mdglichkeit
scheidet Giblicherweise aus - es sei denn, man wendet sich
die Halbgoéttin NiiFeiPai. Bleibt das Geheimnis verbor
gibt es noch das Mittel des Diebstahls: Der Suchende kann
einer niederen Gottheit einen besonderen, mit ihren himmli-
schen Aspekten verbundenen Gegenstand rauben oder ei
himmlischen Fuchs (TienHu) seine Kugel der Le
entwenden.

Der Regen prasselte unaufh
ten. In dieser Nacht gehorten d Hofe seines
durch die Wohnraume

da war der eine, der

ise trachtet nach Handen, um ihn zu befrein.”
achter Gber diesen gelungenen Vers hallte in

Als er langsam nach oben stieg, um seinem Opfer aufzulauern,
spirte er die Nahe mehrerer anderer Lebender, die sich draufien
dem Tor ndherten. Wer mochte in diesem Wetter hier heraufkom-
men? Es war besser noch abzuwarten, ob sie wieder gingen oder
nicht.

Allgemeines

Das Abenteuer beginnt am Abend und endet am Morgen - die
wihrend des Spiels abgedeckte Zeit auf Midgare ‘

des KaroHii zum Teil. Die Ab
nicht von Anfang an. Sie kénnen a
gie bzw. Wahrsagung o
Personen vor der
von ausgegangen,
haben den Erdruts

Der fortwéhrend heftige
gender Weise:

ene Feuer (Fackeln, Kerzen etc.) sind im Freien
uchbar und erléschen innerhalb von 1W3 Runden.

im Freien: Sie istschlecht (—4 auf EW:Wahrnehmung
und Angriff mit Fernkampfwaffen) und betrégt bestenfalls
50 m.

Spuren im Freien: Sie werden durch den Regen rasch
verwischt (—6 auf EW:Spurensuche).

Bewegung: Auf dem Hiigel wird dic Bewegungsweite
aufgrund des weichen schliipfrigen Waldbodens halbiert.
Wer schneller vorankommen will, macht einen EW-
2:Balancieren. Versucht man sich mit dreifacher/vierfa-
cher Geschwindigkeit zu bewegen, erhdlt man —4 bzw.
—6 auf Balancieren. Ein Sturz raubt 1W6 AP. Bei einem
kritischen Fehler verstaucht der Stiirzende sich einen Fuf}
und humpelt anschlieBend einen Tag lang mit B6. Wird
das verstauchte Gelenk mit Erster Hilfe bandagiert, kann
er sich mit B12 bewegen.

- Reiten: Die Bewegungsweite eines Reittiers wird auf ein
Viertel gesenkt. Bei schnellerem Ritt muss jede Runde
ein EW-2:Reiten gemacht werden. Bei dreifacher/vierfa-
cher Geschwindigkeit erhoht sich der Abzug auf —4 bzw.
—6. Bei einem kritischen Fehler stlirzt der Reiter mitten
im Lauf von seinem Reittier (Kodex, S. 62). Misslingt der
EW:Reiten normal, rutscht das Tier aus und es folgt sofort
ein zweiter Erfolgswurf. Gelingt der zweite Wurf, kann
der Reiter sein Tier zum Stehen bringen. Misslingt auch
der zweite Wurf, fallt das Reittier selbst hin.



Gegliedert ist die zentrale Spielhandlung in drei Hauptteile (,,Auf- Verbindung und eine vorteilhafte Ehe fiir ihre Tochter ver-

zlige*) mit wichtigen Ereignissen am Ende (,,Schliissen®). Diese derben. Das plétzliche Verschwinden des Wanderschamanen
Gliederung ist nur als grobe Orientierung fiir den Spielleiter ge- ,Onkel Loe“, der ihr eine Stiitze war, steigert ihre Unruhe.
meint. All dies wird dazu fiihren, dass PiuHii in dersel fiir

] ] die Bergung von KaroHii sorgt.
Der Erdrutsch ist der ,,Vorhang®, der ,,fallt und das ,,Stiick” im

Sinne der Handlung beendet. Danach folgt nur noch Aufrdumen
und das Zusammenklauben der gewonnenen Erkenntnisse sowie

vielleicht auch Belohnungen in Gold. Es ist selbstverstandlich er- Beginn

laubt, dass die Spieler die Warnung vor dem Hiigelabsturz fiir iiber- (Stunde des Hundes:
trieben oder sogar fiir absichtlich erlogen halten, aber den Erdrutsch

schert das nicht. Eine Naturkatastrophe ist eine Naturkatastrophe Richter DiYung

und tritt ein, wann es ihr passt, auch wenn das die Pléne der Spieler
abkiirzt. Der Spielleiter kann den Erdrutsch natiirlich ausfallen las-
sen, wenn er will, aber die klare Begrenzung der Handlung auf eine
Nacht ist gewollter Teil des Abenteuerkonzepts.

neihiigels in schwe

riickgekehrt ist, um den Stein zu bergen.
erkennt seinen Irrtum, erkennt aber auch
begehrt. WanSchi kann nicht wissen,

Vor Beginn
(vor Beginn der Stunde des Hundes um 19 Uhr)

Zwei Einheimische, die oben auf dem Arzneihiigel nach
Heilkréutern gesucht haben, erkennen die Gefahr des Erd-
rutsches. Sie kommen zum Anwesen KaroHiis und v
die Bewohner vor der drohenden Katastrophe. Dig

richteter Dinge weiterziehen wird oder ob er
iesem Wetter seinen Begleitern auftrigt, das verlassen
Anwesen zu betreten. WanSchi trifft eine pragma-
tische Entscheidung: Er 6ffnet dem Richter das Tor (1) und
Hof des Gutsbesitzers NorukaHatta die néch mpfangt ihn hoflich als Hausverwalter ,,WeiMeng®. Weil
zuwarten, was auf dem Hiigel passiert. Den tote i anSchi sich dank seines langeren Aufenthalts gut auskennt,
lassen sie, weil sie keine kostbare Zei kann er die Rolle glaubhaft ausfiillen. Er bringt DiYung und
riick. Das Anwesen wird 24 Stunde die Abenteurer in einem unbenutzten Teil des Hauses (4) un-
Abenteurer erscheinen verlasse ter. Dann zieht er sich zurlick, um den Gésten ein Abendmahl
zu bereiten, das er mit Opiumpulver abschmeckt. WanSchis
Der Schattengidnger Wa Berechnung ist, den Richter und dessen Begleiter iiber die
bestirkt die Bewohner oh Lage im Anwesen zu tduschen und fiir die Lénge seiner Su-
se iiberraschende Wende in . che nach dem Panda ruhig zu stellen. Bis sie merken, was
von der Familie i hier geschieht, sollte er schon wieder fort sein. (Die erste
Gelegenheit i Begegnung mit ,,WeiMeng* wird ausfiihrlich im Abschnitt
sen den Rosarote nZu konnen, ohne behindert »Berichte« dargestellt.)

Bei Durchqueren des Torhauses (1) erhellt ein Wetterleuch-
ten die Abendddmmerung. Einer der Abenteurer, der in die-
ser Sekunde zur Geistermauer (2) schaut, glaubt dort den
Unsterblichen TsaoChiu mit einem verrottenden Totenschi-
del gemalt zu sehen. Dieser fliichtige Eindruck kann von ei-
nem EW:Wahrnehmung abhingig gemacht werden: Wessen

gt haben, melden sich in KaroHiis Hauptfrau Piu Waurf das niedrigste Ergebnis ergibt, macht die verunsichern-
Gewissensbisse dartiber, den toten Gemahl und die Ahnenta- de Beobachtung.
feln im Stich gelassen zu haben. Das ist nicht nur ein Mangel
an Pietit, sondern kann die Seele des Verstorbenen erziirnen. Im Gurkenhof (4) erblicken die Abenteurer zwei kleine
Und wenn der Leichnam gar unrettbar verloren gehen wiirde dunkle Gestalten, die sich iiber den Hof zur Mauer bewegen,
- ein Schandfleck auf der makellosen Geschichte des Hauses an einem der Bdumchen hochklettern und mit langen Armen
Hii. Das konnte ihre Aussichten auf eine angemessene neue auf die Mauer ziehen. Thnen haftet etwas Schwerfilliges und
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