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Ubersicht

Dieses meditative rawindische Abenteuer erlaubt den Helden
einen Blick hinter die Kulissen einer Yensa-Schule. Sie er-
fahren endlich, was sie schon immer {iber die verschiedenen
Wege der Erleuchtung wissen wollten - vermutlich sogar mehr.
Ausgangspunkt ist das Verschwinden eines der Gurus, und die
Abenteurer werden in die Schule eingeschleust, um nach ihm
zu suchen. Dort lernen sie in verschiedenen Episoden ein paar
der weisen Lehrer der Raghwanis kennen. Erweisen sie sich
als wenigstens einigermalen eifrige Schiiler, konnen sie hier
nach und nach die notwendigen Hinweise sammeln, die ihn
schlieBlich den Schliissel zur Losung des Rétsels verscha
In einem alten Tempel Camundas spiiren sie den Gesuchten
auf, und mit dem Versuch, aus dieser vergessenen Anlage zu
entkommen, findet das Abenteuer seinen Abschluss.

Das Abenteuer ist in Jagdischpur angesiedelt, kan
nauso gut in jeder anderen groferen rawindisc
len, in die der Spielleiter die Spielerfiguren schick

Die rawindische Wihrung

erden meist nach ihrem
d somit landesweit als
2l anerkannt. Im alltdglichen

c Kakina genannte kleine Kau-
cheidemiinzen verwendet, deren Wert
stiicken Vesternesses entspricht. An Sil-
iinzen sind gebrduchlich:

(Silberbarren, ca. 1 kg, Wert 25 GS)
(Silbermiinze, ca. 60g, Wert 15 SS)

Chittak
Tular (Silbermiinze, ca. 4g, Wert 1 SS)

Mascha (Silbermiinze, ca. 1g, Wert 3 KS)

Kakina (Muschel, Wert 1 KS)

Ein Episoden-Abenteuerﬁser Art
Spass bereiten, wenn sichdi

halt einstellt und di
ausschmiickt. Ein
helden, die vom
Szenario gefiihrt

Vorteile, wenn es um die Sagen und Legen-
cht. Alle sollten aber die Landessprache

Die Raghwanis

Die Raghwanis sind eine Gruppe von Asketen, die sich um
den Groflen Saddhu Bishnu Raghwan versammelt haben.
Die Raghwanis stehen ihren Grundsétzen nach den Yensin
sehr nahe, die ihre Lehre auf Padmu, die Erdengestalt des
Gottes Suryatha selbst, zuriickfiihren. Da Bishnu Raghwan
stets Toleranz gelehrt hat, werden auch Anhénger anderer
asketischer Glaubensrichtungen mit offenen Armen aufge-
nommen, und ihre Lehren werden unter den Saddhus gerne
diskutiert. Die Raghwanis machen keine Unterschiede hin-
sichtlich der Kastenzuhdrigkeit (was ihnen das Misstrauen
der Brahmanen einbringt) und haben auch keine Vorbehalte
gegeniiber Auslédndern. Bishnu Raghwan selbst ist schon seit
zwel Monden in Meditation versunken, ohne Nahrung zu
sich zu nehmen, und man nimmt an, dass ihn die Versenkung
diesmal direkt ins Nirwana fithren wird.

Die Gemeinschaft hat ihren Sitz, den Aschram, in einem al-
ten Stadtviertel von Jagdischpur. Hier lag frither das Anwe-
sen einer verarmten und mittlerweile erloschenen Adelsfami-
lie, deren letzter Spross sich fiir den jungen Bishnu Raghwan
begeisterte und ihm das grofle Grundstiick zur Griindung ei-



ner eigenen Schule vermachte. Der Aschram ist eine uniiber-
sichtliche Ansammlung von halbverfallenen Wohnhdusern,
verwilderten Gartenanlagen, aufgelassenen Tempeln, Stéllen
und Schutthaufen auf einer Fliache von etwa 400 m?. Die
Handwerker der Umgebung helfen den ,,Heiligen* immer
wieder, die Dacher, die dem Monsun wieder einmal nicht
standgehalten haben, notdiirftig zu flicken, und ihre Frauen
bringen ihnen Lebensmittel.

Dem Anspruch der Asketen auf Wohnkultur ist mit einer
sauberen Strohmatte, die mit einem weillen Baumwolltuch
bedeckt wird und auf der sie sich zur Ruhe legen, Geniige
getan. Die verschiedenen groBeren ,,Rdume* des Komplexes
(mit und ohne Dach) werden zu Ubungen und Meditationen
geniitzt und tragen aufgrund ihrer jeweiligen besonderen Ei-
genschaften alle klangvolle Namen, wie Zimmer des Son-
nengebets oder Schale der gottlichen Kraft.

Ein Guru verschwindet

Platz, doch an diesem Abend war s
Rathnasava aufgetaucht und hatte,i
gemacht. Gowardha gab freu
ell im Falle Rathnasavas
Kraft, als er sich selbst ei

war einer der Rdume, der
enen Mantras geschmiickt war

sah sich plotzlich einem herunterrasseln-
niiber, das ihm den Riickweg versperrte.

fe Meditation, die ihn befdhigen wiirde, eine Zeit lang ohne
Wasser und Nahrung auszukommen, und hoffte, dass Hilfe
kommen wiirde.

Gowardhas Schiiler Pingala Govinda vermisste ihn schon
bald, denn sein Meister hatte versprochen, dass er ihm am

néchsten Tag sein personliches Mantra mitteilen wiirde. Die
personliche Meditationssilbe, die genau auf den jeweiligen
Schiiler abgestimmt ist, ist ein wichtiger Meilenstein auf
dem Weg zur Uberwindung der Fesseln der mate

wichtiges Erfolgserlebnis fiir 1

seit Tagen - erfolglos - Winen
ren Lehrer weigerten, ihn ,,ohne Abs

Nachforschungen
wurde seine Lage

auferei werdet. Ein vornehm geklei-
at sich ohne ersichtlichen Grund auf

chen gespielite Eidechsen und Frosche feil-
en hat, echt rawindische Leckerbissen also. Schnell
beiden von Schaulustigen umringt.

Der vornehme Jiingling drischt wie ein Besessener, mit
Schaum vor dem Mund und abwesendem Gesichtsaus-
druck, riicksichtslos und mit voller Gewalt auf den Hand-
ler ein, wahrend sich dieser nur zégernd zur Wehr setzt
und offensichtlich bemiiht ist, sich zu schiitzen, ohne sei-
nem Angreifer zu schaden. Wenn nicht bald jemand ein-
schreitet, wird der Handler, dessen Stand ohnehin schon
vollig ruiniert ist, vor den Augen der Zuschauer zum
Kriippel geschlagen!

Der junge Mann ist niemand anderes als Pingala. Er ist zum
ersten Mal seit etlichen Monden wieder auf dem Basar, da
ihn bisher sein Guru so beschiftigt hatte, dass er seine wenige
Freizeit vor allem zum Ausruhen nutzen musste. Gowardha
hatte ihn so vor einem Ausbruch seiner Nervenschwéche be-
wahren konnen. Der Anblick der ,,frisch kandierten* Lecker-
bissen hat Pingala in Raserei versetzt.

Der Héndler gehort zur Kaste der Schadruma, steht also im
Rang weit unter Pingalas Familie, die als eine der vornehms-
ten Jagdischpurs natiirlich zur Katria-Kaste zdhlt. So wagt
er auch keinen energischen Widerstand - der edle Herr wird
schon wissen, womit er, freilich ohne jede Absicht, seinen
Unmut erregt hat! Die Umstehenden haben zwar Mitleid mit
dem Haéndler, wagen aber aus den gleichen Griinden nicht,



sich in die einseitige Schldgerei einzumischen und Pingala
Einhalt zu gebieten.

Greifen die Abenteurer nicht von sich aus ein, um den Kampf
zu beenden, fordern sie ein paar der Umstehenden dazu auf.
Auslénder zéhlen schlieBlich bei Bedarf leicht als Angehori-
ge der Katria-Kaste.

Zdgern die Abenteurer zu lange oder bleiben sie sogar vollig passiv,
schickt Pingala den Héndler kurz darauf mit einem gezielten FuB3-
tritt zu Boden. Erst als er sieht, dass sich sein Opfer vor Schmer-
zen auf der Erde windet und so schnell nicht wieder auf die Beine
kommen wird, stellt er seine Angriffe ein. Verwirrt blickt er auf den
Ring der Zuschauer, so, als ob er sie jetzt zum ersten Mal wahrneh-
men wiirde. Bestiirzt betrachtet er seine blutbefleckten Hénde und
den in den Triimmern seines Marktstandes liegenden wimmernden
Handler - und stiirzt dann durch die sich schnell 6ffnende Reihe der
Schaulustigen davon. Hélt ihn niemand auf, flieht Pingala schluch-
zend nach Hause.

Damit ist dieses Abenteuer fiir die ,,Helden* schon wieder zu E
es sei denn, sie erkundigen sich von sich aus nach dem Namen Pin:
galas - die Einheimischen kennen natiirlich die Angehérigen (und
die offizielle Geschichte) des jungen Mannes. Besuchen die Aben-
teurer die Govindas und bringen den Vorfall zur Sprache, hab

Pingala ohne Zogern den Kampf mi
eine Ubermacht - allerdings grei
(Dolch). Sobald Pingala ern
Verlust) oder drei Rundenshi

ich durch eine Beriithrung
ommt Pingala wieder zu sich,

tiirzt. Er weil3 sofort, was mit ihm passiert
Guru ein paar Tage verschwunden, schon

elbstbeherrschung! Er muss seine Studien unbe-
dingt wieder aufnehmen. Und er wird niemandem den wah-
ren Grund seines Verhaltens nennen, nein, besser gar nicht
dartiber nachdenken!

Pingala bedankt sich also sehr verlegen bei den Abenteurern
fiir ihr Eingreifen - das Ganze sei ein furchtbares Missver-

stindnis, mehr konne er jetzt auch nicht dazu sagen. Falls
sie dem Héndler ein paar schmerzlindernde Krauter kaufen
wollten, hitten sie hier 50 Tular (SS), das solle wohl reichen.

nen seiner seltenen Einfalle -
groBeren Dienst erweisengqund ih
Angelegenheit helfen? konne m:

eines fanatischen Kriegers, im Gesprach danach
as traurige Miene eines Gelehrten gehabt
nicht). Zum anderen ist ein Onkel Pinga-

Der Spezialitidtenverkdufer bedankt sich bei den Abenteurern
ortreich fur ihre Hilfe, kann ihnen aber keine neuen Aus-
kiinfte geben. Er selbst ist zum ersten Mal in Jagdischpur
und kennt weder Pingala noch die Familie Govinda. Helfen
ihm die Abenteurer, seinen Stand wieder herzurichten, erhal-
ten sie kostenlose Leckerbissen (leider sind die ,,Riesenas-
seln in Honig™ schon ausverkauft).

Horen sich die Abenteurer bei den Einheimischen unter den
sich allméhlich verlaufenden Zuschauern um, erfahren sie
die offizielle Geschichte Pingalas:

Pingala ist der einzige Sohn aus einer Verbindung der
Govindas mit den Kalindis aus Aurangabad, ein begabter
junger Mann, dem als Spross zweier machtiger Katria-
Familien eine groB3e Zukunft bevorsteht. Er hat eine Aus-
bildung als Srikumara erhalten, war von dieser vor etwa
6 Monden heimgekehrt und wird nun von seiner Familie
auf die groBen Aufgaben vorbereitet, die zweifellos auf
ihn warten. Bestimmt sucht man ihm schon eine erste
Braut aus. Vielleicht ist er deshalb so nervos? Jedenfalls
zeigt sich Pingala nur selten in der Offentlichkeit.

Pingala ist tatsdchlich ein wichtiger Spross der Familie Go-
vinda. Madavah, der Hausbrahmane und Koch, erkannte



bald, dass bei ihm ein einfaches Gemiit in einem starken
Korper wohnte, und schlug eine Ausbildung zum Srikumara
vor. Dabei ging es Madavah mehr um die geistige Festigung
Pingalas und den Prestigegewinn der Familie. Es war nicht
vorgesehen, dass der junge Mann auf einem Kravyad in den
Kampf gegen Sritras ziehen sollte.

Doch Madavah hatte die Hartndckigkeit Pingalas unter-
schétzt. Er bestand darauf; sich fiir [ingere Zeit an den Orden
zu binden und eine Reitechse fiir sich zu gewinnen. Und hier
geschah das Ungliick. Das fiir Pingala ausgesuchte Tier war
nicht lebensfihig und verstarb iiberraschend wenige Stun-
den nach dem Schliipfen, ausgerechnet in einer kritischen
Phase des Rituals, das die Geister von Mensch und Echse
miteinander verbindet. Pingala verlor das Bewusstsein; als
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dergeben. Fiir die Belange der Familie interessierte er sich
dagegen tiberhaupt nicht mehr. Die Govindas lieen ihn zu-
nachst gewahren doch als Plngala bei einem Abendessen

So kam Pingala also zu
wardha einen verstandi

grofziigig dazu, S
gala unertriglich
tere Zeichnungen
allen storenden Einflii-
. verordnete er ihm ve-
getarische Kost. Pingala kennt mitt-
lerweile sein Problem und hofft (zu
Recht), dass er mit dem Erlernen
seines personlichen Mantras seine
o Anfille kontrollieren kann. Doch er
= & will mit niemandem iiber sein Pro-
AN blem sprechen.

Ein Abend bei Govindas

Das Abendessen wird gewohnlich
nach Sonnenuntergang eingenom-
men. Erkundigen sich die Abenteu-
rer nicht rechtzeitig und erscheinen
sie frither, erzeugt dies, obwohl Pin-
gala seine Eltern vom Erscheinen
der Giste unterrichtet hat, grofie
Verlegenheit, denn die gastfreund-
lichen Rawindi betrachten es als sehr
unschicklich, zu frith zu erscheinen.

am, hatte sich seine Personlichkeit verdn-
nichts mehr von den Srikumara wissen,
alles Erlernte vergessen und begann da-
avyad zu malen.

Als dann Pingalas plotzliche Wutanfélle begannen, bei de-
nen er zwei Kravyad-Ausbilder schwer verletzte, wurde er
aus dem Orden entlassen und nach Hause geschickt. Dort
setzte er seine neue Lieblingsbeschiftigung fort und begann,
wunderschone farbige Zeichnungen von Kriechtieren aller
Art anzufertigen, die liebevoll jedes Detail lebensecht wie-

Die Géste werden in diesem Fall von
dem schnell herbeigerufenen Haus-
diener solange in den Gérten herumgefiihrt, bis die Vorberei-
tungen beendet sind.

Die Speisen, die die Abenteurer vorgesetzt bekommen, sind
kostlich, und die Familie Govinda (es sind nicht nur die EI-
tern, sondern auch die GroBeltern, Tanten und Onkel usw.
anwesend) ist sehr freundlich. Dem aufmerksamen Beo-
bachter fallt allerdings auf, dass samtliche Géste, die nicht
Rawindi sind, besondere Trinkbecher bekommen, und nach
dem Abtragen hort man in der Kiiche ein merkwiirdiges
Scheppern und Klirren (wie bei einem ,,Polterabend®) - die



Govindas gehoren einer strengen Glaubensrichtung an, die
es ihnen verbietet, aus Bechern zu trinken, die Unglaubige
beriihrt haben. Deswegen wird solches Geschirr anschlie-
Bend vernichtet.

Nach dem Essen, bei dem sorgféltig nur iiber Belanglosig-
keiten gesprochen wird, zieht sich Pingala auf sein Zimmer
zuriick, und Madavah, der Hausbrahmane, verwickelt die
Besucher in ein Gesprich, bei dem er feststellen will, wer die
neuen ,,Freunde* Pingalas wirklich sind, und wie sie dessen
Anfall“ auf dem Marktplatz einschitzen. Madavah ist ein
gebildeter Mann, der sich mit den meisten Fremden sogar
in ihrer Heimatsprache unterhalten kann. Er erklért, dass
Pingala in den letzten Monden ein wenig schwache Nerven
habe, und nun, da vor ein paar Tagen sein Guru verschwun-
den sei, wohl besonders leicht die Beherrschung verliere.
Nun, moglicherweise konnten die ehrenwerten Giste der Fa-
milie Govinda einen wertvollen Dienst erweisen?

,»Schwache Nerven? Schwermitig?* - mehr ist von den
vindas nicht zur Erklarung von Pingalas seltsamem Verhal-
ten herauszubekommen. Sie wollen tiber dieses Thema nicht
viel reden - schlieBlich ist Pingala ja schon auf dem Weg.de

Genesung, nicht wahr?

Das Gespriach wird unterbrochen durch einé
moderner Musik, dargeboten von Sasira-, Tab

ein Sénger die Ballade Der Schon
Kasten).

hilt. Madavah wird
he Soldner hat den
Charakter ei

er gleicht einem listernen
chwein. Allesamt Kama (der materiellen Welt)
verhafte in U
r Ehrgeiz und ihre Geldgier, so ungiinstig
rma sein mogen, ihnen gebieten werden,

ungsgeman zu erflllen.* Pingala, der den

riihwarm erzihlen (,,Sag mal, bist du wirklich
so ein listernes Schwein?*).

Nach dem musikalischen Intermezzo nimmt Madavah das
Gesprach wieder auf, jetzt im Beisein Govanas. Madavah er-
klart den Besuchern zunédchst, was fiir Leute die Raghwanis
eigentlich sind und dass besonders Gowardha ein sehr ver-

Der Schone und das Biest

Einst lebte bei Wasirabad ein mérchenhaft rei
gutaussehender Radscha, der eines Tages

Big in eine Sritrafrau verwan
tigen Brahmanen nahmyer ihr
Edelstein ab, den sie

doch das Juwel,
Besitzer ins Ver
te es kein Gliick,
einer feindlichen Arm

getotet.
\_

am Tage zuvor irgendwann in der Nacht
wunden sein.

vindas haben sich selbst ein wenig umgehort (die Fa-
nilie hat in Jagdischpur vielerlei Beziehungen) und glauben
icht, dass Gowardha den Aschram verlassen hat. Der Guru
muss sich eigentlich noch dort authalten, es sei denn, er ist
heimlich entfiihrt worden. Madavah meint, der beste Weg sei
wohl, wenn sich die fremden Sahibs bei den Raghwanis als
interessierte Studienreisende bewerben wiirden. Dies kdnne
einerseits fiir ihre eigene geistige Entwicklung nur von Vor-
teil sein, und andererseits sei es vermutlich der einzige Weg,
Informationen aus erster Hand zu erhalten. Sie sollten sich
aber hiiten, allzu direkte Fragen an die Gurus zu stellen und
plump vorzugehen, denn die heiligen Erleuchteten, die mit
entsprechender Ehrfurcht zu behandeln sind, weigern sich
aus Griinden, die geringeren Geistern wohl nicht zugédnglich
seien, Nachforschungen iiber den Verbleib Gowardhas anzu-
stellen oder gar Fragen iiber ihn zu beantworten.

Govana bietet den Abenteurern pro Person groBziigig Edel-
steine im Wert von 500 GS, wenn sie Gowardha durch ihre
Nachforschungen finden. Und selbstverstindlich wird er
seine weitreichenden Beziehungen zu ihrem Wohl einsetzen
konnen. Einen Govana Govinda zum Freund zu haben, ist
nicht nur in Jagdischpur ein unschétzbarer Vorteil!

Feilschen die Abenteurer hartnickig tiber die Hohe der Be-
lohnung, verspielen sie das Wohlwollen Govanas. Da hat
sein Sohn also leider doch nur eine Schar geldgieriger S61d-



ner aufgelesen, schade. Der Hoffnungsschimmer in den Au-
gen Pingalas ist ihm zwar maximal Schmuck im Wert von
1000 GS pro Helfer wert, aber damit endet dann fiir ihn jeder
Kontakt.

Sind sich beide Seiten einig geworden, bittet Govana ab-
schlieBend die Abenteurer, ein achtsames Auge auf seinen
Sohn zu werfen, denn er mache sich gro3e Sorgen, dass Pin-
gala noch einmal irgendetwas Unbedachtes tun konne. Na-
tiirlich wird die Belohnung nur dann ausgezahlt, wenn auch
Pingala unbeschadet die Suche nach seinem Guru tibersteht!
(Govana fiirchtet, dass sich Pingala in einem plétzlichen An-
fall von Schwermut das Leben nehmen konnte).

Im Aschram der Raghwanis

Schon am nichsten Vormittag begleitet euch Pingala als
seine neuen ,,Mitschiiler zum Aschram und bereitet e

etwas von ihrer Weisheit mitzuteilen. Pingala e
euch, bei euren Lehrern einen mogli

miihe, ihren
enttduscht,

er Selbsterfahrung haben mit

eit zu befragen. Er wird aber nur die offizielle Lesart
seiner Geschichte zum Besten geben und auf tiefer gehende Fragen
schweigen.

Bei ihrer Ankunft im Aschram werden Pingala und seine Be-
gleiter schon erwartet und freundlich empfangen. Die Frem-
den lernen in kurzer Zeit mehr Namen und Gesichter kennen,
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als ihnen lieb ist, geschweige denn sie sich merken kdnnen.
Das erwartet aber auch niemand von ihnen (am wenigsten
der Spielleiter). SchlieBlich haben derzeit nur ein paar we-

nige Gurus iiberhaupt die Moglichkeit, neue S hre
Gruppe aufzunehmen - die {ibrigen sind in

schon viel zu weit fortgeschritt

Als ihr erster Ausbilder stellt sich
sava (rattengesichtig, um-di
relativ hohe Stim
am gleichen Nach
chen kann: ,,Wenn
euch bei mir. Und
Studien fortsetzen, ansta
nicht wahr!?*

junge Govinda stimmt auch sofort eilfertig
eitesdes Gurus meint er: ,,Viel Glick! Rhat-

aus dem Weg gegangen.

eigt den Abenteurern die wichtigsten Orte des
Aschrams; sie sind hier nur skizzenhaft beschrieben. Mehr
inzelheiten sind fiir das Spiel nicht notwendig. Der Spiel-
eiter sollte in jedem Fall den Spielern die Uniibersichtlich-
keit der verwinkelten Ruinenanlage klarmachen - die klas-
sische Methode, Raum fiir Raum abzusuchen, ist praktisch
nicht durchfiihrbar.

- der Rosenapfelgarten, ecin Hof, wo man sich jeden Mor-
gen zum Friihstiick trifft

Die Gurus bleiben meistens niichtern. Alle anderen trinken
eifrig den heillen Gewlirztee mit Sojamilch und Honig.

- Padmus Gnade, die Halle fiir das gemeinsame Abendes-
sen

Auf Anweisung Gowardhas nimmt Pingala seine stets
fleischlose Abendmahlzeit allein in seiner Kammer ein.
Die Abenteurer sind dem segensreichen Wirken der Wissi-
munda (s. unten) ohne Warnung ausgeliefert.

- Sitz des Glanzes, die Kammer des Bishnu Raghwan

Bishnu ist der Griinder des Ordens und der oberste Lehrer.
Zwei Lieblingsschiiler wechseln sich stdndig darin ab, den
in tiefe (und vermutlich endgiiltige) Meditation versun-
kenen Guru zu bewachen.



