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»Willkommen in Western City, Gringos! |
Ihr findet in dieser Stadt wirklich alles, was 1hr ven el ta
im wilden Westen erwartet. Das Katt ist ein f’ ta ie
Nmf "]
hart ver- ,

wir Cowboys sagen. Hier konnen wir nach den
durch die staubige Pririe Dampt ablassen un r
dientes Geld ausgeben. Es gibt gepflasterte Stral3 eil} ge-
tiinchte Kirchen, jede Menge Waffenhg . Bestatter und an-

Aber am Besten

deren, manchmal auch ganz
ist, es gibt unzéhlige Saloons i nd gute Bordelle.

dt und die Hindler mit
ihren echt giinstigen Al ben Western City zum Sam-
melpunkt fiir Gr n te Veteranen gemacht. Der
nd seine Landestelle fiir Schau-

telraddamp dass hier mit allem Handel getrieben
wird, was es fiir e andvoll Dollar gibt.

Hi astoren, Spieler, leichte Médchen, Schurken
und G 15 was mehr. Kein Mensch weill genau, wie grold

erdammte Stadt ist und so genau mochte das wohl auch
keiner wissen. Denn hier interessiert sich kaum einer fiir den

eren, wenn man ihn nicht aufs Kreuz legen kann. Drauf3en
vor den Toren, da liegt das beriichtigte Fort O’Hare, Heim der
getiirchteten Siebten Kavallerie, die immer wieder in der Stadt

und ihrer Umgebung fiir Ruhe sorgen muss.
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: r ~  Die verfluchten Indianerstimme treiben sich hier auch iiberall
rum. Es gibt die Crows, die Pumas, die Elks, die Beavers, die
Bisons und verflucht viele kleine andere Stimme, die Old Fuz-

da gibt es Miicken so grol3 wie mein Daumen. Die
ausgewachsenen Zuchtbullen leer Ehrlich!

Mein Vetter Joe berichtet v
die sich in Tiere verwane

e le und Rothiuten,
n. Wirklich, schon mehr
als eine gefangen genon othaut ist einfach spurlos ver-

e

schwunden. Und die

¢s Great River. Schmierige Héndler bieten hier auch
, und da hinten die Silver Inc. Werke, die sind eine

burg der Gewerkschafter, die immer wieder unerkannt im
wimmel der Stadt untertauchen miissen oder spurlos ver-
chwinden. Sieh es ein, Greenhorn, was auch immer du im Wil-
den Westen willst, hier oder ganz in der Nihe wirst du es finden.
Und jetzt gib mir noch einen Whisky aus, sonst erzihl ich dem
Sheriff, das du gestern in seine Schuhe gepinkelt hast!“




