Olaf Mohle und Stephanie Lammers

unter Mitarbeit van

Sven Scheurer und,)irgen E Franke

Waeland
Die Kriegeér'des Nordens

P

Quellenbuch Waeland




Danksagung und Quellenangabe

Vielen Dank an Georg Mackoviak und Bernd WeB.
- Olaf Méhle -

Dank gebiihrt auBerdem Stefan Lammers, Benedikt Rosenau, Frank Hotzel und Matthias Kieverragehfiir Anregungeén. Einen
ganz besonderen Dank hat sich Sven Scheurer verdient, und zwar sowohl fiir das Auffinden und Ausmerzen von Rechtschreib/
und Kommafehlern als auch fiir inhaltliche Verbesserungsvorschlage.

- Stephanie Lammers -

Bjarnes Lied ist ein Beitrag von Paul Koschinski. Ein Teil der Kreaturen im Bestiarium entstammen den Abenteucrbénden Im
Reich des Frosthexers (von Rainer Nagel und Jiirgen E. Franke) und Gottliches Spiel (von Peter Kathe).

Impressum

Herausgeber und Verlag: Verlag fiir F&SF-Spiele GbR,
Ringstr. 22, 67705 Stelzenberg
www.midgard-online.de ¢ EMail: vfsf@midgard-online.de
copyright © 1991-2025 by Verlag fir F&SF-Spiele GbR, Stelzenberg
3. Auflage

Autoren: Jirgen E. Franke, Stephanie Lammers, Olaf Méhle, Sven Scheurer
Lektorat: Sven Scheurer
Titelbild: Werner Ockl, Umschlaggestaltung und Design: Ulf Lehmann
lluStrationen: A.R.T. (Art Resources for Tabletop), Daniel Eskridge/Shutterstock, Matt Forsyth, Felipe Gaona (©
Rick Hershey / Fat Goblin Games), Denis Gorlach/Shutterstock, Bob Greyvenstein (Grim Press), Hatteviden/

Shutterstock, Markus Holzum, iobard/Shutterstock, Kalleeck/Shutterstock, Lucky Business/Shutterstock, Werner
Ockl, Sven Papenbrock, Folko Streese, Dean Spencer, Quico Vicens-Picatto, Warm_Tail/Shutterstock, Hank Wolf;

Lagepléne: UIf Lehmann, Landkarten: Werner Ockl

Artwork used with permission, all rights reserved.



Das Land Waeland ..o, 7
IREieEm 1 WEBIEIE! ooommcdoomtocomstesosmomammiosaneod sl 9
1D)x(® ThienyEll WERIBIIEIS o osmmmotmmmmemocmeoo i 10
Bl (ONiE soasmeteantmmedummommaestioteoms maasimteaiasasnedasd 11
Des IEIS o TOIIEE) st rmamatebscmoosoomos o s 12
Die Menschen des Nordens ..., 13
IEVAClicramies S R o R e 14
I ieNE ied ey SN SRR e v Ll =7 L =y e 15
IDTERGOARENRINGE S T 0 T ot e o o S e M 17
[DXE VB RITET soomocsitoooomtossoosaitommiamonsonooosdiiiabol o oo 18
IDas/Avenoenyol s S R S S TS 20
IDIERS T d TRV AC TSI o SR S s 20
Die Geschichte Waelands ... 4500 23
ACITTaTC IR § S IR0 6ot e TN AU 25
Die Religion der Waelingeramm. ... . 26
Alltag der Waelinger g0 ... 50k .... 36
Recht und Gesetz .......... @ W............ Q.-+ coovveernvenenns 36
Wirtschaft und Handel ... 500 ..ooooiiie S 40
Die Schifféder Waelingery................ 43
Waglische SO@itfc A...... N0EW..............ocooovveeeeeeenennnns 43
@PPcr Wogenwolf @ ... B, 47
éitten UndWmebrauche £u6d Lo ™ | o 51
~ Waelisches BEAUCHIUI ........cooovoveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeereennas 51

Spiele undd@ndere Vergniigungen ...........cocccveeveeerueennene. 53

Die Fiirstenburg von Skadre Huldre,.............o.£00 ... h)
Zauberei in Wagland ... S0 ... 63
Zauberspriiche ... .....o .. NG ........ NG ............ 66
Zauberwerk aus Waeland............ 50008 oot 68
Zaubermittel ........ QF - NG -veeveeeneennes 68
V2o 1S ChE A TE falkie e I N s 69
Magische Waffen .................. NGE.......ccocoveeeieneencencennns 70
Wdelische Abenteurer ..., 70
W sCha@PCrtigkdllon ................ccoocveeieiieiecieieceeeeeeenes 73
DicQERUITIIN ... Jl...........oeiieiieeeenieeeneeeeeeeeee s seeenes 75
B bentcGEIIPVacland ..............ccoeeeevieiiecieieeeceeeeens 76
SR A DENLEUTETEYPENL ...oouveueeneenieieinieieieieeseseeeiesnesaeas 79
RuiNghneider. ...« SRR _BE S iat S . e 79
Skaldel. £ B s s L SRR L e 80
Geburt eines ADENtEUIETS ........ccveeeerveeierieeieereeieeieeee e 81
IRETiS OGRS S N NS S 82
DRI BRI ERGEI? {poctortanmoonsbesomsasmsomoossodidbadessiidosmoaionmonsocso 88
Bestarium ;... 8 S 93
Trolle sin. i Tl Cmu o S it S B o — 94
K OboldelMasalatnds 05, . el R Rl e S 97
Tiere und Kreaturen des Nordens ..........cccoccveverveeeennnnne. 100
Die Schlachtbegleiterinnen ............cccceceeeeerenienineenenne. 106
RN EPHEEIET sotboosoommsosumoatommoussossttusommossommosbomidsios 108
ANhaToPeCEnl soed” b 8 (1L AN 0T r 110
Die waelischen Runen und ihre Bedeutung ..................... 110
Bjarnestlmiedt” =% = L5100 U SR ) S, 111
(Glossar ey ol e e D L e T e A 113







o sich der Kontinent Sirao nordwérts im EIS von

Tuomela verliert, ragt aus seiner westlichen Seite

eine Landmasse wie ein kontinentaler Arm néeh
Stidwesten in das Meer der Fiinf Winde hinein. Dieses Land
ist die Heimat der Seewdlfe und wird Waeland genannt. Der
eisige Jokulsund trennt es im Westen von Vesternesse, im Os-
ten dagegen wird es von den Inselausldufern Moravodsgden
Eidret-Inseln, und der milden Wyrdsee von den Winterstir-
men des grolen Wassers abgeschirmt.

Nach Siiden hin erhebt sich dieser Kontinentalarm zu einem
einzigen Hochlandblock aus den Flutensd@syMeeres demEiinf
Winde empor. So wird ein groBer Teil Waelands von- einer
Steilkiiste umschlossen, die hauptsdchlich im Westen und Sii-
den bis zu 300 Meter hoch aus dertosenden Brandungaufragt:
Die Brandung wird von den'starken Sttémungen des Jokul-
sunds, des nordlichen Mgeres der Fiinf'Winde und den sich
uber diesen Gewissern austobenden Stiirmen erzeugt, gegen
die Granitfelsen undKlippen geschleudert und weit in die tief
eingeschnittenefi Fjorde gedriickt, Die hierbei entstehenden
Stromungen und Gegenstromungen sowie die schwer bere-
chenbare Kiistenbrafidung werden’ unvorsichtigen Seeleuten
leicht zum Verhingnis. Gelegentlich findet man die Uberreste
stolzer Schiffe im\Wasserdreibend oder wie traurige Skelette
auf vorgelagerte Klippen aufgespiefit.

Aus den Steilkiisten des Hochlandes erhebt sich ein gewal-
tiges Gebirgel das Skessafjoll-Massiv. Seine Felsflanken,
derep Farb€ gebleichten Knochen gleicht, erinnern an den
gewolbten Riicken eines urzeitlichen Tieres. Die zehn hochs-
ten Gipfel des Skessafjoll-Massivs sind zwischen fiinf- und
sechstausend Meter hoch. Diese steinernen Giganten tragen
ausgedehnte Eiskappen, von denen die starken Ostwinde
staindig lange Schneefahnen westwirts tragen. Das Gebir-

ge und die Héhen des Berglandes sind das ganze Jahr iiber
schiieebedeckt, vielerorts sogar bis hinab in das Hochland.

Erst hief mmmt man so etwas wie einen Wechsel der Jahres-
zeiten wahr undgchon in 1000 Metern Hohe tiber dem Mee-
resspiegel findet man vereinzelt Hochlandheidegewiéchse.
Dorty, wo sich das Land zu den unzéhligen, bis zu 50 Kilo-
meternin das Festland hineinreichenden Fjorden hin absenkt,
nimmtauch der Bewuchs zu. Zunichst sind es Heidegewéch-
se, Kriippelkiefern und Buschwerk, spiter grole Nadel- und
Laubbaumbesténde und schlieflich ein dichter Tieflandwald
mit verfilztem Unterholz. Unzéhlige Bachlaufe miinden in
die Spitzen der Fjorde. Sie werden oft von Kies- oder Sand-
strinden gesaumt.

Das waelische Siidkap wird von unzéhligen kleineren und
groBeren Inselchen umlagert, die teils mit Buschwerk und
teils sogar mit kleinen Wéldern bewachsen sind. Diese felsi-
gen Hiigel und zahllose an sie angelagerte Sandbénke bilden
ein Labyrinth von Untiefen. Die grofiten dieser Inseln sind im
Norden Trumundeidret, im Siiden Svikar und dem Kap direkt
vorgelagert die Geschwister Dramur und Geatr.

Die drei Inseln, die den Ausldaufer Moravods bilden, werden
Sor-, Nit- und Esteidret genannt. Die Wyrdsee erstreckt sich
nordlich von ihnen. Das iiberraschend milde Klima und die
ruhigen Stromungsverhiltnisse in diesem Gebiet machen die
Wyrdsee ideal fiir die Schifffahrt. Thre Nordhalfte wird wei-
testgehend von flachen und sandigen Kiisten gesdumt, die nur
selten von Klippen oder Steilufern unterbrochen werden. An
diese Kiiste schliefit sich ein 50 bis 100 Kilometer breites,
dicht bewaldetes Hiigelgebiet an, das mehrfach von tiefen
Schluchten mit Bach- oder Flusslaufen durchzogen ist. An
den nordlichen Auslidufern dieser Region beginnt die riesige
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Tundrafldche, in der neben dem allgegenwértigen Steppen-
gras nur wenige andere Pflanzen wachsen.

Lediglich zwei Gebiete durchbrechen die ewige Eintonigkeit
dieses Landes. Da ist zum einen im Nordwesten das ausge-
dehnte todliche Eisland des Fenn. Mit einer Ausdehnung von
iiber 500 gkm gleicht es einer riesigen vereisten Bucht. Es ist
in seiner Unwirtlichkeit nur noch mit den Eisoden des Nor-
dens zu vergleichen. Im Osten wird das Fenn vom Stydurd
Vidur, dem Hohen Holz, von der Tundra abgeschirmt. Es han-
delt sich dabei um einen hohen Berglandriicken, der sich um
die Ostspitze des Fenn schmiegt und vollstdndig von dichtem
Hochwald bedeckt ist. Aber auch im Siidwesten, an der Kiis-
te, ist das Fenn von Hochlandketten eingeddmmt, in deren
Schutz sich ausgedehnte und dichte Laubwilder erstrecken.

Es gibt in Waeland zwei unterschiedliche Arten von Wéldern.
Die an der Kiiste gelegenen Gehdlze werden von hohen Béu-
men und dichtem Unterholz gesdumt, sind reich an grofen
Farnen und bestehen in ihrem Zentrum aus lichtem, gras@e-
polstertem Hochwald. Die Wilder des Inlands hingegen be-
stehen in ithrem Innern aus dichtem Nordlandurwald. In die
dunklen und unheimlichen Tiefen dieser Wilder verirrt sich
kaum ein Lichtstrahl.

Von den kargen Hoch- und Bergldndern und dem Fenn ab-
gesehen, kann man das Land zwar nicht als vnfruchtbar be-
zeichnen, jedoch lassen das raue Klima und die langen Winter
Viehzucht und Ackerbau nur in eingeschiéinktem Malle, zu.
Auch der Wildbestand hilt sich in/Grenzen. Bodenschatze
wurden bisher nur im zerkliifteten Hochland und an den Kiis-
ten rund um das Skessafjoll-Gebirge entdeckt. An déx Nord-
kiiste der Wyrdsee ist Bernstein in grofien Mengen zu finden.

Das Wetter

Im Winter wird das ganze Land meterdick von Eis und Schnee
bedeckt. Winterstimme tiirmen hohe Schneeverwehungen auf
und unterbrechen/fast alle Merbindungen zwischen den ein-
zelnen Siedlungen und Gehoften. Mehrere Trideaden lang
wechselafSichiSchneefélle und Stiirme ab, bis endlich gegen
Herannahen des \Jahreswechsels eine plotzliche Ruhe ein-

_ tritt. Die Temperaturen sinken noch einmal drastisch und das
ganze Land wirkt wie in Eis gemeif3elt. In den nordlichsten
Regionen dierrscht auch tagsiiber Dunkelheit: die lange Ny-
rmaacht st angebrochen.

Auf den nicht enden wollenden Winter folgt ein kurzes Friih-
jahr mit Hitze und Stromen von Schmelzwasser, wo zuvor
nicht einmal ein Rinnsal floss. Mit ihm kommen Schwarme

von Miicken. Der Sommer ist in der Regel trocken und heilB,
jedoch nur von kurzer Dauer. Die Schneegrenze verlauft zu
dieser Zeit etwa auf der Hohe des Fenns. Der Herbst schlief3-
lich bringt endlose Regenfille, die das Landgatifiveichen
und mit Hagelschlagen die Dacher der Hausér zertrummern
konnen. Stiirme fegen tiber das Land hinweg und treiben das
Meer auf die Kiisten zu. Und dann'ist auch schondvieder der
Winter da.

Warme Stromungendm Jokulsund und“in der Wyrdsee sor-
gen dafiir, dass diese Gewasser selbst in“besonders harten
und kalten Wintern niemadls’ganz zuftieren. Dort ist das ganze
Jahr tiber Schiffahrt méglich, auch'wenn sie zeitweilig mit
grof3en Gefahren vérbundemist.

Uber Waeland weht in der Regel das ganze Jahr iiber ein
scharfer Nord-Nord-Ost-Wind. Nur im Hochsommer dreht
der Wifild un@fiihrt warme Luft herbei.

R@isen in Waeland

Uberlandreisen

In Waeland richten sich alle Reisepldne nach Jahreszeit und
Witterung. Das schnellste Vorankommen zu Lande erreicht
man sicherlich auf den wenigen Handelswegen, die die gro-
Ben Orte miteinander verbinden. Sie erlauben im Sommer so-
gar eine Reise mit dem Wagen. Zu anderen Zeiten muss man
sich auf die eigenen Beine oder die eines Tieres als Reit- oder
Zugtier fiir Schlitten verlassen; dies gilt besonders fiir die
Schneemonate. Haufige Transportmittel sind dann Rentier-,
Pferde- und Hundeschlitten oder die selteneren Tragmam-
mute. Unerldsslich sind auch Ausriistungsgegenstinde wie
Schneebretter oder Ski, sowie natiirlich der Witterung ange-
passte Kleidung und Notunterkiinfte wie Zelt und Decken,
da die Errichtung eines Schneehauses fiir Ungeiibte ein paar
Stunden dauert und nicht immer moglich ist. Immer bedacht
werden muss die Verpflegung von Mensch und Tier und in
einigen Gegenden (wie in der Nordtundra, im Fenn oder in
den Eisdden) darf auf keinen Fall das Feuerholz vergessen
werden.

Die stetige Veranderung der Landschaft durch Jahreszeiten,
Klima und Witterung erschwert die Orientierung sehr oder
macht sie fiir Ungetlibte in den Wintermonaten sogar unmag-
lich. Auslénder, die Waeland bereisen wollen, sollten sich da-
her einen einheimischen Fiihrer suchen. Er kann sie bei der
Zusammenstellung der Ausriistung beraten und auch giinsti-



Gefahren der Wildnis

Schneeblindheit: An Tagen mit strahlendem Son-
nenschein gleiBen und glitzern die Gletscherfla-
chen im hellen Licht. Jeder Abenteurer muss einen
PW:Konstitution wiirfeln. Wer den Wurf nicht besteht,
ist IW3 Tage lang blind, geblendet von der strahlenden
Helligkeit von Schnee und Eis. Gegen diese Art von Au-
genentziindung hilft allerdings Heilen von Krankheit.

Sumpfeisbeeren: Diese kleinen Pflanzen, die in nérd-
lichen Siimpfen und Mooren vorkommen, tragen zwi-
schen ihren grasartigen Blittern jeweils 1-3 kleine
Pollenbehilter, die wie weille Walderdbeeren ausse-
hen und nur schwer zu erkennen sind. Tritt ein Aben-
teurer auf sie, steigt eine Wolke ldhmenden Bliiten-
staubs auf. Besteht der unvorsichtige Wanderer seinen
PW+25:Konstitution nicht, so sind geniigend Pollen
in die Hose gedrungen, um sein Bein fiir 24 Stunden
zu lihmen. Die Folgen entsprechen denen einer ernsten
Beinverletzung. Das Bein fiihlt sich kalt an, als sei es
vereist - daher der Name. Bei spiteren Begegnungen
mit diesen Pflanzen, die in groBfldchigen Gemeinschaf-
ten wachsen, macht der Spielleiter je einen verdeckten
EW:Pflanzenkunde oder EW:Wahrnehmung fiir
den vordersten Abenteurer, je nachdem worin' dieser
den hoheren Fertigkeitswert hat. Bei Gelingen witd er
rechtzeitig auf die Gefahr aufmerksams

ge Abmachungen tiber den Kauf oder Verleih von Reittieren,
Schlitten oder Wagen samt GeSpannen treffen. Tragmammute
sind nicht kauflich, sondefnur samt Fuhrér zu mieten, da
diese Tiere teuer und schwer zundressieren sind und dariiber
hinaus nur ihrem Eihser gehorchen. Fiir die Fiihrung von
Hunde- und Rentierschlitten bedatf es der entsprechenden
Fahigkeit, da Sie ander§ gehandhabt*werden als Pferdege-
spanne.

Gefahren aller Art sind auf der Reise durch Waeland ein
stindigerBegleiter. Neben den oben angesprochenen Schnee-
stiicaién, Hagelsehlagen, Tiefsttemperaturen, flutartigen Re-
genfdllen und Schmelzwasserschwemmen lauern auch Erd-
rutsche und Lawinen auf die unachtsamen Wanderer. Wilde
Tiere,,insbesondere Biaren und Wolfe, haben es auf ihre Vor-
rate tnd Tiere oder die Wanderer selbst abgesehen. Auch Un-
terkithlung und Krankheiten konnen der Reise ein schnelles
Ende setzen. Zusitzlich lauern im Fenn und den Eisoden tiefe
Eisspalten und Einbriiche. In den siidlichen Wildern warten
Stimpfe und Moore auf Opfer. Schnell gerdt man auch in eine

Trollfalle oder eine andere Hinterhéltigkeit der vielféaltigen
Bewohner Waelands.

Reisen zu Wasser

Ein besonderes Kapitel ist die Seefahrt in den Kiisténgewés-
sern und Fjorden des Landes. Allein um, ein Seefahrzeug zu
fithren, bedarf es schon eifier' gewissen Geschicklichkeituind
Erfahrung. Jedoch kann die Witterung an dieser Kuste mit
seinen Schnee-, Regen- und Hagelstirmenim Zusammen-
spiel mit wechselnden Stzémungen selbst einem erfahrenen
Seemann den SchweilJ aufdie Stirn treiben. Hinzu kommt ein
verwirrendes Labyrifith aus Felsen, Klippen, Riffen, Untiefen
und Sandbénken. Die Kiiste'selbst verwirrt den unerfahrenen
Steuermann zusitzlich mit unzahligen Fjorden und Fluss-
miindungen, die manchmal sogar miteinander in Verbindung
stehen ufid wi€derum eigene Stromungsverhiltnisse haben.

Noch schwiériger wird alles im Winter, wenn diese Kiiste
von ‘einem Gewirr sich 6ffnender und schlieBender Fahrrin-
nen und Eiskanédledimgeben ist, das schnell zu einer tédlichen
Falle werden Kann. Das Beste ist dann, sich an einen orts-
kundigen Seefahrer zu wenden oder gleich mit einem waeli-
schen Langschiff zu fahren, das fiir solche Bedingungen wie
geschaffen ist.

Die Tierwelt Waelands

Ein harter Lebensraum, wie die Regionen in und um Wae-
land, erfordert eine groBe Anpassung der Pflanzen- und
Tierwelt. Raue Tundrenlandschaften, schroffe Berg- und
Hochldnder sowie dichte finstere Wélder bestimmen ihren
Lebensrhythmus. Viele Tierarten leben daher - dhnlich wie
die Rentiere - in steter Wanderschaft. Sie ziehen, den Jah-
reszeiten folgend, im Sommer von Siiden nach Norden und
in der zweiten Jahreshélfte zuriick. Diesen Wildwanderungen
folgen die Réuber, wie zum Beispiel die Wolfsrotten. Unter-
halb des Isfenn, der groBen Eisebene im Westen, gibt es auch
stehende Wildbestiande. Insbesondere in den Hochlandebenen
und den Waldldndern finden sich Elch, Hirsch, Reh und Rot-
wild und die wehrhaften Wildschweine. Das allgegenwirtige
Kleinwild (Schneehiihner, Hasen und Kaninchen, Biber und
Hornchen, aber auch Médusearten und andere Nager) hat es
dabei noch am besten verstanden, fast iiberall Lebensnischen
zu finden. Besonders bemerkenswert ist das mittlerweile sehr
seltene Mammut. Dieses gewaltige Tier ist mit seinen vier
Metern Schulterhohe der grofite Vertreter der Landtiere und




