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Einige Zauberspriiche und Artéfakte wurden dureh Beitrige im GILDENBRIEF, Abenteuern oder den Quellenband Hexenzauber & Druidenkraft
(H&D) angeregt und auf die ncuen Regeln hin tiberatbeitet: Dinge rufen (Bernhard Jung, H&D), Gemme der gefliigelten Zauber (Sebastian Fu-
genzi, Das Todeslicht), Schockfunkem(Omegron Mcthadris, GB 46), Heizsteine (René Schwab, GB 37), Liveros d’Onesta e Vertu (Livri Ono-
rem et Virtutem, Stephanie’bammers; GB,24), Die Liebenden (Andreas Tenhagen, GB 27), Reizen (Andreas Ludwig und Niels Reimer, H&D).

An dieser Stelle mochten wir den,vielen, vielen Beteiligten fiir ihre Mitarbeit und ihre Ideen danken, auch wenn wir sie vielleicht in der obigen
Liste nicht erwahnt odenur erw@hnengergessen haben.

Der lyrische Text, weleher der Kurtisane Ariona zugeschrieben wurde, ist aus dem Orlando Furioso von Ludovico Ariosto und die Ausfithrun-
gen des Magisters Fatecho Maéeavial sind Der Furst und Discorsi von Niccolo Machiavelli entlichen.

Mehr oder wenigen wertvolle Tipps fanden sich in den folgenden Werken, die einer interessierten Spielleitung wie den Spielern daher als
zusitzliche Inspirationsquellen empfohlen werden: Jacob Burckhardt: Die Kultur der Renaissance in Italien, Gene Brucker: Florenz in der Re-
naissance, Vespasiano da Bisticci: Gro3e Méanner und Frauen der Renaissance, Durants Kulturgeschichte der Menschheit: Das hohe Mittelalter
und die Frithrenaissance, Fernand Braudel/Georges Duby/Maurice Aymard: Die Welt des Mittelmeeres, Arno Borst: Lebensformen im Mittel-
alter, NorbertdOhler: Reisen im Mittelalter, Norbert, Ohler: Krieg und Frieden im Mittelalter, David Nicolle: Italien Armies 1300-1500, David
Nicolle: Venetian Empire 1200-1670, David Nicolle: El Cid & Reconquista 1050-1492, Nicholas Michael: Armies of mediavial Burgundy
1364-1477, Umberto Eco: Das Foucaultsche Pendel, David Thompson: Der Spiegelmacher, George Herman: Die Strale der Gaukler, Siegfried
Obermeier: Torquemada, Paula Volsky: Die Lady des Zauberers, Stephen R. Donaldson: Der Spiegel ihrer Traume und Einer ritt durch, Guy
Gavriel Kay: Tigana und Der Hofnarr; Die Lowen von Al-Rassan; Ein Lied fiir Arbonne, K.J. Parker: Stadt der Schwerter

- Dirk Richter und Fabian Wagner -
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Das Land, wo die
Zitronen blﬁheg

~v eit mehr als zwei Jahrtausenden betrachten die Ein-
D wohner des Landes nordlich der Kaf-Berge, das sie

selbst Cevereges Lidrales, die Kiistenstaaten, nen-
nen, ihre Heimat als einheitlichen Kulturraum, der aber nuf in
den rund sieben Jahrhunderten unter valianischer Oberhoheit
auch politisch geeint war. Nach dem Fall des Imperiums der
Seemeister zerfiel die Region in zahllose kleine Herrschafts-
bereiche. Auch wenn es heute wieder ein paar groferesStaa-
ten gibt, ist der Landstrich im Norden Lamaransdpelitisch
regelrecht zerstiickelt, und es kommt immer wieder zur Ver-
schiebung von Grenzen und zum Aufstieg und Fall eines der
zahlreichen eigenstindigen Stadtstaaten und Furstentiimer.
Das Verbindende sind die Menschen di€ser Regionens, die
in enger Nachbarschaft leben und eifie’ gemeinsame Sprache
und dhnliche Lebensart teilen. Auf die politische Gliederung
der Kiistenstaaten wird ausfiilitlicher, vor allem“im»Kapitel
»Die politische Landkarte« ¢ingegangen:

Klima und Wetter

Am Siidrand/des Megeres der FinfiWinde gelegen, haben
die Kiistenstaaten a@if den Inseld und an der Kiiste ein sehr
mildes Klima mit' mafBigen Niederschlagen. Bestimmt wird
das Wetter hier von den das ganze Jahr hindurch wehenden
Nordostsstind®Nordwestwinden. Sie bringen zum einen die
notwendigen Niederschliage und sorgen zum anderen dafiir,
dass die Temperaturen auch im Hochsommer halbwegs er-
traglich bleiben. Weiter im Landesinnern &dndern sich die kli-
matischenVerhiltnisse. Dort, wo das Hiigelland zu den Kaf-
Bergen hin ansteigt, nehmen die Niederschliage zu, weil sich
die vom Meer kommenden Wolken an den Bergen stauen und
abregnen. Gleichzeitig nehmen die Temperaturen mit zuneh-
mender Hohe ab, und auf den hochsten Gipfeln liegt nicht
selten im Hochsommer noch Schnee.
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Genau anders herum entwickelt sich das Klima im Osten der
Kiistefistaatenihim Gebiet Tevarras. Dort, wo die regenbil-
denden Berge fehlen und nur die niedrigen Ketten der ro-
ten Hiigeldiegen, wird es mit zunehmender Entfernung zur
Kisteyimmer trockener und heifer. Fast unmerklich erreicht
man die miederséhlagslosen Steppen- und schlieSlich Wiis-
tengebicte, die einen groBen Teil des nordlichen Lamarans
ausmachen. Geradezu dramatisch stellt sich dagegen in
den Kaf-Bergen der Ubergang zwischen fruchtbarem Land
und Wiste dar. Ein Wanderer, der das Gebirge in Richtung
Eschar bereist, ist auf der Nordseite des Passes noch umge-
ben von fruchtbaren Wiesen und Wéldern. Sobald er jedoch
die Wasserscheide tiberwunden hat, steht er auf einmal in
einer staubigen Gerollwiiste, in der bestenfalls noch einige
Dornenbiische wachsen.

Heftige Regenfille und vermehrt auftretende Stiirme lassen
die Wintermonate oft ungemiitlich werden. Der stiirmischs-
te und kalteste Winter herrscht zweifelsohne in Corua. Die
gefiirchteten Orkane der Regenbogensee rasen iiber Tausen-
de von Kilometern offenen Meeres, bis sie von Nordwesten
her iiber das Land hereinbrechen. Oft ist es nur den vereinten
Kriften der Nothunspriesterschaft und ihren geheimnisvollen
Ritualen zu verdanken, dass die Vernichtungswut der Unwet-
ter nicht ungebindigt auf die corische Kiiste trifft. In Sere-
nea und Tevarra sind es die nicht ganz so heftigen und vor
allem wirmeren Stirme des Meers der Fiinf Winde, die das
schlechte Wetter bringen. Am wenigsten hat Leonessa unter
den Winterunwettern zu leiden. Von den Gebirgsketten Chry-
seias und Erainns geschiitzt, bekommt das Land zwar den Re-
gen, die Stiirme aber nur sehr abgeschwiécht ab.

Ein stdndiger Anlass fiir das Tagesgesprich und den Tratsch

mit dem Nachbarn bildet der Kaf, der bei entsprechender
Wetterlage warm und trocken aus den gleichnamigen Bergen
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herabweht. Im Frithjahr und im Herbst bringt er klare, trocke-
ne Tage, macht aber die Leute nervos und reizbar. Bertichtigt
tiber die Kiistenstaaten hinaus ist er in seiner schlimmsten
Form, dem El Fuerto, dem Feuersturm. Besonders in extrem
heien und trockenen Jahren fegt dieser Wiistensturm iiber
die Gebirge und bringt nicht nur glithende Hitze, sondern
auch Unmengen von Staub und Sand in die Kiistenstaaten.
Am Golf von Tura kann er gefdhrlich werden. Wo im Be-
reich des Nevrada-Passes der schiitzende Riegel der Berge
unterbrochen ist, konnen die Sturmbden des Il Fuerto selbst
grofere Schiffe in Schwierigkeiten bringen.

Die Kiistenlinien

wohner an der Kiiste auf. Man nutzt bestenfalls
den strandnahen Bereich zum Fischen, und fiir den
groften Teil der Bevolkerung beginnt dahinter mit der offe-
nen See ein feindliches Gebiet, in das man sich nur ungern
und unter Lebensgefahr begibt. In den Kiistenstaaten, wosdas
nichste Ufer selten mehr als 200 km entfernt ist, l€bt man
dagegen an, von und mit dem Meer. Fiir die Menschen dieser
Region ist das nasse Element nur selten Feind, sondern meis-
tens ein guter Freund. So ist es nur recht und billig; wenn die
Beschreibung der Kiistenstaaten dort begifint, wo sie inyder
Regel ein Besucher das erste Mal kendenlernt: an der Kiiste.

[ n vielen Landern hort das Einflussgebiet der Be-

Wer vom Pfortenarchipel aus na¢h Westen segelt, erteicht den
Kontinent Lamaran etwa auf/der Hohe des Sultanats"Moro.
Bei der Weiterfahrt erntladghder Kiiste fuhrtdie Reise tage-
lang an niedrigen, nur sparlich bewachsenen Hiigeln vorbei.
Ein breiter, flacher Strand trenntdas,L.andesinnere vom Meer.
Dorfer oder Stiadfe sind hier cher sparlich gesét. Die meisten
Moros sind keine Seefalirer und kehren dem Meer lieber den
Riicken zu. Die wenigen kiistennahen Siedlungen werden oft
yon einer Burg oder einem Turm iiberragt, die als Zuflucht
bei gelegentlichen Uberfillén der Piraten des Pfortenarchi-
pels dienen®Dieses cintonige Bild bleibt bis in den 6stlichen
Teil Févarras hinein fast unverandert. Eine Ausnahme stellen
die Flussmiindungen des Oum Bakre und des Nunjo dar, in
deren Niederupgen man dank ausgiebiger Bewédsserung in-
tensiv, genutZtes Ackerland und entsprechend viele Ansied-
lungén finden kann. Dort befinden sich mit Fharada und Or-
samanca auch die einzigen groen Hafenstadte des Ostens.

Wenn man weitersegelt, wird die Kiiste allmédhlich immer
flacher, um schlieBlich bei Piago eine grofle Lagune mit Hun-

derten von Inseln zu bilden. Bedingt durch die hier allméhlich
zunehmenden Niederschldge sieht das Land auch farbenfro-
her und frischer aus. Bekannt ist die Bucht von Piago vor
allem durch ihre hervorragenden Austern. Denwéstlichen
Rand dieser Inselregion bildet die Verde Fumarr, ein Hii-
gelland aus alten Vulkanen. Die Kiiste besteht hier andvielen
Stellen aus senkrecht aufsteigenden, Granitwéanden, Resten
explodierter Krater. Nicht nur hier, sondern auch an ande4
ren Stellen der Kiistenstaaten wurden dieyeinst zahlieichen
aktiven Vulkane schomvor langer Zeit auf magische Weise
bezwungen. Viele sind ganz erloschen, doch manche schla-
fen nur. Heute ist das Wissen darum,wie man Vulkane be-
schwichtigen kann, verloren gegangen, dech wie es scheint,
halten die uralten Vérzauberangen der Seemeister nach wie
vor, und die Menschen leben ohne Sorgen im Schatten der
zahmen Riesen.

Eine AuSnahme,bildet der immer noch aktive grofite Vulkan
der Kiistenstaatenan der Nordspitze der Insel Yamardin. Der
2300 Meter iohe Monfirrez wird nicht umsonst ,,Leuchtturm
der Gottef*™ genannf. Mit seinem charakteristischen Doppel-
krater undyden nachts rot glihenden Rauchwolken ist er das
wichtigste'Seezeichen der Kiistenstaaten tiberhaupt.

Im Golf von Tura (oder Diatrava, je nachdem, wen man gera-
de fragt) saumen auf tevarrischer Seite bestellte Felder, kleine
Haine, tippige Gérten und Villen die Kiiste bis hinauf zu den
Auslaufern der Kaf-Berge. Selbst die Angst vor den Piraten
scheint hier vergessen, die sich dank der wachsamen Patrouil-
lenschiffe Diatravas nur selten in den Golf wagen. Zwar gibt
es auch hier trutzige Schutzfestungen, aber sie liegen weiter
verstreut zwischen den schonen Dorfern und Giitern.

Die westliche Seite des Golfes ist deutlich diinner besie-
delt. Auf den kargen Hiangen der Verde Malamerra weiden
struppige Schafe und Ziegen im Schatten vereinzelter Kork-
eichen. Wegen vieler Untiefen ist dieser Teil der Kiiste bei
den Seeleuten gefiirchtet, und groBere Schiffe meiden das
Gebiet. Entlang der sereneischen Kiiste von Diatrava bis hi-
nauf nach Cergion entdeckt der Reisende gewissermaf3en die
verschwenderische Seite der Kiistenstaaten. Auf den diatravi-
schen Inseln gibt es groe und fruchtbare Plantagen. In den
Hiigeln rund um die Stadt Beregona im Herzogtum Palati-
nea wachsen die beriihmten Weine gleichen Namens. So weit
das Auge reicht, bedecken dort die Stocke der kraftvollen
Furmint-Reben das Land, in denen sich die salzige Brise des
nahen Meeres, die Wirme der Sonne und die Kraft der Schie-
ferbdden zu einem einmaligen Bukett verbinden.

Fast das vollige Gegenteil dazu ist die Serenea gegeniiber-
liegende, kaum fiinfzig Kilometer entfernte Insel Tremen-
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terra. Auf dieser gespenstischen, vom Krieg der Magier
verheerten Insel gibt es nur Ger6ll und Steine, aber kein Le-
ben mehr (s. unten). An ihrer Nordkiiste entlang verlduft die
Strafle der Gebeine, die Pasa d’Esomenta, die das Meer
der Fiinf Winde mit dem Golf der Blauen Wellen verbindet
und eine viel befahrene, aber auch von Piraten verseuchte
Schifffahrtsstrale ist.

Die Nordkiiste Leonessas und Coruas ist zwar weit weniger
unheimlich, aber auf ihre Weise genauso gefahrlich. Westlich
von Kap Cergion zieht sich eine durchgehende, teilweise
mehr als hundert Meter hohe Steilwand bis fast hin nach Par-
duna. Wie mit dem Messer geschnitten, ohne Buchten, ohne
Flussmiindungen, bietet sie keinerlei Moglichkeit zu ankern
oder an Land zu gehen. Schon viele Schiffe gingen hier zu
Grunde, schutzlos den Nordstiirmen ausgeliefert und gegen
die Kiiste geschleudert.

Westlich Pardunas bis zum Kap Chabrar erstreckt sich dann
eine einsame Diinenlandschaft, die schon einmal mehrére
Kilometer bis ins Landesinnere reichen kann und erst nach
einem ganzen Tagesmarsch in Bauernland iibergeht. In dem
kargen Kiistenstreifen gibt es nur Fischerdorfer und kleine-
re Hofe, deren Bewohner mehr schlecht als recht von_ihren
Schafherden leben.

Eine der erfreulichsten Ansichten schlieBlich bietet die iiber-
aus fruchtbare Westkiiste Coruas siidlich von Kap\Chabrar
bis hinunter zur Bivarmiindung. Die sehmale Kustenebene
vor der dahinter aufsteigenden Verdé Leon wirkt mit ihren
vielen Obstbdumen und Blumenfeldern wie ein einziger, gro-
Ber Garten.

Weiter siidlich treffen diédKaf-Berge auf'das Meer. Als sei
ein Teil der Berge im Ozean versunken, liegemdort unzihlige
kleinere und groBere Felsinseln und die Kiiste ist von vielen
Einschnitten und Buchten zerstiekelt. Schiffe, die zwischen
Corua und dem Stidtebundyvon Elhaddar im Siiden verkeh-
ren, machen um dies€ Gegend einen groBen Bogen, und zwar
fiicht mur wegen der Untiefen, sondern auch, weil sie als Pi-
ratennest gilt.

4
%.{’ Besondere Orte an der Kiiste

Unweit der'Stelle, wo der Pianti ins Meer miindet, erhebt sich
im Westen der Lagune von Piago auf einer Erhebung die ur-
alte, von Wind und Wetter beschédigte Hehorpyramide, die
noch aus der Zeit der Meketer stammt. Im Vergleich zu den
Pyramiden Eschars ist sie relativ klein, markiert aber eben-
falls eine Linienkreuzung und gleichzeitig die Grabanlage

Das Reich der Meerjungfrauen

Nicht nur den Liedern der corischen Trobadore fiach
gibt es vor der zerkliifteten Steilkiiste des/Grandats Bi-
varra ein kleines Reich der Meerjungfrauén oder Nerei-
den (Bestiarium, S. 185f).

Diese Wesen sehen atig wie wundersehéne junge Frau-
en mit langem seidigen Hadtund kleinen wohlgeform-
ten Briisten. Anstelle von ‘Beinen besitzen sie jedoch
einen langen, wie Peflmutt glanzenden Fisehschwanz.
Die tibernatiirlichen Meerjungfrauenykonnen sich bei
Vollmond in menschliche, Wesen verwandeln und bis
zum Sonnenaufgang das. Wasser verlassen. Einmal in
100 Jahren kdnnen sie sogar einen ganzen Monat lang
als Mensch leben. Dies tun Sie, wenn sie sich nach
Artfder Nymphen in einen besonders gut aussehenden
Mann vetliebt haben. Rasch suchen sie ihren Auser-
wihltenfauf, umamit ihm eine schone, aber kurze Zeit
Zu verbringen. Sie versuchen ihren Liebhaber bis zum
nachsten Vollmond davon zu iiberzeugen, mit ihnen in
das Reich der Nereiden zu kommen.

Haben sie damit Erfolg, kann ihr Geliebter auf unerklar-
liche Weise im Reiche der Meerjungfrauen leben - und
zwar sehr, sehr lange, wenn man der Sage glaubt. Kehrt
die Nereide nicht nach Ablauf der ihr gegebenen Frist in
die See zuriick, muss sie das Meer meiden, denn sobald
sie es wieder beriihrt, 16st ihr Korper sich in Wogen-
schaum auf. Muss die Meeresnymphe alleine ins Meer
zurtickkehren, soll es schon vorgekommen sein, dass
der Auserwihlte einige Monde spiter einen Séugling
auf Algen gebettet vor seiner Tiire fand. Diese gliick-
lichen (stets mannlichen) Kinder haben die Schonheit
und die Ausstrahlung der Nereiden geerbt und konnen
schwimmen wie die Fische (s. »Nereidenabkdmmlinge
als Spielerfiguren«, S. 188f).

\ J

im darunter liegenden Hiigel, mit der sich ein meketischer
Provinzverwalter ein Denkmal setzen wollte. Das Bauwerk
wurde schon vor langer Zeit all seiner beweglichen Schitze
beraubt, doch das Innere weist immerhin schone Malereien
auf. Die Pyramide und das Grabmal ,,gehoren* dem Coven-
do Mageo, der dort auch gelegentlich Fithrungen fiir adelige
Reisende und wissbegierige Zauberkundige veranstaltet.

Die Kemarche, das gemeinsame Delta des Lento und des
Calabro, ist ein Sumpfgebiet, das von unzihligen Seen und



Wasseradern durchbrochen ist. Der Boden ist fir die Land-

wirtschaft zu nass und zu salzig. Selbst normale Viehhaltung
lohnt sich nicht, da die verkiimmerten Instinkte domestizier-
ter Tiere fiir ein Uberleben im Marschland nicht ausreichen.
Stattdessen leben hier kleine Herden wilder, weiller Pferde,
denen die Abstammung von Einhérnern nachgesagt wird, und
die beriihmten roten Stiere. Letztere sind fiir ihre Wildheit
beriichtigt und werden daher fiir die Arenen der Umgebung
und sogar fiir die Kampfspiele von Candranor eingefangen.
Die meisten Menschen meiden diese Gegend, und auch die
Schiffer, die regelméaBig einen Teil der Wasseradern befahren,
setzen nur ungern einen Fufl an Land. Gewdhnlich beeilen sie
sich, die stechmiickenverseuchte Gegend hinter sich zu las-
sen und ins Landesinnere zu gelangen. Nur die Abanzzi der
hier lebenden Sippe der Dhinrotima scheinen sich an diesem
Ort wohl zu fiihlen.

Nicht nur Sagen iiber groteske Sumpfungeheuer, die unacht-
same Reisende in die Tiefe ziehen, lassen die Kemarche un-
wirtlich erscheinen. Vielmehr tragen hierzu auch Berichfe
tiber schleimige Wiirmer bei, die nur wenige Meter unter dem
manchmal schwankenden Boden durch den Matsch pfliigen
und grof} genug sind, sogar ein Ruderboot samt Insassen zu
verschlucken. Die Landschaft scheint obendrein seltsame
Krankheiten auszubriiten. Wer diese Gegend bereist, ohne
sich auszukennen, ist also manchen Gefahren ausgesetzt.

Ein Sumpfland ganz anderer Art bilden die nérdlich von Dia-
trava gelegenen Schwarzen Siimpfe im@sten Sereneasjein
tiber 5000 km? grofies, menschenleereg Gebiet aus Salzsimps
fen. Erst seit 30 Jahren fiihrt dort eine Strafle hindurch, die
von bedauernswerten Straflingefi in fllnfzehnjahrigerrArbeit
gebaut wurde. Die Gegend gilt als verrufen. Fast alle Rei-
senden auf dieser Route sehlieBen sich zu gtéBeren Gruppen
zusammen, und kein Mensch wiirde sie nachts benutzen. Da
man die 60 km lange,Strecke'nicht an einem Tag schafft,
muss man unterwiegs irgendwo tibernachten. Der einzige Ort,
an dem das jemand freiwillig tut, ist'€ine eigens zu diesem
Zweck auf einer grofiéren Insel miffen im Sumpfland erbaute
Festung, die sicher¢ Zuflucht bietet.

Nahe dergs€haridischen Grenze, weit im Siiden von Corua,
befindet sich die Ordensburg Alteroborgo der Weien Ritter,
in der gut und gerne 250 Ordensritter der Gottin Culsu und
eine noch weitgrofBere Zahl an Gesinde leben. Die gewaltige
Burganlagesstreckt sich wie gewachsen aus dem Felsen der
Steilkiiste'empor und wacht iiber den Weg entlang der Kiiste,
der Corua mit Eschar verbindet und den in der Vergangenheit
mehrmals die Wiistenstimme als Einfallstor genutzt haben,
um ihre Interessen in Corua mit Gewalt zu vertreten. Es wird
gemunkelt, dass unter den Weilen Ritter von Alteroborgo

nicht nur gewohnliche Ordensritter seien, sondern einige un-
ter ihnen dem gefiirchteten Bund der Susperragas (s. S. 111f)
angehoren.

Die Diatrava vorgelagerte Insel Sadura ist geit mehrerén
Jahrhunderten Ordensgut des Tin und wird von einer pdéchti-
gen Burg beherrscht, die gleichsam mit den Klippen‘aus dem
Meer aufzusteigen beginnt. Neben ‘einenbeachtlichen Garnié
son und Ausbildungsstitt€ beherbergtiCastell Garrabangdie
grofite Bibliothek des®rdens awBerhalb Valians und 1st zu-
gleich dessen Stamnisitz in den‘ganzen Kiistenstaaten. Durch
Fronarbeit der Bauetn werden hierzusétzlich zu'den iiblichen
landwirtschaftlichen Glitern der Inselketté,auch seltene Krau-
ter als Rohmaterial fir Heilmittel und Kosmetika sowie Ge-
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Von derd<emarche

Der bekanute leonessische Landvermesser Lucian Me-
riun, der'vor allem durch seine bestechenden Radierun-
gen aller wichtigen Stidte und Festungen der Kiisten-
staaten bekanut geworden ist, beschrieb die Kemarche
vor knapp 200 Jahren so:

Dieses, Land ist von einer merkwirdigen, beinahe
fremdartig anmutenden Schonheit beseelt. GroRartige
Flussauen mit tiefgrimen Baumen, die wie im Traume
aus dem Wasser herauswachsen. Uberall Getier lastiger
wie schoner Art, kaum begehbares Land, und wenn,
dann von Pflanzen wunderlichster Art dicht besiedelt,
dass man nur mit dem Kahn stetig vorankommt. Nach
dem Farben- und Gerduschspiel der Flussauen kommt
man scheinbar in eine andere Welt. Mannshohes Schilf-
gras und weite, ebene Fldachen pragen grofe Teile der
Landschaft. Gras von krdftiger Farbe wuchert Gberall,
und edle paarhufige Tiere leben hier. Am Morgen zieht
undurchdringlich scheinender Nebel wallend Gber das
Wasser und verleiht der Landschaft einen ganz besonde-
ren Charakter. Stindig muss der Wanderer auf der Hut
sein, um sich nicht auf ewig zu verlaufen. Einmal stie-
Ben wir nahe dem Meer auf einen graufarbenen See, der
sich wie von Zauberhand sprichwartlich in Luft auflds-
te. Vogel waren dies, von den Einheimischen Marabus
genannt. Doch blieben fiir mich diese Dinge von gerin-
gem Wert, da es zu erkunden galt, ob sich dieses Land
zur Besiedlung eignet. Und dem ist nicht so. Nein, hier
war trotz der Schonheit und Wildheit mein Geist mit
Unbehagen erfillt, ja mit einer Furcht, die erst wieder
von mir wich, als ich mich von dieser Gegend entfernte
und in vertrautere Gefilde zurtickkehrte,
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