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Worte zum Geleit

Eine Stadt lebt von ihren Bewohnern. Sie wachst mit den Men-
schen, die zwischen den schiitzenden Stadtmauern tagaus und
tagein ihren Geschéften nachgehen. Aus den hintersten Ecken
schmutziger Gassen klingt der Hammer des Schmiedes, wenn
er das Schwert bearbeitet. Aus den schummrigen Tavernen
schallt das Stimmengewirr und Geldchter frohlicher Zecher,
unterbrochen nur vom muffigen Wirt, der mit dem Rauswurf
droht. Zwischendrin hetzen rdudige Hunde durch die engen
Stra3en und miihen sich Bettler ab, dass in ihrer verbeulten
Schiissel ein paar schibige Kupfermiinzen klimpern.

Das Leben in einer Hafenstadt wie Cuanscadan ist selten an-
genehm, sondern vielmehr von miihseliger Arbeit gepragt.
Doch das Land Erainn mit seiner Vielzahl an zauberischen
Wesen und mit seinen bei aller Anstrengung frohgemuten
Menschen stromt eine Lebensfreude aus, die sich selbst an
tristen Herbsttagen wie ein wiarmender Mantel iiber die Ha-
fenstadt legt und bis in die verborgensten Winkel dringt.

Von dieser allgegenwértigen Lebenslust zeugen die heiteren
Momente im Dasein eines Cuanscadaners, wenn beispiels-
weise die Barden musizierend durch die Straen ziehen,eder
die Gaukler und Akrobaten ihre Kunststiicke vollfiihfen. Spa-
testens dann ist alle Miihsal wie weggeblasen vom frischen
Stidwind, der sich tiber die Kiistenberge schlei€ht:

Und spétestens dann wird man sich auchgals Leser 1 Cuans-
cadan wohlfiihlen kénnen, weshalb/ein besonderes Augen-
merk auf die ausfiihrliche Darstellung einer ‘groen Palette
von Bewohnern und Ortlichkeifen’gelegt wurde, Bs wurde
neben wichtigen Personen gerade auch, Charakteren Leben
eingehaucht, die in einep(groBen Stadt'wie, Cuanscadan, die
immerhin etwa 20.000 Einwohner zihlt, keinetragende Rolle
spielen. Aber sie sollen exemplatisch stehen fiir den Men-
schenschlag, defn die Hafenstadt ithe Gesicht verdankt. Ein
wenig Augenzwinkerndist damit verbunden, denn wer auf-
merksam liest, dem werden die®Eigenarten der Bewohner
ficht verborgen bleiben. Naturlich haben nicht alle Cuans-
cadaner ihre Schattenseitefi, und natiirlich gibt es Erainner,

die selbst in unserer wirklichen Welt nicht auffallen wiirden.
Diese zu beschreiben ... nein, das wére langweilig!

Dartiber hinaus sollen die tibrigen Beitrige das Bild von
Cuanscadan abrunden. Die GeSehi¢hte von Cuanstadan ver-
mittelt einen knappen Uberblick ‘Wwichtiger Ereignisse. Ein
weiteres Kapitel nimmt den”Wanderwilligen auf einémsRuind-
marsch durch das Fiisstentumgnmit, um ein wenig mehr tiber
die rivalisierenden/Clanns zuerfahren. Dass dés Cuanscada-
ner zu feiern weill; ward€ bereits angesprochen, €ine nihere
Erlduterung der Fest- und Feiertage darf aus diesem Grunde
natiirlich nicht fehlen:

Nathirs Garten steht fiir das Wirken der Weisen Frauen, die
in Erainn nicht nur als Heilerinnen'wirken, sondern das Glau-
benssystem tragen und die Bindung der Bevolkerung an Na-
thirf die Allumfassende Schlange, festigen.

Das pulsierende Lieben einer Stadt zeigt sich auch in ihren
eher“werborgen avirkenden Bewohnern, den zwielichtigen
Biindnissen und den nicht immer gesetzestreuen Gilden. Da-
gegen festigen die Wachen und die Verwaltung das Bild einer
Stadt, die den Anschein der Ordnung zu erwecken mag. Nun
ja, wer lange genug in Cuanscadan weilt, wird diesen ordent-
lichen Eindruck anzweifeln ...

Die Beschreibungen schlieen auflerhalb von Cuanscadan, in
der Bardenschule, die in einem Seitental gelegen ist, und im
Silbernen Turm eines ehrwiirdigen Zauberers aus dem Ge-
schlecht der Coraniaid.

Und so bleibt letztlich nur noch der Wunsch, dass der Reisen-
de sich wohlfiihlen mag im Hafen der Heringe (denn nichts

anderes heiflt Cuanscadan in unserer Sprache).

Willkommen also in Cuanscadan,
dem Hafen der Heringe!

Ambairgin, Fiirst von Cuanscadan
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y || rainn im Siidwesten des Kontinents Vesternesse
E ist das Land des Téthal Nathrach, des méchtigen
Volkes der Schlange, wie sich die Einheimischen
selbst nennen. Es reicht vom Corran und der Larreidh-Hoch-
ebene im Norden bis zum Golf der Blauen Wellen im Stiden
und vom Meer der Roten Sonne im Westen bis zur Bucht
der Baume im Osten. Der &uflerste Nordwesten des Landes
gehort politisch zu Ywerddon, aber keinem Erainp€r wtirde
es jemals einfallen, dieses Land verloren zu geben. Schliel3-
lich ist es auch den Rebellen des Fiirstentunds Indairné ge-
lungen, die Unterdriicker zu vertreiben und das twyneddisch
beherrschte Reich Bryddonor GeschichteWwerden zulassen.

A4,

Um lidngere Zeit in Cuanscadan und Umgebung auf Abenteu-
er ausziehen zu konnen, ist eifi Mindestmal} an erainnischer
Landeskunde nétig. Der folgende Kultutabriss hilft Spiellei-
ter und Spielern, etwa vothandene Wissensliicken zu fiillen.

Landschaften

1e Geburtsstitte des heutigen Erainn liegt in
D Eradoreth, wie der Nordwesten des Landes frii-

herdgenannt wurde. Im Westen umspiilt das Meer
der RotendSonne die Kiisten dieser Region. Jenseits dieses
Teils'des westlichen Ozeans liegt den Legenden nach Emhain
Abhlach, das Land der Gliickseligen. Vor der Kiiste liegen
zahlreiche, zum Teil bergige Inseln, von denen einige wie
Taiscileann reiche Silbervorkommen besitzen. Aus diesen
Minen stammt auch ein betrachtlicher Teil des Sternensilbers

(Arkanum,'S. 179) und der Waissteine (Arkanum, S. 193), aus
denén erainnische Schmiede und Thaumaturgen kunstvolle
Waffen, Riistungenaind Artefakte herstellen.

Aus demyMeer efheben sich die bewaldeten Hiigel und Ber-
ge von Maintalainn, zwischen denen Wiesen und Felder und
zahlreiche kleine kristallklaren Seen liegen. Die Steilkiiste
mit ihren vorgelagerten felsigen Strdnden wird hier immer
wieder von malerischen Fjorden durchbrochen, die tief ins
Landesinnere reichen. Ostlich von Areinnall gehen die Hiigel
in die Ebene der Zwei Nebel iiber, eine feuchte, neblige und
flache Hochebene mit verstreuten Hochmooren, die in der
Vergangenheit Schauplatz legendérer Schlachten war. Std-
ostlich davon liegt Arbhaleana, ein seit langem kultiviertes,
relativ dicht besiedeltes Bauernland, das von zahlreichen Bé-
chen und Fliissen durchzogen wird. Die meisten miinden in
einen langgezogenen See, das Wasser des Versprechens. Die
Kornkammer Erainns wird nach Siiden und Osten hin durch
das Ard-Teara, das Hohe Land, von den weiten innererainni-
schen Grasebenen abgegrenzt, ein Land sanfter, griiner Hii-
gel, auf denen Rinder- und Schafsherden weiden.

Ein Teil von Eradodreth ist auch der Crobhinmér, der GroB3e
Finger, eine weit in den Ozean hinausreichende Halbinsel im
Nordwesten Erainns mit breiten Sand- und Gerdllstranden.
Im Norden werden sie von den Wellen Bucht des Griinen
Feuers umspiilt. Sie trdgt ihren Namen nach den massenwei-
se vorkommenden winzigen Meerestierchen, die nachts das
Wasser der Bucht und unter FuBstapfen auch den feuchten
Sand der Striande griin aufleuchten lassen.

Das Landesinnere von Erainn wird durch den Runan, den
Fluss der Weisheit, in zwei Hélften geteilt. Er entspringt be-
reits als ansehnlicher Wasserlauf am Fuf3 der Heiligen Hohen,




einer im Zentrum der erainnischen Ebenen gelégene Hiigel-
gruppe. Obwohl die hochste Erhebung, auf der mit Teéamhair
das grofte Heiligtum des Volkes der Sehlange liegt, keine
300 m hoch ist, blickt man von hier ay§ iber.das,umliegende
Grasland soweit das Auge reicht. Der Sage nach wurde der
Runan aus den Trénen der Coraniaid um ihren letztemyHoch-
konig Amhain geboren (s. S. 18). Nach einer kurzen Wegstre-
cke weitet sich der Fluss zi emnem Wiege des,Runan genann-
ten kleinen, aber tiefen Se¢, deén er als breiter)y aber flacher
Strom wieder verldsst. Manche Gelehrte sind der Ansicht,
dass dieses Gewasser ergiebige unterirdische Zufliisse haben
muss. Am Endé seines Wegsimiindet'der Fluss bei Cuansca-
dan in den Golf der Blaten Wellent

Westlich des Streifensibesiedelten Lands entlang des Runans
liegt Eachtéarandas Tand der Pferde, eine trockene, flache
Grasebene, die'grofen Wildpferde- und Wildrinderherden
eine Heimat bietet, aber auch von Kentaurensippen durchzo-
gen wird. Die Randzonen im Westen, Norden und Osten wer-
den von erainnischen Viehziichtern als Weideland genutzt.
Die ostliche Halfte der innererainnischen Ebenen bildet das
Mallachteara, das Verfluchte Land, das wahrend des Kriegs
der Magier Schauplatz heftiger Kémpfe war und wo die sich
austobenden Méchte des Chaos bis heute ihre Zeichen hin-
terlassen haben. Da im Vergleich zum Land der Pferde mehr

Niederschlag féllt, findet man iiber das ganze Flachland ver-
streut Buschwerk, Dornenhecken und kleine Waldchen, ver-
einzelt sogar kleine Siimpfe und Moore.

Im Osten setzt der Foraois, der Grof3e Wald, dem Verfluchten
Land eine Grenze. Dieser urtiimliche Laubmischwald setzt
auf erainnischer Seite die ausgedehnten albischen Wiélder
fort, von denen ihn die Bucht der Baume trennt. Die Rand-
gebiete des Groflen Walds sind von den Erainnern besiedelt,
aber ein Kernbereich im Zentrum, der diistere Wald, ist Heim
vieler, zum Teil auch bosartiger Naturgeister und wird von
den Einheimischen gemieden. Entlang des Siidufers des
Tuarisc haben erainnische Siedler dem Mallachteara einen
breiten Streifen Land entrissen und kultiviert. Die Dorfer der
Bauern und Flussfischer profitieren von dem Schiffsverkehr
auf dem Fluss, der eine wesentliche Handelsader des Konti-
nents ist und bei Corrinis in die Bucht der Bdume miindet.

Der Tuarisc entspringt im groftenteils zu Alba gehérenden
Artross-Gebirge, dem 6stlichsten der zentralvesternessischen
Hochgebirge. Das Schmelzwasser dieser Berge speist das re-
gelmaBige Friithlingshochwasser des Flusses. Stdlich schlieft
sich der Pfad des Friihlings an, ein weites Hochtal, in dem der
Friihling viel frither Einzug halt als in den umgebenden Ber-
gen. Auf diesem Weg erreichen bereits frith im Jahr, wahrend

ERAINN




