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Baumschnitter wurde aus den Auferen Kliiften verbannt,
nachdem er versucht hatte, Cyth-V‘sug (seinem ,,Vater®) die
Kontrolle iiber das Damonenreich Jeharlu abzunehmen. Er
musste in die Welt von Golarion fliehen und hielt sich dort
jahrtausendelang versteckt. Als er aber den Sovyrianstein in
der damals verlassenen Elfenstadt Iadara im Land Kyonin
fand, fing er an, das Netzwerk magischer Portale zu verder-
ben. Sein Einfluss verwandelte die Wildnis in eine dornige
Pilzwiiste, die als das Dornenwirr bekannt ist.

Diese Verderbnis lockte die Elfen zuriick nach Golarion,
und obwohl sie Baumschnitter davon abhalten konnten,
die Kontrolle tiber ihr Portalnetzwerk zu erlangen,
verschwand der Damon nie wirklich. Viele glau-
ben, dass die Elfen Baumschnitter vor langer
Zeit besiegt und im Dornenwirr gefangen
genommen haben, wihrend ebenso viele
ihn fiir einen zweimal besiegten Feigling
halten (zuerst von seinem dimonischen
Vater, dann von der Elfennation), dessen
Bedrohung fiir die Gesellschaft nicht
wesentlich iiber die Grenzen seines
irdischen Reiches hinausreicht.

Aber so zerstorerisch Dimo-
nen auch sind, zihlen Gerissen-
heit und Geduld zu ihren grofiten
Waffen. Baumschnitter ist weder
ein Feigling noch ein Opfer. Die ver-
gangenen Jahrhunderte haben 1h
die Chance gegeben, einen he
schrecklichen Plan zu entwi

1 werden. Baumschnitter ist eine
chte sogar im Monsterhandbuch
v dition (und kiirzlich in Kern: Mons-
gner“ des Buches auf. Jetzt ist die Bedrohung
itter ist bereit, den Elfen das zu nehmen, was
ge haben will, was den Helden von Golarion
ance gibt, eine der gefihrlichsten Bedrohungen
n See zu besiegen.
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KRIEGSEPISODEN
Wie der Titel schon sagt, geht es in ,Der Sporen-
krieg“ um einen groflen Konflikt zwischen zwei mach-
tigen Gruppen - in diesem Fall den Elfenarmeen von Kyonin
und den dimonischen Legionen aus dem Dornenwirr. Aber
»Der Sporenkrieg“ erzdhlt nicht die Geschichte dieser Kon-
flikte, zumindest nicht ,sichtbar“. Wenn Armeen wihrend
dieser Kampagne aufeinandertreffen, geschieht dies in Form
von kurzen ,,Kriegsepisoden”. Dabei handelt es sich um sehr
kurze Begegnungen, die wihrend der Abenteuer stattfinden,
um die Wahrnehmung zu simulieren, dass der Krieg zwischen
Kyonin und dem Dornenwirr weitergeht, wihrend die SC
hinter den feindlichen Linien Abenteuer bestehen und ihre
eigenen wichtigen Ziele verfolgen. Jede Kriegsepisode be-
steht aus einer kurzen Beschreibung des Ereignisses oder der
Schlacht, und obwohl die SC nicht an diesen Schlachten teil-
nehmen, konnen sie den Ausgang dieser Episoden beeinflus-
sen, indem sie ,,Sporenkriegspunkte“ ausgeben, die sie durch
ihre Erfolge in den Abenteuern verdient haben.
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Wichtige Ereignisse, die zum Beginn des Sporenkriegs fithr-
ten, werden im Folgenden vorgestellt.

-5293 AK  Erdenfall. Die meisten Elfen von Kyonin ziehen

sich in ihre Heimatwelt Castrovel zurtick, aber 3520
der Magier Aelthian beschlieBt, zu bleiben. Als

der Erdenfall kommt, zieht sich Aelthian in seine

zeitlose Festung Arabrecht zurlick, aus der er

in den folgenden Jahrhunderten nur ab und zu 4445
auftaucht. Viele Elfen im Mieraniwald verlassen 4633
ihre Heimat, um anderswo Zuflucht zu suchen -

diejenigen, die in die Finsterlande fliehen, werden 4703

von einer Mystikerin namens Jininsiel angeftihrt,

wahrend diejenigen, die nach Norden zur Krone

der Welt fliehen, von einem Spaher namens Jelarial 4707
angeflhrt werden. 4708
Baumschnitter wird nach Golarion verbannt.
Baumschnitter findet den Sovyrianstein und
beginnt, Kyonin ins Dornenwirr zu verwandeln.
Baumschnitter versucht, den Sovyrianstein zu
zerstoren; Elfen kehren nach Golarion zurtick, um
Kyonin vor Baumschnitter zu beschutzen.
Baumschnitter zerstort den Tempel von Calistria in
Shevaroth; dieser wird zu seiner Operatio i
und ist fortan als Totenstiel bekannt.
2988 Eine Hexe namens Silisifex aus Calistria trifft
Aelthian, der sich dem Kampf gegen die Armeen
von Baumschnitter anschlieBt. Sein Versuch,
Baumschnitter zu verbannen, schwac a
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die Magie gegen Aelthian und sei
Die Verwustung, die dabei entste
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ehr oder weniger
alten. Gelehrte sehen

ss Syndar fihrt eine kleine

en in die Wildnis von Kyonin, um
estungen der Damonen auszuraumen.
olgenden Jahrzehnten wird er zu einem
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Um 3200

Silisifex fuhrt eine Gruppe von Anhdngern der Ca-
listria an, um Schevaroth zurtickzuerobern und den
Totenstiel zu saubern, verschwindet aber spurlos.
Baumschnitter schickt subtile Faden der Verderb-
nis nach Norden und beginnt damit den langen
Prozess des Wachstums der Jeharlu-Sporen.
Kyloss Syndar kampft gegen die damonisck
dra Schlangenmaul, besiegt das Monster

die Stadt Griingold ge
Konigin Telandia wird He

Ein Kult von R&Jg fallt in
erobert den Totenstiel.

wunde wird geschlossen.

ernde Tyrann vernichtet Vigil, entkommt
algenkopf und zieht zuriick in sein altes

auf der Insel des Schreckens, wodurch die
traditionellen Buindnisse zwischen den Nationen des
Encarthansees durcheinandergewirfelt werden.

Ein Elfenveteran der Weltenwunde namens
Aravaschnial kommt zurtck nach Kyonin, um der
Konigin sein Wissen anzubieten. Er hofft, seine
Erfahrungen aus dem Dienst in der Weltenwunde
in den jahrhundertelangen Kalten Krieg seiner Hei-
mat gegen das Dornenwirr einbringen zu konnen.
Aravaschnial und ein paar Ekujae-Druiden reisen in
den Klauenwald, um eine neuartige Plage zu unter-
suchen, die nun dort wachst, in der Hoffnung, einen
Weg zu finden, das Dornenwirr zu bekampfen, ohne
die Aufmerksamkeit von Baumschnitter auf sich

zu ziehen. Gorum wird getétet und ein Gotterregen
fallt auf Golarion, was die Ausbreitung des Krieges
beschleunigt. Im Dornenwirr flihrt der rote Regen zu
einem plotzlichen Wachstum von Baumschnitters
Jeharlusporen-Netzwerk, wodurch der aufstrebende
Damonenherrscher seine Plane fiir einen Angriff auf
Kyonin beschleunigen kann. Der Angriff, den er fir
mehrere Jahrzehnte in der Zukunft geplant hatte,
kann nun viel friher beginnen.

Heute. Der Sporenkrieg beginnt.



