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STREITWAGEN
AUS DUNKELHEIT
UND LICHT

UON DARRELL HAYHURST

as Logbuch des Kapitans der FL-105 Adven-

turer, Sondereintrag;:

W Wir haben gerade die Analyse des Wracks de
Explorer beendet und leider ist die ganze Be
zung tot. Die Daten aus der Blackbox zeigen, dass si
von einem toskanischen Aggressor zerstirt wurden.
Ein Forschungsschiff wie die Explorer hatte keine

wiire eine andere Geschichte gewesen. “
weise dringen die Toskaner nicht so we

eigentlich auch nicht.
Wenigstens wissen wir jetzt,

sation verfiigen kann, ist
Erforschung die Explorer

ihren Aufzeichnungen herausgefun-

tet auf zwei verschiedene Gesellschaf-

iiberliegenden Seiten des Planeten hin,

e Art Krise verwickelt sind. Das Team

er Explorer vermutete, dass eine duflere Macht,

méglicherweise die Toskaner, den Mechanismus

unterbrochen haben, der den Planeten so lange be-
wohnbar hielt.

Da so viele Leben auf dem Spiel stehen, haben wir
den Spielraum, beide Gesellschaften zu untersuchen
und mit ihnen zu interagieren, und sogar einzugrei-
fen, wenn das bedeutet, dass wir ihre Leben retten
konnen. Vor allem, wenn wir uns nur einmischen,
um etwas wieder in Ordnung zu bringen, was die
Toskaner durch ihren Eingriff ruiniert haben.

Ich habe die Besten der Besten fiir das Auflen-
ihlt und die Bedeutung des Obersten

Union betont: , Schade nicht.” Dank

plorer haben wir Ubersetzerchips

Streitwagen aus Dunkelheit und Licht folgt der Besat-
zung des fortschrittlichen Frontschiffs Adventurer
bei der Erforschung der Mysterien einer fremden
neuen Welt. Die Charaktere haben als Aufienteam
den Auftrag, die Situation auf der Oberflache des
Planeten zu untersuchen und mit den Bewohnern
zu interagieren. Und sie miissen als Offiziere und
Abteilungsleiter des Schiffs auch die Adventurer fiih-
ren, wahrend sich die Krise entfaltet und die kriege-
rischen Toskaner eintreffen, um Arger zu machen.

Ein Charakter sollte zum ranghochsten Offizier
des Aufienteams ernannt werden, oder die SL kann
einfach jemanden benennen. Obwohl die Union
im Allgemeinen Respekt vor der Befehlskette hat,
wird von den Offizieren erwartet, dass sie die
Meinung ihrer Besatzung akzeptieren, und jeder
Befehl kann ignoriert werden, wenn er gegen das
Gewissen eines Besatzungsmitglieds verstoft (sie-
he Das Oberste Prinzip, S. 4).

Es gibt viele auerirdische Besatzungsmitglie-
der an Bord von Unionsschiffen, aber in diesem
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Fall besteht das AuSenteam aus Menschen oder zu-
mindest menschenidhnlichen Wesen, damit sie nicht
auffallen. Wenn jemand lieber einen AufSerirdischen
spielen mochte, braucht er entweder eine gute Ver-
kleidung oder eine glaubwiirdige Geschichte, um
den Einheimischen zu erklaren, warum er so aus-
sieht, ohne zu verraten, dass er ein AufSerirdischer ist.

EINZELGANGER-
PLANET

Das Abenteuer beginnt, als das Aufienteam in ei-
ner leeren Seitengasse des grofiten Bevolkerungs-
zentrums auf dem Einzelgdngerplaneten materia-
lisiert. Es gibt ein paar Dinge, die die Crew schon
bei ihrer Ankunft weifs:

e M504 ist relativ klein, hat aber eine normale
Schwerkraft. Scans deuten auf eine Art Gerét
im Kern des Planeten hin, das vor Sensoren
und Teleportation abgeschirmt ist.

ALES OFESCIENCE FICTION

e Die Luft ist atembar. Die Warme und die
Atmosphire auf M504 werden durch eine
Energieblase, die den Planeten umgibt, am
Entweichen gehindert. Der Energieschirm er-
laubt Teleportation, stellt aber eine physische
Barriere fiir Schiffe dar.

¢ Der Name der Stadt ist unbekannt, sie wurde
aber auf dem Pol des Planeten errichtet. Eine
maéchtige Energiequelle befindet sich direkt
iiber der Stadt und innerhalb des Energi

dunkel und kalt.

* Anfangliche Sensormessun
dunklen Seitedder klei
de Architektur entdec
Bewohner.

o Ubersetzungscodes won der orer ermogli-
chen dem Auflenteam €ine problemlose Kom-
munikation, aber es gi ch keinen Kontext.
Dieersten Dinge, die es zu untersuchen gilt,
sind Fragen wie der Name der Stadt, wie die
Bewohner die, Welt nennen und die Natur des

Konflikts, der ihre Lebensweise bedroht.

DAS OBERSTE PRINZIP \\ o D3BblichdProtokoll bei solchen Magnahmen

Die Union ist eine friedliche Organisati
die sich auf Wissenschaft und Entdec
spezialisiert hat. Das Oberste Prinzi

de nicht) ist der Grundgedanke
ckungsreisen der Union.

Beachte, dass dies ein Pri
gel. Die Besatzungen d
und andere verteidi
als letztes Mittel,

Der Leit
es, dies usetzen. Keinen

der Regel unmog-

haden ist. In eine fremde Gesell-

greifen schadet, aber es schadet

nterdriickten in diesem System
lassen.

ss die Spieler am Tisch dariiber diskutie-
ren, welche Aktion am besten zum Obersten
Prinzip passt. Es ist kein Ungehorsam, eine
andere Meinung zu haben und sie zu duflern,
oder sogar direkte Befehle zu missachten,
wenn sie gegen das Oberste Prinzip versto-
Ben. Gib Spielern, die ihre Karriere (oder ihre
Sicherheit) aufs Spiel setzen, um dieses Ideal
zu verteidigen, einen Benny und berufe dich

S dabei auf das Oberste Prinzip.

ist es, verdeckt zu bleiben, wahrend die Situ-
ation untersucht wird. Im Notfall, oder wenn
das Team es fiir notig halt, konnen sie sich als
Wesen aus einer anderen Welt zu erkennen ge-
ben. Sich als Zauberer auszugeben, ist verpont.
Sich als Gotter auszugeben ist ein Verbrechen.
Es gibt Fille, in denen verzweifelte Diploma-
ten der Union Letzteres taten, weil sie lieber
bis zu einem Prozess tiberlebten, als auf einer
aberglaubischen Welt zu sterben.

REKRUTIERUNGSWUT

Einige der Fragen der Neuankdmmlinge werden
sofort beantwortet, ohne dass sie einen Finger
rithren miissen. AufSerhalb der Gasse versammelt
sich gerade eine Menschenmenge und ein Soldat
in einem Gewand, der einem antiken Griechen
verdachtig ahnlich sieht, steht auf einer Kiste und
spricht zu ihr:

Ich brauche fiinf fihige Leute, die den Speer ergreifen
und helfen, die Mauern gegen die grausamen Rogat-
hianer zu verteidigen. Ich weifs, dass die meisten von
euch Bauern sind, die Schutz suchend hierher gekom-
men sind. Jetzt ist eure Chance, Thagoria fiir das Licht
und den Wohlstand, den wir so lange genossen haben,
zu entschidigen. Du siehst aus wie ein stimmiger
Bursche, du bist unser erster Freiwilliger!”

Der Soldat zeigt auf einen jungen Bauern in der
Menge, der zusammenzuckt und anfangt zu wim-
mern und sich mit einer kranken Mutter heraus-




