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„Wir haben uns bei allem auf sie verlassen. Jede verdammte 
Sache. Was werden wir jetzt ohne sie tun? ... Nein, ‚ohne sie‘ ist 
zu einfach. Wir sind sie noch nicht los. Sie sind immer noch da 
draußen und töten uns, einen nach dem anderen.“

– Ein unbekannter Überlebender des ersten (und letzten) 
technologischen Kataklysmus der Welt
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