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91 lieven alles, Mann! Sie haben schon alles
wrolliert, bevor wir iiberhaupt wussten, dass es Dinge gibt,
die kontrollicr: werden miissen! Sie sind die Illuminaten, die
Skulls, die I'reimaurer! Sie sind alle und noch viel mehr, Mann!
Sie sind der Geheimbund, der die Gebheimbiinde leitet. Wir
¢ nur Schachfiguren in ibrem Spiel. Was meinst du? Ja,
natiirlich wissen sie, dass ich es we Aber ich weifS, dass sie
wissen, dass ich es weifS. Sie werden mich nie erwarten!”

— Ein besorgter Geheimdienstmitarbeiter




