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UON JdOHN-MATTHE L DEFOLGI

vakuierung ist ein Abenteuer mit Fokus auf

Mechs fiir SWAE, das mit dem SWSFK ver-

wendet werden kann. Evakuierung ist fiir
Fortgeschriftene Mechpiloten und verwendet
folgenden Aufhanger, wenn du es als One-
Abenteuer spielst:

Ihr seid alle Mitglieder von Red's Raptors, der
besten S6ldnerkompanie im Spinwarts-Sek

man sich zumindest zu diese
konnte. Nachdem ihr gerad
Erben auf den Thron von
kehrt ihr von der Fro

eine wohlverdiente

Abenteuers ein, wenn
ren und zur Erholung in
ckkehrt. Passe den Aufhan-
Bedarf an, wenn deine Gruppe fiir eine
ere Organisation arbeitet.

Alle Charaktere dieses Abenteuers sind Piloten.

HINTERGRUND

Red's Raptors ist eine gemischte Séldnertruppe
unter Reds Kommando, die im Spinwarts-Sektor
operiert. Die Raptors nehmen in der Regel meh-
rere Vertrdge an, die sie im Auftrag verschiedener

Handler, Anfiihrer und Generale iiber den ganzen

ps von Mechs haben die Rap-
ekampftruppe werden lassen.

e, diejede Gelegenheit ergreifen, um Red
rer Mechs und Piloten wegzunehmen.

in solcher Feind ist General Edgar Stackpole,
in Mochtegern-Diktator, der zum Séldnerkom-
mandanten wurde. Seinen Putsch vor fiinf Jahren
zu stoppen war der erste grofle Sieg fiir Red und
ihre Raptors. Seitdem nimmt Stackpole Auftrdge
an, die sich gegen die Raptors richten, aber in der
Regel geht er aus diesen Begegnungen als Verlierer
hervor.

Bei der Riickkehr von Hyperion 3 zum , Nest”,
dem Hauptquartier der Raptors, muss das Sprung-
schiff der Raptors, die Roosevelt, im Denovos-Sys-
tem halten, um seinen Antrieb in der Atmosphare
des Gasriesen Denovos 2 aufzutanken. Dadurch ist
das Schiff verwundbar fiir Angriffe, aber Denovos
liegt normalerweise abseits der typischen Sprung-
routen. Friihere Scans haben ergeben, dass es ein
totes System ist, ohne Strukturen oder Aktivitaten.

Das war auch so, aber vor kurzem entdeckte Ge-
neral Stackpole eine alte Kommunikationsstation
auf einem der Monde von Denovos 2, die er reak-
tivierte und neu bemannte. Das Stellare Imperium
errichtete diesen Aufienposten in den ersten Tagen
seiner Expansion, gab ihn aber wegen der einzig-
artigen Fauna des Mondes wieder auf. Von dort aus
hat Stackpole die Raptors ausspioniert. Er lief8 Mi-
nen in der Atmosphére von Denovos 2 ausbringen
und wartet nun darauf, dass seine Manner die Zer-
storung des Sprungschiffs der Raptors bestatigen.




