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﻿// Einleitung //
Geheimnisse liegen auf der Lauer. Sie nähren sich und 

wachsen. Sie verderben. Die Last, sie zu behüten, verändert 
ihre Bewahrer und lässt sie befremdlich und seltsam werden.

Jedes Geheimnis stellt eine Versuchung dar, von der 
Macht des Wissens zu profitieren. Manchmal drängt einen 
das eigene Gewissen dazu, die Wahrheit preiszugeben. Dieses 
Risiko verlangt nur noch nach größerer Geheimhaltung. Ver-
trauen schwindet. Geheimnisse breiten sich aus wie Krebsge-
schwüre an versteckten Orten.

Auch Agenten von Delta Green bewahren Geheimnis-
se – zu gefährlich, zu schmerzhaft, um sie jemals zu enthül-
len. Sie versuchen an ihren Leben und ihren Familien festzu-
halten, so lange sie können. Doch das Einzige, was ihnen ihr 
Festklammern einbringt, ist ein wenig Zeit, in der die Gifte, 
die sie behüten, in das Leben und den Alltag sickern – dabei 
wollten sie beides verzweifelt davor bewahren. Bald schon 
ist verloren, was sie beschützen wollten. Alles. Bis auf die 
Geheimnisse selbst.

Jedes Szenario dieses Bandes führt die Agenten an Orte, 
an denen sich Geheimnisse und der Tod ausbreiten, als hät-
ten sie ein Eigenleben entwickelt. Diese Szenarios beginnen 
mit einem Ereignis, das eine ausgedehnte Delta-Green-Kam-
pagne eröffnen könnte. Eine Kampagne, welche das metasta-
tische Wachstum von Delta Green selbst mitverfolgt.

„PX-Pokernacht“ blickt Jahrzehnte in der Zeit zu-
rück – auf die Machenschaften einer Geheimorganisation im 
Herzen der US-Regierung. Ein Netzwerk mit dem Namen 
MAJESTIC, das bereitwillig Menschenleben gegen Macht 
und Reichtum eintauscht. Ein Abend brutalsten Wahnsinns 
endet in einer Begegnung mit einem Schrecken, der bereits 
äonenalt war, bevor die Menschheit ihren flüchtigen Aufstieg 
auch nur begonnen hatte.

Die Überlebenden könnten vom Delta Green zur 
Zeit der Jahrtausendwende rekrutiert werden. Eine kleine 
Gruppe von Verschwörern, kaum mehr als Kriminelle in 
den Anzügen von Bundesagenten. Suche auch außerhalb 
von Black Sites nach weiteren Einsätzen – in den ältesten 
Delta-Green-Büchern und der Zeitleiste aus dem Hand-
buch der Einsatzleitung. In den Jahren 1998 und 1999 
könnten neue Rekruiten aus „PX-Pokernacht“ in „Puppet 
Shows and Shadow Plays“ aus dem originalen Delta Green 
eintauchen – nicht als Fremde, sondern als neue Agenten. In 
„Convergence“ und „A New Age“ könnten sie die Schre-
cken konfrontieren, von denen sie in „PX-Pokernacht“ nur 
einen Schimmer erahnen konnten, den sie wahrscheinlich 
auch lieber vergessen hätten.

Bist du eine ehrgeizige Einsatzleitung? Dann lasse 
Überlebende „Dead Letter“ aus Countdown als Vorstellung 
der Karotechia im Jahre 2000 erleben. Spielt eure eigene 
Version der Verfolgung der Karotechia auf der ganzen Welt 
aus. Deine Agenten könnten auf GRU SV-8 treffen. Vielleicht 

erfahren sie, dass Delta Green mit MAJESTIC gemeinsa-
me Sache macht. Sie könnten vor Ort sein, wenn all diese 
feindlichen Kräfte sich zusammentun, um im Jahre 2001 
einen Angriff auf das südamerikanische Hauptquartier der 
Karotechia zu starten.

Als Nächstes könnten sie feststellen, dass die Partner-
schaft mit MAJESTIC nur zu weiteren Schwachstellen bei 
Delta Green führte. Ihre Kontakte in anderen Zellen tauchen 
unter, sterben oder werden verhaftet. Der MAJESTIC-Krieg 
geht in die heiße Phase über. Und brennt dann aus, mit 
gleichgültigem Schweigen vonseiten der Aliens, die MA-
JESTIC so sehr fürchtet und gleichzeitig anbetet.

Und wie vergehen daraufhin die Jahre? Ihr könntet Sze-
narien spielen, in denen Delta Green in zwei Teile gespalten 
wird: das Programm und die Outlaws. Beide Gruppierungen 
sehen die andere als verbrecherische Hochstapler an. Oder 
vielleicht treffen wir die Agenten nach zehn Jahren in „Kali 
Ghati“ wieder, als die US-Besatzung Afghanistans sich ihrem 
Ende nähert. Ihr könntet die Einsätze aus Kontrollgruppe 
spielen, manche vielleicht als Erinnerungen: „BLACKSAT“ 
im Jahre 2010, „Nächtliche Visionen“ kurz vor „Kali Gha-
ti“, „Die Krankheit“ im Jahre 2012 und dann „Wormwood 
Arena“ mit den versammelten Überlebenden im Jahre 2013. 

Die restlichen Szenarios in Black Sites könnten folgen 
oder eingestreut werden. „Die letzte Gleichung“, „Liebhaber 
im Eis“, „Süßes Unheil“, „Hourglass“, „Ex Oblivione“. Ein 
Stich in das verderbte Herz der Realität nach dem nächsten. 
„Das Kind“ könnte jederzeit auf dieser Reise auftauchen.

Jahre sind vergangen. Sind überhaupt noch Überlebende 
der „PX-Pokernacht“ am Leben? Bei Verstand? Vertrauen 
sie Delta Green überhaupt noch? Vielleicht sind sie einer 
nach dem anderen gefallen, ersetzt durch neue Gesichter voll 
grimmiger Entschlossenheit. Vielleicht sind selbst ihre Erin-
nerungen verloren gegangen. Giftige Geheimnisse, behütet 
allein durch die Verdammten. 

Delta Green kämpft weiter. Einen nach dem anderen 
verfüttern sich die Agenten an die Dunkelheit. Die Gruppie-
rung bewahrt ihre Geheimnisse sorgfältig in dem Glau-
ben, die Menschheit vor einer unerträglichen Wahrheit zu 
beschützen. Delta Green kämpft weiter. Angetrieben von 
einer glorreichen Hoffnung, von einem Traum, den selbst 
die Anführer sich nicht trauen auszusprechen: dass es die 
Menschheit überhaupt interessieren würde.

Wir wagen es nicht, diesen Traum auf die Probe zu 
stellen. Aber Agent um Agent, Tod um Tod, Geheimnis um 
Geheimnis … Delta Green kämpft weiter.

� Shane Ivey
� September 2020
� Scientia mors est
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// PX-Pokernacht //
„Platte AFB, Platte County, Nebraska, 
zwölf Mitarbeiter. Siehe beigefügte 
Dossiers. Personal, das nicht zu MOON 
DUST gehört, entbehrlich. Eventuelle 
Opfer sind für Autopsien und 
Gewebeproben aufzubewahren.“
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// PX-Pokernacht //
Von Dennis Detwiller und A. Scott Glancy mit Überarbeitungen von Shane Ivey

Einleitung
Es ist der 22. August 1998, und Delta Green ist unterge-
taucht. Da ihr mittlerweile selbst der Anschein von Legi-
timität fehlt, ist die Gruppierung ständig auf der Suche 
nach „Freunden“. Freunde helfen bei der Durchführung von 
Missionen. Freunde sind häufig nicht-staatliche Gesetzeshü-
ter, Akademiker, Kriminelle, technische Experten – einfach 
jeder, der im Kampf gegen das Unnatürliche von Nutzen sein 
kann. Die meisten von ihnen haben eine Begegnung mit dem 
Unnatürlichen überlebt und können davon berichten. Freun-
de erhalten die gefährlichsten Aufträge, die Delta Green zu 
vergeben hat.

„PX-Pokernacht“ wurde konzipiert, um neue Charakte-
re in die Welt von Delta Green einzuführen. Lass die Spieler 
neue Charaktere erstellen, die Teil der Air Force sind, oder 
lass sie aus den sechs vorgefertigten Charakterbögen am 
Ende des Szenarios wählen: Cantu, Geiger, Herrera, Sims, 
Utecht oder Young. Die Spieler sollten sich mit ihren Cha-
rakteren vertraut machen und deren Bindungen sowie ein 
oder zwei Motivationen festlegen.

Die Charaktere – ob selbst erstellt oder vorgefertigt – 
sind Außenseiter in der Air Force. Sie haben eine lange Liste 
von Disziplinarverfahren vorzuweisen und möglicherweise 
sogar schon kurze Aufenthalte im Militärgefängnis hinter 

sich. Aufgrund ihrer anhaltenden Neigung, alles zu vermas-
seln, wurden sie in der Platte Air Force Base stationiert.

Überlebende könnten bei Delta Green aufgenommen 
werden (siehe REKRUTIERUNG auf Seite 23). Nutze dies als 
Auftakt für eine langfristige Kampagne. Jeder von ihnen darf 
acht zusätzliche Fertigkeiten mit +20 % hinzufügen, um den 
Wandel ihrer Laufbahn widerzuspiegeln. Schick sie durch 

„Convergence“, „Puppet Shows and Shadow Plays“, „A New 
Age“ und „Dead Letter“ aus Delta Green und Countdown. 
Lass sie im Jahr 2001 entscheiden, ob sie sich dem Pro-
gramm oder den Outlaws anschließen. Spiele deine Version 
der Jagd und Zerschlagung der Karotechia aus. Ihr Leben 
als Agenten könnte sie bis in die Gegenwart führen. Falls sie 
so lange überleben.

Die Basis
Hubschrauber, Schulungsmaschinen und sogar einige Jets 
finden ihren Weg zur Platte Air Force Base, bevor sie an 
ausländische Regierungen verkauft oder zu den riesigen 
Abstellflächen der Davis-Monthan AFB in Arizona ge-
schickt werden.

Platte wurde ursprünglich als Armeestützpunkt errich-
tet, bevor die Air Force ein eigenständiger Teil der Streit-
kräfte wurde. Der Stützpunkt besteht aus einem Dutzend 

>> Personal in der Platte AFB
Name Alter Rang Beruf Ruf
Jones, Louis 41 Major (Maj) Kommandeur Diszipliniert gern und viel
Anderson, Michael 25 First Lieutenant (1st Lt) Stellvertreter Hitzkopf
Bach, Roberto 37 Master Sergeant (MSgt) Einsatzleiter Erlaubt keinen Unsinn
Long, Byron 33 Technical Sergeant (TSgt) Brandschutz Zuverlässig
Utecht, Joshua 25 Senior Airman (SrA) Brandschutz Leicht reizbar
Geiger, Alicia 23 Senior Airman (SrA) Verwaltung Arrogant
Young, Jerry 23 Senior Airman (SrA) Bei den Security Forces Zieht Probleme förmlich an
Lacroix, Theodore 21 Senior Airman (SrA) Wartung taktischer Flugzeuge Frauenheld
Sims, Sheri 23 Airman First Class (A1C) Flugsicherung Auf dem Boden geblieben
Cantu, Robert 24 Airman First Class (A1C) Fahrzeugwartung Zwielichtiger Typ
Seeber, Brian 19 Airman (Amn) Gelände und Baumaschinen Glaubt alles
Herrera, Carlos 19 Airman Basic (AB) Treibstoff und Betankung Unstet
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