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EINLEITUNG

»Das Konzept des Fortschritts wirkt wie ein Schutzmechanismus, der uns vor den Schrecken der Zukunft

beschirmt.” -aus den ,Gesammelten Spriichen von Muad'Dib" von Prinzessin Irulan

Der Goldene Léwenthron ist seit Tausenden von Jahren das
Zentrum des bekannten Universums. Eine unanfechtbare Macht,
die niemand allein herauszufordern wagt, gestlitzt auf den
furchterregenden Ruf der tédlichen Sardaukar. Dies ist das Herz
des Imperiums, wo selbst die kleinste Entscheidung das Schicksal
ganzer Welten beeinflussen kann.

In diesem Zentrum der Macht wimmelt es von Héflingen,
Unterhaltungskinstlern, Lakaien und Bittstellern, die alle versuchen,
ein kleines Stiick Einfluss fir sich zu ergattern. Viele von ihnen

sind Adlige, die nie die Herrschaft tber ihr Haus erben werden

und versuchen, sich eine eigene Machtbasis zu schaffen. Héfische
Ernennungen kénnen nach dem Belieben des Imperators
erfolgen und reichen von der Anerkennung als Kiinstler bis hin
zur Verantwortung fiir ein Schmuckstiick der imperialen Juwelen.
Solche Titel sind oft hohl und gehaltlos, stellen sie doch oft nur
einen kleinen Dienst dar. Dieser Dienst kann die Ubergabe eines
rituellen Gegenstandes sein oder sich wahrend einer bestimmten
Zeremonie neben dem Imperator zu stellen. Aber diese hoh
Titel verleihen eine Position, die ein kluger Hofling nutzen kann
um Macht zu erlangen. Denn alles, was dich in die Nahe des
Imperators bringt, und sei es nur fiir ein paar Augenblicke, bietet
die Mdglichkeit, sein Ohr zu gewinnen.

Bittsteller in den Thronsaal einflihrt, mag nicht besa
erscheinen, aber wenn sie sich weigert j

Thron herauszufordern, un
beleidigen, indem sie

. Eine Verbindung
omplexe Politik zwischen den

die Machtigsten und Geschicktesten des Imperiums nach dem

geeigneten Hebel, um den Thron als Dreh- und Angelpun

werden. Auch wenn der Landsraad Mach
beratender Ausschuss; nur das des Imp

etwas bewirken. Aber es kann a

Leider ist es duBerst schwi
erlangen. Zum einen gibt

steller zu warten hat, bis er an die Reihe kommt oder dass er
weifelt genug ist, seine Probleme in der Offentlichkeit anzuspre-
en. Die wirklich Machtigen bitten normalerweise darum, mit

dem Imperator zu speisen oder ein Getrank im privaten Rahmen

zu sich zu nehmen. Abgesehen davon ist eine 6ffentliche Audienz
manchmal eine gute Mdglichkeit, jemand zu beschdmen, der den
Imperator beleidigt hat, indem man ihn &ffentlich zum Bittsteller
macht. Allerdings kann eine &ffentliche Bitte den Imperator in
Bedréngnis bringen, wenn seine Weigerung Konsequenzen nach
sich zieht, die er nicht akzeptieren will.

Die Stimme des kaiserlichen Hofes hallt so hinaus zu mehr als
tausend Welten und fordert Gehorsam. Aber sie kann auch zu
etwas gezwungen und manipuliert werden, wenn der richtige Druck
ausgelbt wird. Allerdings ist dabei Vorsicht geboten. Eine solche
Taktik kann zwar das gewlnschte Ergebnis bringen, aber sie ist auch
ein Weg, sich machtige Feinde zu machen.



AUSSENSEITER

Es gibt AuBenseiter, die auBerhalb der Politik des Imperiums
stehen aber dennoch ein wichtiger Teil davon sind. Das
Haus Vernius baut von seinem Maschinenplaneten Ix aus
immer komplexere Technologien, die die Grenzen des
Butlerschen Verbots umgehen. Die Biologen der Tleilaxu,
die einem verdrehten Wissenschaftskult folgen, entwickeln
Gestalttanzer und verdorbene Mentaten auf Bestellung fiir
ein Imperium, das sie ebenso verachtet, wie es nach ihren
Produkten giert. Die ehrenhaften Schwertmeister von Ginaz,
die wohl gréBten Kémpfer des bekannten Universums,
lehren ihre Fertigkeiten denen, die es schaffen ihr Training zu
Uberleben. Die Suk-Schule, die fortschrittlichste medizinische
Ausbildungsstéatte, die je gebaut wurde, konditioniert ihre
Absolventen, damit sie ihre Schiitzlinge niemals verraten.

Diese AuBenseiter schmieden ihre eigenen Intrigen und
behaupten gleichzeitig, dass sie nichts mit dem Imperium
zu tun haben wollen. Jeder von ihnen spinnt subtile Faden
zwischen den Hausern und dem Thron, damit sie von

dem Schutz, den diese bieten, profitieren, aber dennoch
nicht der Regierung unterstehen. Um dies zu erreichen,
haben sie alle Fahigkeiten, Technologien oder Fertigkeiten
entwickelt, die von keinem anderen Haus erreicht oder
kopiert werden kénnen. Sie arbeiten hart daran, ihr
hochspezialisiertes Monopol zu erhalten, denn ohne habe
sie keine Macht, sich dem Edikt des Throns zu widersetzen.

Verwoben mit all dieser Politik ist das schlagende
Imperiums, der Reichtum, der von MAFEA erze
kontrolliert wird. Hier wird der riesige Reichtun

es ist das Geld, das das Universu
Handelsgeflecht ist das Gew(

Handel mit teuren
Produkte, die vom ges
genutzt werdengkd

Mit dem Quellenbuch Macht und Spielsteine: Der Imperiale
Hof kannst du dein Spiel auf die ndchsthohere Stufe heben.
Waren die Spielercharaktere zuvor die Eliteagenten ihres
Hauses, kénnen sie jetzt die Herrscher ihres Hauses oder
sogar GroBeres sein. Dieses Quellenbuch bietet Details

zur Weiterentwicklung des Politikspiels. Es erméglicht die
Verkdrperung von Charakteren, die Befehle geben, ansta

sie auszufiihren. Haben die Charaktere zuvor vielleich
Herrscher gesprochen, kénnen sie jetzt zu diesen He
werden. Selbst diejenigen, die nicht d
herrschen, konnen die Rollen der vertrau
Berater des Herrschers Uibern

sogar aus dem Schatten h

Wir bieten neue Regeln
Spielleiterinnen bei der
hoherer Ebene zu unterst
Motivationen, ein Reputationss
Einblick in Intrigenkonflikte und di
Rénkespiele.

n. Jetzt kénnen die Spieler

en Sardaukar, gerissene Gestalttanzer
-Schwertmeister verkérpern. Wir werfen
auf eine Reihe von héherstufigen Charakteren
taillierte Regeln, um sie in eine Kampagne

stellen auch Regeln vor, um AuBenseiter-Charaktere in
ampagnen zu verwenden, die nicht auf Hausern und ihren
Agenten basieren. Du kénntest eine Kampagne bei den
Sardaukar oder den Bene Tleilax spielen oder eine weltums-
pannende Kampagne als Direktoren der MAFEA, wobei
eder Charakter sein eigenes Haus fiihrt. Du kénntest sogar
eine Kampagne am kaiserlichen Hof selbst spielen lassen, in
der jeder Charaktere eine Machtbasis erlangt, die Uber ein
Direktorat oder die Kontrolle tiber ein Haus hinausgeht.

Jetzt hast du die Gelegenheit, nicht nur die Macht tber einen
Planeten, sondern lber ganze Systeme und sogar Uber das
Imperium selbst zu erlangen. Aber Vorsicht, denn genauso wie
diese Macht jenseits deiner kiihnsten Traume liegt, kdnnte dein
Ehrgeiz die Saat fir die véllige Vernichtung, deines Hauses, dir
selbst und sogar deines eigenen Namens in sich tragen.
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~ In diesem Kapitel wird die Macht des Imperators und

~ Thron scharen, liberlebt. AuBerdem tauchen wir tief

- eigenen Kampagnen einsetzen kannst.

KAPITEL 1 -

DeErR IMPERIALE THRON

Kaitain, der Heimatwelt des Hauses Corrino, niher.
beleuchtet. Wir beschreiben das Leben am Hof und
Kaiserpalést, wie man eingeladen wird und wie mal
inmitten def Hoflinge und M_anipulatoren, die sich Ui den

Geschichte, die Fertigkeiten und die Kultur der impefialen

[
Sardaukar ein und beschreiben, wie du sie in deine

© der ImF_)'_eriaIen Politik zu beteiligen: Ix, Ginaz, die Tleilaxu

" "sFra

KAPITEL 2 -

Die AUSSENSEITER

Nicht jede Fraktion hat es auf die Macht des Throns und Cie8
Landsraad abgesehen. In diesem Kapitel stellen wir die vies
mé,chtigen .Fr.akjcionen vor, die darauf bestehen, sich nicht an

und die Suk-Schule. Wir.schauen uns die Geschichte, die
A;ﬁeﬁda und Fahigkeiten jeder Fraktion an, fiigen neue
“Charaktere hinzu und erweitern die Méoglichkeiten beste-
er Charaktere. Wir gehen auch darauf ein, wie diese
nen ihre Position auBerhalb der tblichen Hierarchien
des Imperiums behaupten und wie sie sich in einigen Fallen

an den Grenzen der butlerschen Edikte bewegen.

LI . e

- du als Spielleiterin Kampagnen Ieit}y@%ﬁ i

KAPITDEL 3 -\,

DiE GESELLSCHAFT

Politik ist ein soziales Spiel, und wer nicht in der Lage ist,
Biindnisse zu schlieBen und seinesgleichen zu manipulieren,
ist zum Scheitern verdammt. Hier schauen wir uns Intrigen
und Politik an: wie du sie als Spieler nujcz'eg}_kannst und wie

diesem Abschnitt werden neue In fir den Ruf deines :

Charakters vorgestellt, essentiell 'tig fur alle, die andere
anflihren wollen. Wir bieten auch ne otivationen, die
die sonst Ublichen ersetzen kénnen, um se, die Ziele deines

Charakters weiterzuentwickeln.




