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EINFUHRUNG

Ein riicksichtsloser Kampf erwartet dich im Atlas: Techno Fantasy vonwula

Diese Erweiterung des Regelwerks konzentriert sich auf ein Genre, dasyor al
nologische und dystopische Welten, ausgesto3ene Helden, die ge:
fen, und skrupellose Antagonisten, die bereit sind, alles zu tun, um
gekennzeichnet ist.

Dieser Atlas unterscheidet sich vom Regelwerk sowohl durch seine Asthetik - di
angelehnt ist - als auch durch die diisteren Themen und.Situationen, die dem dystopischen Genre

hlén wir, den Diskussionen Uiber
Ton, Themen und Sicherheit am Spieltisch b schenken (siehe Regelwerk,

Seite 146-147).

sten fiihrt 3 neue Klassen ein (Esper, Mutant und Pilot). AuRerdem gibt
ale Regeln (z. B. fir Technospharen), die dem Spiel ein futuristisches und

apitel Antagonisten konzentriert sich auf 5 Bosewichte - vorgefertigte Bosse, einer
hterregender als der andere -, welche die vielen Facetten des fiir die Techno Fantasy typi-
en Ubels verkérpern.

Dieser Atlas erhebt nicht den Anspruch, ein vollstandiger Leitfaden fiir das Techno-Fanta-
sy-Genre in all seinen Aspekten zu sein, und einige Abschnitte sind enger mit den kreativen und
philosophischen Neigungen ihrer Autor:innen verbunden als andere: Ihr Ziel ist es, Ratschldge
und Beispiele aus den Inspirationen (siehe Seite 215) zu bieten, die sowohl fiir jene niitzlich
sind, die sich in diesem Genre gut auskennen, als auch besonders fiir diejenigen, die erst kiirz-
lich ihren Weg zu Fabula Ultima und JRPGs im Allgemeinen gefunden haben.

Blattere einfach weiter,um mehr zu erfahren!
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\WAS MACHT DIE TECHNO FANTASY VON FABULA ULTIMA AUS?

 {

In diesem Band und ganz allgemein in Fabula Ultima bezeichnet der Begriff ,Techno Fantasy"
eine Reihe bestimmter Elemente, die wir als typisch fiir einen bestimmten Erzahl- und Set-

ting-Stil ansehen.

Kurz gesagt: Es geht hier um die personlichen Visionen der Autor:innen, die nicht den‘Anspruch
erheben, die absolute Wahrheit zu sein. In der Tat sind die Grenzen der Efzahlgattungen flie-
Rend, und es ware unmaglich - vielleicht sogar unverantwortlich -, sieu sehr €inzugrenzen.

Was folgt, hilft dir vielleicht, die kreativen Wurzeln dieses Buches besser zu verstehen!

»  GERECHTIGKEIT UND VERZWEIFLUNG B ‘

Auch wenn alle Welten von Fabula Ultima diistere Facetten habenytreibt der Stil der Techno
Fantasy dieses Element auf die Spitze: vondalten und dystopischen.Megastadten bis hin zu
multinationalen Konzernen, welche die Kontrollexiber das iibernehmen, was eigentlich univer-
selles Menschenrecht sein sollte, von der Zerstorungyganzer-Planetén und Okosysteme bis hin
zur gewaltsamen und systematischen Unterdriickung Andersdenkender - in diesen Welten ist
selbst die Vorstellung einer besseren Zdkunft eine,Herausforderung.

Welten der Techno Fantasy sind viélschichtig und kemplex - es ist nicht leicht, Wahrheit von
Luge zu unterscheiden,und der GroRSteil der Bevolkerung, der von allem beraubt ist - sogar vom
Recht auf Hoffnung -, versu€ht einfach nur zusiiberleben, bis der Tag zu Ende ist.

»  AUSGESTOSSEN - FRUHER ODER SPATER

Techno-Fantasy-Protagonisten‘kénnen keinen Platz in der Gesellschaft finden und werden
meist als.gefdhrlich.und destabilisierend wahrgenommen. Diese Helden lehnen die Dynamik
von Opportunismus und Ausbeutung ab, auf denen ihre Welten aufbauen, und setzen ihr ei-
genes Lebefi aufs Spiel, um andere zu verteidigen, wohl wissend, dass der wahre Zweck von
Gesetzen und Sicherheitskraften darin besteht, die Machtigen zu schiitzen. Schritt fiir Schritt
stellen die Spielercharaktere die Vorstellung in Frage, dass der Status Quo wirklich unvermeid-
lich'und unveranderlich ist, und fordern offen Regierungen, multinationale Konzerne und kri-
minelle Kartelle heraus, die mit dem Schicksal unzahliger Menschen spielen.

Auch wenn es legitim ist, Charaktere aus privilegierten Klassen ins Spiel zu bringen, ist es ent-
scheidend, dass sie ihrer Herkunft abgeschworen haben oder versuchen, das System von innen
heraus zu sabotieren - was unweigerlich dazu fiihrt, dass sie von ihresgleichen als Verrater
angesehen werden. Kein Spielercharakter sollte ein einfaches Leben haben.




