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„Wer kennt das Ende? Was aufgestiegen ist, kann untergehen, und was gesunken ist, kann 

sich erheben. Das Verderben wartet und träumt in der Tiefe, und der Verfall 

breitet sich über die wankenden Städte der Menschen aus.“

– H. P. Lovecraft
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// Delta Green: Das Need-to-Know-Prinzip // // Einführung //

Delta Green ist ein Rollenspiel über 
kosmische Schrecken und tödliche Verschwörungen. Es geht 
um Männer und Frauen, die schreckliche Entscheidungen 
treffen und furchtbare Dinge tun, um weitaus schlimmere 
Gefahren zu unterbinden: das Eindringen außerirdischer und 
unnatürlicher Kräfte, welche die gesamte Menschheit infizie-
ren und vernichten könnten.

Delta Green ist ein Spiel über die Angst. Es geht darum, 
die nahenden Schrecken zu erkennen und sich dazu zu ent-
scheiden, sich gegen sie zu stellen. Dieses Buch enthält alles, 
was du brauchst, um Delta Green zu spielen. Ausführlichere 
Regeln findest du im Agentenhandbuch und im Handbuch 
der Einsatzleitung.

Ein Rollenspiel
Delta Green wird von einer Handvoll Freunde an einem Tisch 
oder in einer Online-Konferenz gespielt. Ein Spieler fungiert 
als Einsatzleitung, die für die Präsentation und die Leitung 
des Spiels während eines Einsatzes verantwortlich ist. Die an-
deren Spieler übernehmen die Rollen von Agenten einer Ge-
heimorganisation namens Delta Green. Die Agenten untersu-
chen die von der Einsatzleitung beschriebenen Schrecken. Als 
Spieler eines Agenten beschreibst du, wie dein Agent agiert 
und reagiert, was dein Agent sagt und tut. Dann schildert die 
Einsatzleitung, was als Nächstes passiert.
Das Ziel ist es, so sehr in die imaginären Erleb-
nisse deines Agenten einzutauchen, dass die 
reale Welt verschwindet und du die schwin-
delerregende Kälte einer Begegnung mit dem 
unnatürlichen Grauen spürst.

Die Einsatzleitung
Die Einsatzleitung ist die Moderatorin, die 
Schiedsrichterin, die Gastgeberin und die 
Erzählerin. Falls du die Einsatzleitung bist, ist 
es deine Aufgabe, den Spielern ein Geheimnis 
zu präsentieren – ein schreckliches Ereignis, 
das ihre Agenten untersuchen müssen, eine 
furchtbare Bedrohung, die sie vereiteln 
müssen – sowie die Konsequenzen, falls sie 
versagen. Du übernimmst die Rollen aller 
anderen Charaktere, denen die Agenten 
begegnen. Es ist auch deine Aufgabe, Hin-
weise zu geben, welche die Agenten tiefer in das Geheimnis 
vordringen lassen, und dafür zu sorgen, dass das Übersehen 
eines wichtigen Hinweises die Spieler nicht in eine Sackgasse 
führt.

Der Einsatz
Es gibt bereits viele Delta-Green-Einsätze, von denen einige 
online frei verfügbar sind und andere gekauft werden können. 
Einer davon, „Das Wichtigste zum Schluss“, ist am Ende 
dieses Buches zu finden.

Die Einsatzleitung muss einen Einsatz gründlich lesen, 
damit sie ihn am Tisch problemlos leiten kann. Nur die Ein-
satzleitung sollte den Einsatz lesen!

Viele Einsatzleitungen erschaffen ihre eigenen Einsätze 
von Grund auf neu. Das Handbuch der Einsatzleitung enthält 
viele Vorschläge und Richtlinien, um dies zu erleichtern.

Das Ergebnis
Wenn die Einsatzleitung unnatürliche Schrecken beschreibt 
und die Spieler die Reaktionen und Ermittlungen ihrer Agen-
ten schildern, entsteht eine Geschichte voller Geheimnisse und 
Schrecken, fürchterlichem Grauen und entsetzlichen Konse-
quenzen. Das ist Delta Green.
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