
BETREFF: Auszüge der Seiten 23–25 (Buch IX) aus den persönlichen Notizen von Dr. Joseph Camp, Ph.D. (Gegenstand #94142, datiert auf den 9. SEP 69).
JORDANIEN, DEIR ALLA (mit Fitz)

Deir Alla. Die Stätte wird von vielen Soldaten bewacht, und wir werden von einem Leutnant dorthin geführt, der wie ein Filmstar aussieht, mit Pomade in den Haaren, Sonnenbrille und perfektem Schnurrbart. Fitz ist hier fast selbst ein Filmstar, er wird vom König hoch geschätzt und ist einer der ersten Befürworter der Rückführung von Artefakten, was seine Besuche im Britischen Museum etwas lästig macht, daher ist bekannt, dass ich für ihn hingehe. Wir haben einen fairen Handel abgeschlossen. Er hält mich über alles Wichtige aus dem Nahen Osten auf dem Laufenden, und ich erledige Botengänge für ihn, wenn ich kann.
„Kannst du rauskommen, Joe? Die Baustelle ist interessanter, als ich bisher dachte. Ich brauche deine Augen.“

Die Stätte ist ein Leuchtfeuer in der Wüste.Kleig Klieg-Lampen und Jeeps und Gewehre. Zu viele Soldaten. Aus verschiedenen Gründen bin ich unbewaffnet, und das gefällt mir gar nicht. Schon am Flughafen hatte ich ein mulmiges Gefühl, als würden sich Gewitterwolken zusammenziehen. Die Soldaten sind überall und bis an die Zähne bewaffnet.

Zwei Jahre zuvor hatte ein Team das Bauwerk (vielleicht ein Tempel oder ein Grab) gefunden, das durch irgendein uraltes Unglück in zwei Hälften geteilt worden war. Seitdem hat ein Team aus Jordaniern vom Jordanischen Archäologiemuseum und Fitz’ Leuten die Anlage ausgegraben. Fitz schrieb mir 1967, als die ersten Transliterationen der Eingangsinschriften (Altaramäisch/Kanaanäisch gehören nicht zu meinen Stärken) fertig waren, zusammen mit seinen scherzhaften Anmerkungen über meine wahrscheinlichsten Übersetzungsfehler. Gefolgt von SEINER EIGENEN Übersetzung, einschließlich Anmerkungen darüber, wie ich meinen eigenen schlechten Versuch bewerten solle. Diese sagten wenig aus, aber es war eine lustige Lektüre.
Fitz ist in Scherzkeks.

Die Stätte ist groß und wurde vermutlich im dreizehnten Jahrhundert oder so zerstört, aber lokale Legenden und antike Quellen deuten darauf hin, dass die Stätte mindestens bis zur Achsenzeit ständig genutzt wurde (die Geburt des Buddhismus, Konfuzius, Pythagoras UNTERSUCHEN). Das allein ist schon sehr interessant. Es bedeutet, dass die Stätte selbst eine Bedeutung hatte, nicht die Struktur. Es gibt Aufzeichnungen, die darauf hinweisen, dass viele Menschen aus unbekannten Gründen zu diesem Ort kamen …Die Stätte wird „Inschrift des Bal’am, Sohn des Be’or“ genannt, und sie scheint aus vielen Gründen sehr wichtig zu sein, nicht zuletzt, weil sie bedeuten könnte, dass JHWH – der hebräische Gott – tatsächlich existieren könnte, wenn auch nicht in einer Form, die ich bisher in Betracht gezogen hatte.
Ballam Bal’am, so wird angenommen, ist derselbe Bal’am, der in Numeri 22–24 vorkommt. Ein Seher der „anderen“ Götter. Die Inschrift ist einzigartig, denn sie weist ihn als Anhänger eines Gottes aus, der als SHGR bekannt ist, einer der „Schaddayin“ (ein unbekanntes Wort; Fitz warnt mich davor, zu viel nachzulesen), auch wenn sie auf eine ähnliche Quelle wie ELOHIM hindeutet. SHGR ist keine bekannte Gottheit oder ist mit der Zeit in Vergessenheit geraten, obwohl der Begriff an das Zitat aus DE VERMIIS MYSTERIIS erinnert:

„UND SHUB NIGRATH VERLEIHT DEM STAUB JENEN ANSCHEIN VON LEBEN. SHUGRN REGT SICH UND SHUGR GEBIERT. IN DER ERDE UND DAZWISCHEN SCHLAFEN DIE DINGE, UND SIE VERMEHREN SICH.“
 Drinnen betreten wir eine zweite Kammer, und Fitz tritt auf einen Schalter, der die gebrochene Wand mit den sandverschmierten Inschriften beleuchtet. Er beginnt zu lesen. Mehrmals bitte ich ihn, langsamer zu werden, während ich mir Notizen mache. Der Text lautet wie folgt:
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1) Die Unglücksfälle des Buches des Balaam, Soh
n des Beor. Ein göttlicher Seher war er.

2) Und er hatte eine Vision, die mit den Worten
 Els in Einklang stand.

3) Sie sagten zu Balaam, Sohn des Beor:

„So wird es geschehen, ohne dass etwas davon üb
rig bleibt.

4) Niemand hat gesehen, wovon du gehört hast!“

5) Balaam stand am nächsten Morgen auf. Er rief
 die Oberhäupter der Versammlung zu sich. Und 

er fastete zwei Tage lang und weinte bitterlich
.

6) Da traten seine Vertrauten zu ihm und sagten
 zu Balaam, dem des Beor:

7) „Warum fastest du, und warum weinst du?“

8) Dann sagte er zu ihnen: „Setzt euch, ich wil
l euch erzählen, was die Schaddai-Götter 

geplant haben, und geht und seht euch die Taten
 des Gottes an!“

9) „Die Götter haben sich verbündet; die Schadd
ai-Götter haben einen Rat gegründet,

Und sie haben zu [der Göttin] SHGR gesagt:

‚Nähe zu, schließe den Himmel mit dichten Wolke
n,

Auf dass dort Dunkelheit herrsche und nicht Gla
nz;

Dunkelheit und nicht Klarheit; auf dass man sic
h vor der dichten, drückenden Fnsternis 

Finsternis fürchte.

Und: Gib nie wieder einen Laut von dir!“

[ZERSTÖRTE PLATTE]

10) Sie hörten Beschwörungsformeln aus der Fern
e

…

Dann wurden Krankheiten entfesselt

Und alle sahen Taten der Verzweiflung.

SHGR und Ištar haben nicht [UNLESBAR]

11) Und dann baute El ein ewiges Haus für SHGR;

[Ein Haus …]

Ein Haus, in das kein Reisender eintritt

Noch betritt ein Bräutigam es

Eine Halbexistenz in der Hölle.

[SYMBOL]

ENDE
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Das Faszinierende daran ist, dass El als Quellgott für JHWH, Adonai, den Einen 
gilt. Folgt man der Geschichte also grob, scheint es, dass die Schaddai (vielleicht 
ein Pantheon mächtiger gottähnlicher Wesenheiten) sich zusammentaten, um SHGR zu 
unterwerfen, und El (JHWH) „sie“ in einem „Haus, in das kein Reisender eintritt“ in der 
Scheol-Hölle einsperrte. Vielleicht hat JHWH dann auch die Schaddai gefangen genommen 
und die Kontrolle wie ein Diktator gefestigt, der seine Gruppe verschworener Generäle 
mit einer einzigen Bombenexplosion tötet. Dies ist auch die Antwort auf die verwirrende 
Litanei von Verweisen auf „uns“ und andere Götter, obwohl JHWH im selben Text (auf 
gierige Weise) behauptet, der „einzige“ zu sein.

„Kennst du dieses Symbol, Joe?“

Der Text darüber lautet:

„Und das Zeichen des El (JHWH) soll sie an diesem Ort festhalten, bis das 
Firmament fällt.“

Das Zeichen ist drei Fuß breit und zweieinhalb Fuß hoch. Es sieht aus wie eine 
diagonale Linie mit fünf verzweigten Ausstülpungen, die an nichts anderes als an 
einen Baumzweig erinnern. Das letzte Mal hatte ich es gesehen, als Mary ein riesiges 
Buch aus einem Leineneinband ausgepackt hatte und das braune, dünne Leder mit einer 
Metallschließe in der Mitte zum Vorschein gekommen war. Auf der Schließe befand sich 
ebenjenes Zeichen, das zwar 1.000 Jahre später angefertigt worden, aber identisch 
war. Ein Zeichen, das laut Buch AUF MÄCHTE VON AUSSEN EINWIRKE, UM SIE ZU VERÄNDERN 
UND ZU BEWEGEN.

„Es passt zu nichts, was ich habe. Hast du es schon mal gesehen?“

„Nein“, log ich. Es gab wirklich keinen Grund, ihn zu beunruhigen. Ich knipste 
ein paar Fotos und lächelte, hörte zu und spielte mit. Wir hatten ein wunderbares 
Abendessen in einem leeren Restaurant auf der Nadim Naddim Al-Mallah.

 Ich verbrachte zwei Tage dort und kehrte dann in die 
Welt zurück. In Amman kaufte ich eine englische Bibel. 
Bei meiner Landung in Paris war sie mit handgeschriebenen 
Notizen gefüllt. Es gab viel zu tun.
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