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// Agentenhandbuch //
Ein Rollenspiel über Lovecraft’schen Horror und Verschwörungen

ARC DREAM PUBLISHING UND ULISSES SPIELE PRÄSENTIEREN: DELTA GREEN  – AGENTEN-
HANDBUCH VON DENNIS DETWILLER, CHRISTOPHER GUNNING, SHANE IVEY & GREG STOLZE
ENTWICKLER & HERAUSGEBER DENNIS DETWILLER & SHANE IVEY  ART DIRECTOR & ILLUSTRATOR DENNIS DETWILLER 
GRAFIKDESIGNER SIMEON COGSWELL   LEKTORIN LISA PADOL   ZUSATZMATERIAL HANS-CHRISTIAN VORTISCH    BERATUNG & 
UNTERSTÜTZUNG ADAM CROSSINGHAM, STEVE DEMPSEY, MYRA JEAN QUALLS ELDER, JASON FRITZ, LYS GALATI, ADAM SCOTT 
GLANCY, CHRIS GRUBB, DANIEL HARMS, GILES HILL, KENNETH HITE, CHRIS HUTH, RACHEL IVEY, GRAEME PRICE, KENNETH 

SCROGGINS, GIL TREVIZO, JONATHAN TURNER, JOHN SCOTT TYNES, KRIS VEZNER, RAY WINNINGER & JASON WRIGHT
DELTA GREEN WURDE ERSCHAFFEN VON DENNIS DETWILLER, ADAM SCOTT GLANCY & JOHN SCOTT TYNES

Delta Green: Agentenhandbuch von Arc Dream Publishing in Kooperation mit Delta Green Partnership. Delta 
Green ist geistiges Eigentum (™ und ©) von The Delta Green Partnership, die dessen Verwendung für diesen 
Band lizenziert hat. Dies ist ein fiktionales Werk. Jegliche Ähnlichkeit mit Personen oder Ereignissen aus der 
Vergangenheit oder Gegenwart ist rein zufällig und unbeabsichtigt, außer bei den Personen und Ereignissen, die im 
historischen Kontext beschrieben werden. Illustrationen © 2016 Dennis Detwiller, mit Ausnahme von ausgewählten 
Bildern auf den Seiten 13 und 90: © 2016 Todd Shearer. „Das gelbe Zeichen“ auf den Seiten 31 und 49: © Chaosium 
Inc., wird mit Genehmigung verwendet. „Übersicht“ von Dennis Detwiller und Shane Ivey, © 2016. „Agenten“, „Das 
Spiel“, „Kampf“ und „Geistige Stabilität“ von Dennis Detwiller, Shane Ivey, und Greg Stolze, © 2016. „Zuhause“ von 
Shane Ivey, © 2016. „Ausrüstung und Fahrzeuge“ von Shane Ivey und Hans-Christian Vortisch mit Christopher Gunning, © 
2016. „Bundesbehörden“ von Christopher Gunning mit Shane Ivey, © 2016. „Spionage-Handwerk“ von Shane Ivey mit Dennis 
Detwiller, © 2016. „Glossar“ von Adam Scott Glancy und Shane Ivey, © 2016. Alle Rechte sind weltweit den Urhebern vorbehalten. 
Der Nachdruck der Seiten 191 und 192 ist nur für den persönlichen Gebrauch gestattet. Mehr zu Delta Green findest du unter 
delta-green.com und ulisses-spiele.de.
„This time’s so strange/They built it to change/And while we’re sleeping, all the streets they rearrange.“
Deutsche Ausgabe: Ulisses Spiele, Waldems

Published by arrangement with the Delta Green Partnership. The 
intellectual property known as Delta Green is ™ and © the Delta 
Green Partnership, who has licensed its use here. The contents 
of this document are © the Delta Green Partnership

DEUTSCHE VERSION
	 BETTINA AIN, MIRKO BADER, VINCENT MODLER, MERLE PLÖTZ UND CHRISTOPHER WEULE

ULISSES SPIELE
ZOE ADAMIETZ, PHILIPP BAAS, MIRKO BADER, STEFFEN BRAND, BILL BRIDGES, LEAMON CRAFTON, CARLOS 
DIAZ, JESSICA DILLMANN, CORA ELSÄSSER, FRAUKE FORSTER, DANIEL FRIEDRICH, JAN GAWLIK, 
CHRISTOF GROBELSKI, NILS HERZMANN, NIKOLAI HOCH, DAVID HOFMANN, JÖRG HOLDER, JAN 
HULVERSCHEIDT, PHILIPP JERULANK, MATTHIAS KALUPNER, JOHANNES KAUB, NELE KLUMPE, 
CHRISTIAN LONSING, MATTHIAS LÜCK, THOMAS MICHALSKI, CAROLINA MÖBIS, VINCENT 
MODLER, CARSTEN MOOS, FELIX PIETSCH, MARKUS PLÖTZ, BRIAN REEVES, ANNIKA RICHTER, 
HANNA RIEHM, NADINE SCHÄKEL, MAIK SCHMIDT, ULRICH-ALEXANDER SCHMIDT, THOMAS 
SCHWERTFEGER, ALEX SPOHR, VIKTORIA UMBACH, HANNAH VAN DEN HÖÖVEL, JAN 

WAGNER, ANTON WESTE, CHRISTOPHER WEULE

Sam
ple 

file



Inhalt

Überblick�����������������������������������������������������������������������������4
	 Die Welt von Delta Green���������������������������������������������6
	 Was ist Delta Green?����������������������������������������������������� 7
	 Die Grundlagen�������������������������������������������������������������8
	 Wie das Spiel gespielt wird��������������������������������������������9
	 Wie man einen Agenten spielt�������������������������������������10
Agenten������������������������������������������������������������������������������12
	 Was macht einen Agenten aus?������������������������������������14
	 Wann, wo, warum�������������������������������������������������������14
	 Agentenerstellung��������������������������������������������������������14
	 Wie man einen Agent erstellt (Zusammenfassung)������16
	 Attribute���������������������������������������������������������������������18
	 Abgeleitete Werte��������������������������������������������������������18
	 Profession�������������������������������������������������������������������20
	 Zusätzliche Professionen���������������������������������������������23
	 Fertigkeiten�����������������������������������������������������������������28
	 Bindungen�������������������������������������������������������������������36
	 Abrunden�������������������������������������������������������������������� 37
Das Spiel����������������������������������������������������������������������������40
	 Fertigkeiten einsetzen��������������������������������������������������42
	 Erfolg und Misserfolg�������������������������������������������������44
	 Die Glücksprobe���������������������������������������������������������44
	 Zeitbedarf�������������������������������������������������������������������44
	 Vergleichende Proben�������������������������������������������������� 45
	 Verfolgung������������������������������������������������������������������ 45
	 Willenskraftpunkte����������������������������������������������������� 47
Kampf��������������������������������������������������������������������������������48
	 Der Zug����������������������������������������������������������������������50
	 Angriffsproben............................................................ 51
	 Verteidigungsproben���������������������������������������������������53
	 Schaden�����������������������������������������������������������������������54
	 Tödlichkeit������������������������������������������������������������������ 57
	 Schutz im Kampf���������������������������������������������������������58
	 Sonstige Bedrohungen�������������������������������������������������60
	 Die Nachwirkungen����������������������������������������������������63
Geistige Stabilität���������������������������������������������������������������64
	 Faustregeln für STA-Verlust����������������������������������������66
	 Erforsche den Verlust��������������������������������������������������66
	 Bedrohungen für STA�������������������������������������������������� 67
	 Geistesstörung und Syndrome�������������������������������������68
	 Vorübergehende Geistesstörung����������������������������������69
	 Syndrome��������������������������������������������������������������������69
	 Permanente Geistesstörung�����������������������������������������73
	 Wahnsinn widerstehen������������������������������������������������73
	 Regeneration��������������������������������������������������������������� 75

Zuhause�����������������������������������������������������������������������������76
	 Was hat sich geändert�������������������������������������������������78
	 Persönliche Ziele���������������������������������������������������������78
	 Gefeuert werden����������������������������������������������������������80
	 Strafverfolgung�����������������������������������������������������������80
Ausrüstung und Fahrzeuge�������������������������������������������������82
	 Kostenkategorien��������������������������������������������������������84
	 Standardausrüstung����������������������������������������������������84
	 Offizielle Anforderung������������������������������������������������86
	 Eigene Mittel ausgeben�����������������������������������������������89
	 Illegales Bargeld verwenden���������������������������������������� 91
	 Eingeschränkte Güter�������������������������������������������������� 91
	 Waffen������������������������������������������������������������������������92
	 Körperpanzer��������������������������������������������������������������94
	 Fahrzeuge�������������������������������������������������������������������� 95
	 Sonstige Ausrüstung���������������������������������������������������� 95
	 Ausrüstungstabellen����������������������������������������������������96
Bundesbehörden��������������������������������������������������������������104
	 Auf einen Blick����������������������������������������������������������106
	 Vorgeschlagene Professionen�������������������������������������106
	 Strafverfolgung���������������������������������������������������������� 107

	» FBI���������������������������������������������������������������������109
	» DEA������������������������������������������������������������������114
	» ICE��������������������������������������������������������������������118
	» U. S. Marshals Service����������������������������������������122

	 Verteidigung�������������������������������������������������������������� 125
	» Department of Defense �������������������������������������126
	» U. S. Army���������������������������������������������������������130
	» U. S. Air Force���������������������������������������������������132
	» U. S. Navy���������������������������������������������������������134
	» U. S. Marine Corps��������������������������������������������136
	» U. S. Special Operations Command 

(SOCOM)����������������������������������������������������������140
	 Geheimdienste und Diplomatie���������������������������������146

	» CIA��������������������������������������������������������������������148
	» Department of State�������������������������������������������153

	 Öffentliche Sicherheit������������������������������������������������ 157
	» CDC������������������������������������������������������������������158
	» EPA������������������������������������������������������������������� 161

Anhänge���������������������������������������������������������������������������164
	 Spionage-Handwerk�������������������������������������������������� 165

	» Unbemerkt bleiben�������������������������������������������� 165
	» Überwachung���������������������������������������������������� 165
	» Verfolgung���������������������������������������������������������168
	» Einbrechen und Eindringen��������������������������������168Sam

ple 
file



	» Erkunden und Festnehmen��������������������������������168
	» Verhöre��������������������������������������������������������������168
	» Menschliche Aktivposten�����������������������������������169
	» Medizinische Behandlung����������������������������������169
	» Beweismanipulation�������������������������������������������169
	» Sich einer Leiche entledigen�������������������������������169
	» Kommunikationen���������������������������������������������170
	» Safehouses und Green Boxes������������������������������ 171

	 Glossar���������������������������������������������������������������������172
	 Empfohlene Werke����������������������������������������������������180
	 Index������������������������������������������������������������������������ 181
	 Danksagungen����������������������������������������������������������186
	 Charakterbogen�������������������������������������������������������� 191

Sam
ple 

file


