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Willkommen im Krieg der Unsterblichen! Als der Kriegsgott
Gorum sein ruhmreiches Ende im Kampf gegen den Assassinen-
gott Achaekek findet, wird sein Korper in Stiicke zerrissen. Aus
den Tiefen von Gorums Riistung entspringt die als der Ver-
schlinger bekannte Verderbnis und flieht in Richtung der fernen
Sterne. Dabei wird Gorums Essenz zerstreut. Seine gottliche
Macht leckt in silbernen Tropfchen aus seinem Leib, vermengt
mit roten Tropfen seines mit der Kraft des Krieges aufgeladenen
Bluts und den Splittern seiner zerfetzten Riistung, welche wie
Meteoriten auf Golarion niedergehen. Wo die Silbertropfen
herabfallen, verteilt sich die gottliche Macht. Zum Teil wird diese
von sterblichen Erben beansprucht, die zu Paragons, Halbgottern
oder mythischen Wesen werden. Teilweise werden heilige Statte
erschaffen oder werden geistlose Bestien mit gottlicher Macht
und Weisheit erhoht.

Die Ristungssplitter werden zu heiff begehrten gottlichen
Relikten; sie werden zu michtigen Artefakten umgeschmiedet
oder dienen als Brennstoff fiir Mythische Zauber. Vielfach wer-
den sie auch zu Brennpunkten in neuen Konflikten, geben den
Unterdriickten Macht und Stirke oder destabilisieren die Reiche
eigentlich kompetenter Herrscher.

Dieses Geschehen wird als der Gotterregen bekannt und won
sterblichen Kreaturen auf der ganzen Welt beobachtet. Wo die
roten Tropfen des Krieges herabregnen, kommt es zu Chaos
und Konflikten. Berserker und Monster verfallen in zornerfiillte
Amokliufe und selbst ruhige Diplomaten denken ansdenyKrieg.
Der Gotterregen eroffnet eine Zeit auf Golarion, die als'der Krieg
der Unsterblichen in die Geschichtsbiicher eingehen wird. Wah-
rend dieser Zeit der Kimpfe, der Unruhen ufid der Unsicherheit,
greifen Gotter nach zusitzlicher Macht odertreten sogar bis zum
Tod gegeneinander an.

Vielleicht ist es nur ein Zufall odéf €in gottliches Zusammeh-
laufen, aber auch das orkischefPantheon wird erschiittert, als
mehrere orkische Helden und Finsterlinge uralte Orkgotter stiir-
zen und nun deren Plitze beanspruchen. Es ist zwar nichtsyollig
Neues, dass ein auflergéwohnlicher orkischer Heldbeinen seiner
Gotter stiirzen und dessen Platz iibérnehmen kann - und wahr-
lich strebt so masicher Ork von seinem ersten Kampf an nach
diesem Ziel —, dochnochinie in der Geschichtsschreibung wurden
derart viele Gotter in s kiiezer Zeit gestiirzt.

Mit seifiem Tod hat Gorum mehr Krieg tiber Golarion ge-
bracht, als es ithmyjemals mégliech gewesen wire, solange seine
Mag¢ht in seinér Riistung eingeschlossen war. Fiir Golarion
kommt es jefzt zu einer Zeit)der Helden und Monster, wie man
sie nie zuyor gesehen hat!

Aufregende und ungewohnliche Zeiten verlangen nach auf-
regenden undyungéwohnlichen Helden — und du findest in die-
sem Buch die Werkzeuge, solche Charaktere zu erschaffen und
herauszufordern!

EINZIGARTIGE ELEMENTE
DIESES BUCHES

Der Krieg der Unsterblichen ist ein Ereignis, dessen Aus-
wirkungen auf ganz Golarion zu spiiren sind. Wie es sich fiir eine
derart epische Geschichte gehort, wollten wir, dass ihr sie mog-
lichst aus der ersten Reihe beobachten konnt!

Jedes Kapitel dieses Bandes beginnt mit einer Geschichte
von Liane Merciel uber die Abenteuer zweier Helden: Samo
(weise Menschlich-Naphilische Animistin) und Nahoa (tapferer

Menschlich-Naphilischer Paragon). Diese beiden Heldengreisen
zusammen von der Kiiste der Linder der Lindwurmkénige nach
Stiden, wobei sie dem Ruf des Schicksals folgen.

Thematisch verbundene'/Abenteuer
Der Gotterregen wird in verschiedenen Pathfinder-Publikationen
und Society-Szenarien eine Rolle spielen. Diese sind grofStenteils
gegenwiirtig nicht zur dJBersetzung ins Deutsche vorgesehen.
Angesichts des Sterbens und Kominens von ‘Gottern ist es
nicht leicht, den Uberbliek iiber Golarions\Pantheon zu behalten.
In etwa zwei Monaten sollte planma@ig allerdings Gottliche
Gebeimnisse erscheinen; dieses, neue Werk zu Golarions Gottern
ersetzt Gotter & Magie und'wirdyum einiges umfangreicher aus-
fallen. Neben Informationen zu allen aktuellen Gottern enthilt
der Band auch Details zu diversen Religionen und spirituellen
Praktiken. — Hier findest du auch die‘geheimen Rituale, die Orks
nutzengguimipihre Gotter herauszufordern, diverse interessante
Arclietypen undMnformationen zu nahezu jedem Glauben und
jeder ReligionfGolarions.

Mythenregeln

Ab Seite 68ufindést du ein neues Untersystem zu Mythenregeln.
Dieses optionale Untersystem wurde von Mirchen und uralten
Sagen aus aller Welt inspiriert und gibt Spielern eine neue Blick-
weise auf die Zweite Edition von Pathfinder.

Das System ist im Geiste zudem der Nachfolger der Legenden-
regeln der Ersten Edition, aber ausgewogener und mehr auf das
Erzihlen der Geschichte ausgerichtet. — Wir konnten den Be-
griff Legendenregeln aber nicht ibernehmen, da wir tiber den
Kompetenzgrad Legende gestolpert sind.

Im Rahmen der Mythenregeln erfahren die Charaktere ihre
Mythischen Berufungen und stellen fest, dass sie nun deutlich
schwerer zu toten sind. Ebenso erhalten sie Zugang zu Mythen-
punkten, einer besonderen Ressource, die einerseits Helden-
punkte ersetzt und ihnen andererseits ermoglicht, Wiirfe mit dem
unvergleichbaren Kompetenzgrad Mythisch abzulegen (und da
hitten wir das Problem, hitten wir mit dem Wort Legende ge-
arbeitet...). Dies verschafft ihnen drastisch hohere Erfolgswahr-
scheinlichkeiten bei diversen Taten. Wihrend die Charaktere an
Macht gewinnen und ihre Mythischen Bestimmungen finden,
konnen sie auch zunehmend direkt auf das Narrativ der Spiel-
welt einwirken und die Handlung beeinflussen, indem sie sie zu-
sammen mit dem SL erzihlen.

Doch was sind Mythische Charaktere ohne Mythische
Herausforderungen, die ihre Macht auf die Probe stellen?!
— Auf Seite 168 beginnen die Regeln zur Erschaffung Mythi-
scher Monster samt einiger einzigartiger, machtiger Mythischer
Monster, die nur auf Golarion vorkommen. — Und auch noch
eine Anmerkung aus der Redaktion: Hitten wir vor Jahren
gewusst, was wir heute wissen, hitten wir Monsters of Myth
nicht auf Deutsch Mythische Monster genannt. Kurz: Die Krea-
turen im Quellenband Mythische Monster haben nichts mit den
Mythischen Monstern in diesem Band zu tun. Jedes Mythische
Monster im 6. Kapitel kommt mit einer Aufzihlung Mythischer
Taten und Sonderregeln, um Mythische Charaktere herauszu-
fordern und ihnen zu ermdglichen, ihre Mythenkraft freizu-
setzen. Dieser Abschnitt befasst sich auch mit der Frage, wie
du die Monster in deiner Kampagne unabhingig von der Stufe
einsetzen kannst.




Nephilim sind sterbliche Abkémmlinge extra-
planarer Wesenheiten mit der Macht der
AuBeren Ebenen.

chend einstimmen.
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Jedes

Die Welt lebt, atmet
und dreht sich weiter!

Golarion war schon immer eine lebende Weltjidie durch die Ge-
schehnisse in den Abenteuerpfaden undfden Szenarien der Path-
finder Society geformt und beeinflusst wurde. Manché Ereignisse
des Handlungsbogens des Kriegessder Unsterblichen resultieren
aus den Ausgingen der Abentefierpfade.

Sollte dieses Buch zu deinén ersten Schritten in die Welt von
Pathfinder gehoren, so sei gegriifft und willkommen! Vielleicht
fithrt dein Weg dich auchauf den Ulisses SpielésDiscord oder
in andere Gefilde, wo Spieler diskutieren und“ihre Abenteuer
teilen!

Solltest dufein alter Hase sein und vielleicht sogar noch die
Legendenregeln kennefl, so sei dir fiir deine Treue gedankt. Teil
uns doch mit, wie dit die Mythenzegeln gefallen und was du von

Animisten erlangen Zauber durch als Er-
scheinungen bezeichnete Geister, auf die
sie sich ganz den Umstanden entspre®
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Paragone greifen (iber s Relikte, soge-

nannte lkonen, auf einen Funken gottlicher
acht zurick und ziehen Kraft aus den

amen, die sie flr sich selbst aufbauen.
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Konstitution

den neuen Klassen hiltst! Nicht nur die Kollegen von Paizo freu-
en sich iiber Feedback, sondern auch das Pathfinder-Ubersetzer-
téam — gegenwirtig kimpfen wir noch mit dem folgenden Ge-
dicht; ich hoffe, das Endergebnis gefillt einigermafSen...

Und nun komm mit uns auf dieses nichste grofle Abenteuer
und schau, wie Golarion sich verindert!

Wenn die Sterne fallen und der Kriegsgott stirbt,

der Hiiter der Gebeimnisse zum Gott der Liigen wird.
Wenn Geister frei wandeln und graus‘ge Schlachten toben,
die Zubdrer des Skalden Worte loben.

Wenn Déimonen verschlingen und Teufel Ubles aushecken,
zum Schutz uns‘rer Tridume wir brauchen jetzt Recken!
Durch papierne Portale, ob Leser, nun schreite,

im Krieg der Unsterblichen mit Waffen zum Streite!
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