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EINLEITUNG

Zumindest eines muss man der Grand Tour lassen:
Sie macht keinen Hehl daraus, worum es geht. Wirde
man die Teilnehmenden mit dem Vorwurf konfron-
tieren, dass sie sich wiahrend der Tour einfach nur
pausenlos der ungehemmten Zurschaustellung des
Exzesses hingeben, dann wiirde keiner von ihnen auch
nur auf die Idee kommen, zu widersprechen. Wahr-
scheinlich wiren sie eher verwirrt, wieso sich jemand
die Mithe macht, eine so offensichtliche Tatsache
uberhaupt auszusprechen. Die Grand Tour existiert
unter anderem deswegen, weil einige der reichsten
Leute auf diesem Planeten irgendwann feststellten,
dass sie sich bei diversen im Fokus der Offentlichkeit
stehenden Events immer wieder tiber den Weg liefen
— und dann beschlossen, diesen Begegnungen einen
etwas strukturierteren und formelleren Rahmen zu
geben.

Mittlerweile ist aus der Tour eine Aneinanderrei-
hung von Partys, Billen, Galas und anderen Spiel-
arten demonstrativen Konsums geworden, die die
Organisatoren sich einfallen lassen. Im Zuge der
Tour reisen die reichsten und berithmtesten Partylo-
wen und -lowinnen der Welt von einer europaischen
Stadt in die nichste. Die Liste umfasst Londomy Prag,
Lissabon und Paris, geht danach aber noch €in gutes
Stiick weiter.

Nicht unbedingt die Szene, in der Shadowrunner
normalerweise unterwegs sind, aber lass dich davon
nicht tiuschen — die Tour hat einen gewalfigen Bédarf
an Schattentalenten. Bei den Partys{ die im Zuge
der Tour veranstaltet werden, gehthes um mehr als
stindhaft teures Essen und Trinken < auch wenn dag
zweifelsfrei ebenfalls ein elementarer Bestandteil ist.
Wahrend jeder Tour werdén Konzerndeals eifigefa-
delt, Affiren begonnen und beendetyes wird Verrat
begangen, einige Geheimmnisse werden atifgedeckt und
andere mit aller Macht unter Verschluss gehalten.
Und bei all dem{werden ‘mitunter Shadowrunner
gebraucht — besonders dann, weénn es darum geht,
Informationen uber diese Dealstund Aktivititen zu
sammelf, sie, auffliegen, zu lassen oder sie zu ver-
schléiern. Unddas bedeutet, dass ein Runnerteam

den Auftrag bekommen konnte, im Dunstkreis der
spektakuldrsten Partys der Welt rumzuhiangen. Lu-
krative Arbeit, solange man an die entsprechenden
Jobs herankommt.

Und jetzt, wo die Konzerne entscheiden miissen, wie
sie mit der Situation rund um Dis umgehen wollen,
steht bei einigen dieser Gesprache noch mehr auf dem
Spiel. Die Konzerne und die Regierungen sifid néeh
immer dabei, herauszufinden, wer inmitten dieser
Krise auf welcher Seite stehtaund was sie selbstfun-
ternehmen sollen. Und auch'die Risianerthabefi Wind
davon bekommen. Zusammengenommen sorgt das
dafiir, dass die Jobs rdnd um die aktuelle Winter-uid
Sommertour nochfein gute$iStiick herausfordernder
geworden sind £miemand;idefein vertrauliches Ge-
sprach tiber Dis futhrf mochte sich schliefSlich dabei
belauschen zu lassen. Die Disianer wiederum haben
ein starkes Interésse daram, sich einen Uberblick iiber
die aktuellen Deals zu verschaffen und alles, was Dis
schaden konnte, im Keim'zu érsticken.

Wahrend der Tour laufen jede Menge Schattenope-
ratiefien, ind dieses Buch soll dir dabei helfen, sie
infdeine Spielfunde einzubinden. Den Anfang macht
das Kapitel Tour de Force, das einen Uberblick
uber die Sommer- und Wintertour gibt und eini-
ge'der, wichtigsten Personen und Veranstaltungen
beschreibtyidic man kennen sollte. AnschliefSend
folgen vier wichtige Stationen der Tour: Lissabon,
Prag, L ondon und Paris. Im Kapitel Macher ¢& Ma-
gnaten findest du Beschreibungen (und Spielwerte)
fur einige der Teilnehmenden der Tour. Pline &
Intrigen enthilt zahlreiche Runauthinger und Ide-
en, mit deren Hilfe die Grand Tour in verschiedene
Shadowrun-Kampagnen integriert werden kann.
Den Abschluss des Buchs bilden Spielinformationen
iiber den Ablauf sowie einige der erwihnenswerten
Events auf jeder Tour.

Also schnapp dir dein schickstes Outfit, polier noch
mal dein Knigge-Wissen auf und versteck deine Waf-
fen, bis es absolut keinen anderen Weg mehr gibt —es
ist Zeit fur einen Spaziergang durch das Leben der
superreichen Elite!
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Verbinde mit JackPoint-VPN ...
... Identitdt verschleiert

... Verschliisselung generiert

... mit Onion-Router verbunden

>Login A

>Passwort eingeben

... Biometrischer Scan bestatigt

Verbunden mit <Fehler: Knoten unbekannt>

»Ein reicher Mann ist nur-ein armer Mann mit Geld.“
— W.C. Fields

Willkommen zuriick im JackPoint, Chummer. Deine letzte Sitzung wurde vor 6 Stunden, 10 Minuten

und 42 Sekunden getrennt. p

AKTUELLE HINWEISE .

Bei der Grand Tour hat man zwar alle Annehmlichkeiten, aber niemals wirkliche Sicherheit. Sehen wir uns an,
wieso das so ist. -

—Glitch _ i

NEUE DATEIEN

>>> Einsatz auf den Tisch und dann lass die Wiirfel.rollen. [Nichts geht mehr]

>>> Wie sich herausstellt, ist es sowohl eine Kunst als auch eine Wlssenschaft die Leute dazu zu bringen,
einen nicht zu hassen. [Reibungslose Ablaufe] .

>>> Connection, Widersacher, Hindernis - die polizeiist all das und noch viel mehr. [Feind und Helfer]

L

TOP-NEWS

>>> Klimaforschende von Aztechnology bezelchnen das weltweit verstarkte Auftreten sauren Regens als
»hatiirliche Reaktion auf ein gemaligteres Klima“.

>>> Horizon berdt die Italienische Konfoderation zur Neuausrichtung politischer Parteien.

>>> Garmonbozia fiihrt Gespréache mit ,,mehreren Landern® iiber die offizielle Anerkennung der virtuellen Nation.

JACKPOINT-STATISTIK
62 User im Netzwerk aktiv.

NEUESTE NACHRICHTEN
Neue Analysen zeigen eine Korrelation zwischen den Stopps der Grand Tour und metaplanarer Aktivitat.

DEIN JACKPOINT
>>> Du hast 8 neue private Nachrichten.

>>> Du hast 10 neue Antworten auf deine JackPoint-Posts.
>>> Manaorkane fiihren zu Verzogerungen im Zeitplan der aktuell laufenden Wiistenkriege.
>>> Hurlg-Lieferengpasse Berichten zufolge langsam behoben.

7 Mitglieder sind online und in deiner Region,, A
. r L_.- 1,,1.

I !
DEIN AKTUELLER REPUTATIONSSCORE: 713 (74 % POSITIV)

ZEIT: 19. Mdrz 2083, 04:48 Uhr




DER AUKTIONSPREIS

VON KEVIN R. CZARNECKI

SPARKS

Ich versuche, irgendwie in meinen Kopf zu ‘kriegen, wie das
alles so verdammt schiefgehendonnte:

Es heifst, dass kein Plan deh ersten Feindkontake iiberlebt,
und jeder Runner weifs, dass €in Plan nie‘absolut wasserdicht
ist, ganz egal, auf wiediele Eventualititen man Sich vorberei*
tet. Und niemand infunserer Branehe weif$ das besser als wir
Drohnenrigger. Miteinem Dutzend fliegender Augenpaare am
Himmel, die alles ibetwachen, wird eihem unmittelbar und
umfassend klar, wie wenig Kontrolle man letztlich tiber die
Lage hdt. Der Feind ist einemyimmer voraus. Hat Heimvorteil,
ist il der Uberzahbhoder verfiigt iiber iiberlegene Feuerkraft.
Gute Runnef sind béweglich und anpassungsfihig. Es gibt
schnelle Runner und es gibt tote Runner.

Gerade entfaltet/sich vor mir ein Abfuck so epischen Aus-
mafSes, dassjederVersuch, ihn zu beschreiben, so lange dau-

“ern wiirde, dass bis dahin alles vorbei oder noch weiter den
Jordan runter wire. Und ja, fiir mich steht gerade jede Menge
Kohle auf dem Spiel. Hiermit konnte ich mir wirklich einen
Nanden machen. Das hier ist ein ganz neues Kaliber von Run.
Aber gerade jetzt im Moment hat jedes einzelne Mitglied des

Teams seinen Plan iiber den Haufen geworfen. Alle agieren
auf eigene Faust, niemand arbeitet zusammen. Falls es noch
irgendeinen Plan gibt, dann allenfalls den, den jeder von uns
gerade improvisiert. Und mein Job ist es, dafiir zu sorgen, dass
die anderen tiberleben. Denn wenn Renard spater erfahrt, wie
es gelaufen ist, gibt es nur zwei Moglichkeiten: Entweder, ich
werde diejenige sein, die den Auftrag und den Tag gerettet
hat — oder ich kann mir die Miihe sparen und gar nicht erst
wieder nach Hause gehen, weil ich die einzige Uberlebende
dieses ganzen Fiaskos bin.
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ZEHN MINUTEN ZUVOR

RED

Mit geht ein Gedanke durch den Kopf: Wenn das hier eine
legale Auktion wire, dann wiren damit auch deutlich 6ffent-
lichkeitswirksamere und offiziellere VergeltungsmafSnahmen
verbunden. Aber ich befinde mich auf einer Unterweltauktion,
veranstaltet von den Vory, und deswegen wird niemand der
Presse oder den Behorden gegeniiber zugeben, hier zu Gast
gewesen zu sein. Und jeder, der es mit 6ffentlichen Schuldzu-
weisungen versucht, wiirde damit unweigerlich den Zorn der
Holle entfesseln.

Aber ich kann mich nicht beschweren. Sosehr ich mich
auch uber eine offizielle Einladung zu den Auktionen der
Karls-Universitit freuen wiirde, das grofse Geld gibt es nach
wie vor in der Untergrundszene zu holen. Geld fiir uns und
Geld unter dem Hammer. Prag hat vor, sich als Juwel der
Tour zu profilieren, und auch wenn offiziell natiirlich nie-
mand etwas davon wissen will, dass die Unterweltgeschifte
im Zuge dessen ebenfalls erstarken, tun sie es eben dennoch.
Wer glaubt, dass die Reichen schon einen vollig abgedrehten
Geschmack haben, sollte mal sehen, worauf die Ultrareichen
stehen. Einige der weniger schockierenden Exponate werden
offentlich ausgestellt und auf subtile, aber unverkennbare Art
und Weise bewacht: wiederbeschaffte fremdartige Fragmente
aus illegalen Expeditionen in den Insektenbau, Schmuckstucke,
die angeblich disianischen Ursprungs sind, simtliche Arten
von Foki und Grimoires, davon viele aus ebenso exotischen
wie grauenvollen Reagenzien hergestellt und einige angeblich
sogar von historischer Bedeutung. Allein schon der Preis fiir die
verwendeten Materialien ist Ehrfurcht gebietend, und schon als
blofSe Antiquititen wiirden sie mindestens sechsstellige Gebote
einbringen. Ich schlendere zwischen verfluchten Portrits und
beriihmten Klingen umher und komme schlieflich vor einem
Steinrelief zum Stehen, dessen Beschaffenheit und Ursprung
ich nicht zuordnen kann.

»Angeblich cimmerisch, auch wenn es dafur keine konkre-
ten Beweise gibt, da diese Zivilisation keinerlei schriftliche



