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EINE FIKTIVE WELTEINE FIKTIVE WELT
Torg Eternity ist ein Spiel in einer fiktiven Welt, die 
jedoch auf unserer Welt basiert. Es spielt im Jahr 
2017, zu dem Zeitpunkt, als das Grundregelwerk 
erschienen ist. In den vergangenen fast sechs Jahren 
hat sich viel in unserer realen Welt getan, wodurch 
sich unvorhersehbare Parallelen aufgetan haben. 
Als prominente Beispiele möchten wir hier den  
Ausbruch einer Seuche in Ostasien und den Krieg 
rund um die Ukraine nennen. Wir möchten außer-
dem darauf hinweisen, dass diese Beschreibungen  
in keiner Weise die realen Ereignisse oder das Leid 
der betroffenen Menschen relativieren, oder dieses 
gar zur Unterhaltung missbrauchen sollen.
Diese Ereignisse spielen vor dem Hintergrund einer 
fiktiven Welt und wir empfehlen jeder Spielgruppe, 
sich im Vorfeld darüber zu verständigen, ob alle As-
pekte dieser Welt für alle Beteiligten akzeptabel sind. 
Sollte dies nicht der Fall sein, so ändert bitte den Hin-
tergrund in eurem Sinne ab – dies ist euer Spiel! Es 
soll Spaß machen und niemanden verstören, triggern 
oder mit einem unguten Gefühl zurücklassen.
Wenn ihr euch ausführlicher mit 
diesem Thema auseinanderset-
zen wollt, können wir euch das 
Werk Torg Eternity – Spielsitzu-
ng Null wärmstens empfehlen. 
Ihr findet es unter folgendem 
Link in unserem eBooks-Store: Sam
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H ierbei handelt es sich um ein spezielles Abenteu-
er, das für die GenCon 2017 geschrieben wurde. 
Es bietet den Storm Knights die Wahl, ob sie die 

Bewohner eines Fixpunkts retten, eine Stele entwurzeln, 
oder eine Entdeckung über einen potenziellen neunten 
Cosm machen wollen. Die Fragebögen am Ende des 
Abenteuers sind der Vollständigkeit halber enthalten. 
Die Ergebnisse der Befragungen von Spielern sind in 
weiteren Abenteuern berücksichtigt worden.

ZUSAMMENFASSUNGZUSAMMENFASSUNG
Die Possibility Wars toben seit fast einem Jahr. Die Storm 
Knights sind bereits ein Team, das seit vielen Wochen 
zusammenarbeitet. Sie sind in der Lincoln University, 
einem Fixpunkt im Lebenden Land, stationiert. Tatsäch-
lich handelt es sich um einen der wenigen verbliebenen 
Fixpunkte in Missouri. Edeinos haben im Rahmen zahl-
reicher Überfälle die anderen Fixpunkte überwältigt 
und zerstört. Das Team hat hier zwei Aufträge. Die Hel-
den sollen den Halt der Zentralerde in der Region si-
chern und verteidigen und die umliegenden Gegenden 
nach Wundern auskundschaften.
Der Campus der Lincoln University ist schwer befes-

tigt. Es handelt sich um eine gemischte Streitkraft aus 
regulären Soldaten und Angehörigen des ROTC (Reser-
veoffizier-Ausbildungskorps), und alle Überfälle wur-
den bisher mit minimalen eigenen Verlusten zurück-
geschlagen. Die Suche nach den sogenannten Wundern 
war bei Weitem nicht so erfolgreich. Die Abenteurer 
selbst haben noch kein derartiges Wunder gefunden, 
und die letzte Gruppe Kundschafter, die auf der Suche 
nach einem Wunder ausgeschickt wurde, ist seit einem 
Tag überfällig.

ORIENTIERUNGORIENTIERUNG
Abgesehen von der Gruppe befinden sich drei wichtige 
Persönlichkeiten auf dem Campus. Rund um die Stadt 
Jefferson gibt es mehrere Gruppen primitiver Men-
schen, mit denen man eine freundschaftliche Beziehung 
unterhält. Vor ein paar Wochen gab es Neuigkeiten von 
ihnen. Sie berichteten über Storm Knights, die im Mark 
Twain National Forest kämpften. Dank der ermutigen-
den Geschichten herrscht momentan Hochstimmung.

Professor Hawkman
Die Leute sehen zu Hawkman auf, auch weil er der größ-
te Mann im Fixpunkt ist und der ehemalige Professor ist 
derjenige mit dem höchsten Ansehen, der noch hier an-
wesend ist. Er ist Anthropologe und verbringt nun den 
Großteil seiner Zeit damit, die primitiven Menschen 
zu studieren, die in der Nähe der Schule leben. Bereits 
vor den Possibility Wars war er von den sogenannten 
„Mound Builders“ fasziniert. Dabei handelt es sich um 
einen uralten Stamm, der vor Jahrtausenden in der Ge-
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