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Introduction
Trois ans déjà se sont écoulés depuis la fin de la 

Néo‑Révolution et l’avènement de la cyberdémocratie en 
France. Alors que le pays a désespérément besoin d’une 
accalmie, les événements à la une de l’actualité du Sixième 
Monde menacent d’entraîner l’Hexagone dans une nou‑
velle crise : la récente chute de NeoNET et le chaos qui 
l’a suivie, l’assassinat de Johnny Spinrad dont les retom‑
bées ne sont pas toujours claires, la bataille de Détroit 
qui a poussé les Ombres à s’impliquer, l’étrange dispa‑
rition du IIIe Corps d’armée des UCAS… Mais surtout 
les black‑out en Amérique du Nord qui font planer une 
menace sourde sur une France toujours plus dépendante 
de Marianne.

C’est dans ce cadre que se déploie ce supplément. Il 
explore l’évolution d’une France morcelée entre l’avène‑
ment de la cyberdémocratie et les différentes crises frap‑
pant le Sixième Monde.

Après avoir brossé l’état politique et la vue générale de 
la France, notre voyage nous emmènera d’abord le long 
de la route des estuaires en partant du Nord où l’enclave 
corporatiste de Lille vient de s’emparer de Dunkerque. 
Puis nous descendrons en Normandie où l’agriculture 
est devenue un enjeu majeur. Après les plages hantées du 
Débarquement et le Mont Saint‑Michel, notre périple 
nous conduira dans la région autonome de Bretagne, 
encore meurtrie de sa guerre civile. En continuant au 
sud, nous traverserons un Bordeaux en plein renouveau 
qui nous mènera ensuite au pays indépendant d’Euskal 
Herria où le SFC a laissé des stigmates indélébiles. C’est 
de là que nous changerons de route pour profiter de la 
Côte d’Azur où Marseille et Nice ont subi les assauts de 
l’État français, et nous ferons même un petit détour par 
la Corse. Ensuite, nous remonterons en direction de la 
capitale pour visiter les terres d’Auvergne vitrifiées par 
les éruptions mais dont les paysages lunaires cachent bien 
des secrets. Enfin, un vol balistique nous permettra de 
visiter les territoires ultramarins français, avec toute la 
diversité et les opportunités qu’ils offrent.

En plus de ce tour de France presque touristique, cet 
ouvrage vous propose des aventures pour offrir à vos 
tables un aller simple vers les mystères des Ombres fran‑
çaises de ces régions.

Le collectif Ombres Portées 2.0, à la plume de cet ou‑
vrage, espère ainsi vous permettre de profiter de plusieurs 
cadres originaux afin d’explorer, mais aussi d’exploiter, les 
différentes propositions de jeu offertes par Shadowrun.

Note de conception
Après Néo‑Révolution, qui propose un cadre atypique 

pour Paris, mêlant des aspects de la Révolution, de la 
Terreur et de l’occupation, il était logique de vouloir pas‑
ser au‑delà du périph’ pour explorer l’Hexagone, ou ce 
qu’il en reste. D’autant plus que de nombreuses villes et 
régions précédemment évoquées n’avaient pas eu de mise 
à jour depuis la quatrième édition.

Aussi avons‑nous décidé de regarder comment les dif‑
férentes crises, du SFC à l’audit corporatiste, des récents 

black‑out à l’événement majeur qu’est l’avènement de la 
cyberdémocratie, avaient pu influer sur ces régions. Nous 
avons aussi souhaité éviter de répéter la proposition 
de Néo‑Révolution, d’un Paris occupé par une oppres‑
sante Marianne, à travers tout l’Hexagone. Ainsi, si le 
gigantesque système matriciel a naturellement sa place 
dans le quotidien des Français du Sixième Monde, son 
appareillage de surveillance n’est déployé qu’à certains 
endroits du territoire. Cela permet à chaque ville et région 
décrites dans cet ouvrage d’avoir sa propre proposition 
de jeu et ses propres enjeux. De la même manière, Lille 
et Marseille ne devaient pas être juste deux métroplexes 
dont les seules différences seraient la météo et ce qu’on 
y boit à l’apéro. En somme, nous avons voulu donner 
des propositions fortes et des enjeux particuliers pour 
chaque région en évitant un effet « Seattle with a baguette 
and a beret ».

Remerciements
Nous tenons avant tout à remercier BBE. Un tel ou‑

vrage sur une licence comme Shadowrun par une équipe 
aussi importante et dont la plupart n’avaient jamais rien 
publié auparavant est un vrai gage de confiance. Nous 
espérons que celle‑ci aura été bien placée et que les fans 
de Shadowrun seront satisfaits du produit final.

Un grand merci au collectif Ombres Portées 2.0 pour 
avoir rendu cela possible. D’abord pour nous avoir ras‑
semblés, entre autres projets Shadowrun‑esques, autour 
des traductions de la gamme Héritage. Mais aussi pour 
le soutien, dans l’ombre (ah ah), du reste de sa commu‑
nauté, apporté pour la vérification de la cohérence avec 
le lore et les références parfois obscures ou simplement 
difficiles à retrouver.

Un énorme merci à Bobby Derie, auteur de l’ébauche 
du chapitre French Guiana du supplément de la troisième 
édition non publié Shadow of Latin America. Suite à nos 
échanges, au cours desquels notre projet lui avait été pré‑
senté, il nous a gracieusement donné la permission d’uti‑
liser ce qu’il avait écrit pour la rédaction de cette région. 
La section sur la Guyane est donc un heureux mélange de 
ses idées, de ce qui a été publié au cours des précédentes 
éditions et de nos propres idées des développements des 
dernières décennies.

Une gratitude immense pour l’ensemble des coauteurs 
de cet ouvrage. C’est une véritable œuvre collective, dont 
les textes ont été nourris des multiples relectures et pro‑
positions. Ces co‑écritures et relectures croisées ont per‑
mis une cohérence et un enrichissement des différentes 
propositions.

Last but not least, merci à vous, lecteurs et lectrices 
de cet ouvrage. Il a été fait pour vous. Et sans vous qui 
soutenez la gamme Shadowrun, rien n’aurait pu se faire. 
Nous espérons que vous pourrez faire jouer à vos tables 
de formidables campagnes dans cette France de 2082.

France des Ombres est dédié à la mémoire de Benjamin 
Nguyen Huu, parti bien trop tôt, à l’instar du célèbre 
auteur de Shadowrun, Nigel Findley.
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  //  LES OMBRES DE L’HEXAGONE

Les Ombres 
de l’Hexagone

 > Après quelques errances, et avec l’aide d’Iz0bel75 et de 
Namergon, j’ai enfin réussi à établir un réseau privé, stable et 
sécurisé pour nous permettre de nous coordonner� On l’a nommé 
Ombres portées, deux mots somme toute assez communs, que 
l’appareillage d’espionnage de masse de Marianne aura du mal 
à repérer dans la foule� Bref, bienvenue et, au travail, car il y 
a du boulot…

 > Sim‑Eon

C’est ça la France
Posté par : Roms

J’entends déjà les critiques sur ce guide où chacun va 
vouloir placer sa ville natale ou celle de son premier 
amour. Calmez‑vous ! C’était déjà suffisamment compli‑
qué de réunir les spécialistes qui ont gentiment accepté 
de vous confier les secrets de leur région. Et oui, je sais 
que la France c’est bien plus que cet assemblage de coins 
disparates. Et le cœur de la France bat autant dans cha‑
cun des métroplexes et des patelins qui peuplent nos cam‑
pagnes, même s’il faut bien reconnaître qu’elles ne sont 
plus si peuplées que ça entre les épidémies de SIVTA, les 
Euroguerres et l’attrait pour l’expatriation vers les corpo‑
rations étrangères du temps du décret Loureau.

Les différents bouts de territoires que nous allons pré‑
senter sont, pour la plupart, reliés par les EuroRoutes, 

entretenues par la NCEE, et par des routes nationales. Je 
vous conseille plutôt celles‑ci, voire les départementales, 
car le pilotage manuel y est plus simple et qu’on peut 
s’arrêter quand on veut pour flâner ou couper à travers 
champs. Évitez quand même de faire ça en Auvergne ou 
dans les Landes, où il vaut mieux rester sur le petit chemin.

La culture française
Les runners étrangers doivent d’abord comprendre 

que, malgré une certaine culture française commune 
bâtie autour de l’amour du débat de comptoir et d’une 
certaine fierté souvent mal placée, la France ne tient au‑
jourd’hui essentiellement que par deux choses : sa langue 
et le ciment que forme la nouvelle république autour de la 
figure, et du dispositif, de Marianne. Les régions, réduites 
pour la plupart à leur métroplexe, ont acquis une impor‑
tante culture locale et il sera important de bien connaître 
les usages du coin où vous serez amenés à runner. Par 
exemple, vous obtiendrez plus en négociant à Marseille 
qu’à Bordeaux, où l’on parle moins ouvertement d’argent. 
Et, à l’inverse, dans l’enclave corpo de Lille, parler et 
montrer son pognon, c’est le premier réflexe. Certains 
métroplexes vont un peu plus loin et dérogent, notam‑
ment en vertu d’une coutume locale, au droit national, 
même si cela reste rare.

Si vous devez garder en tête les règles élémentaires 
en France :
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