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uN MOT DES Xil SINGES

DES UNIVERS... ET DES REGLES

Evidemment si nous publions du jeu de role, cest qu
de fiction. Mais comme il s’agit de jeux, clest aussi que nous ai
qulelles permettent de voyager dans ces univers imaginaires et d’
dramatiques. L'inventivité des auteurs que nous £

aimo s mondes
s les regles, parce
er des tensions
n'a cessé de nous intéresser,
des créations chez d’autres
1s hésité a tisser des liens
Dungeon. L'idée de départ

pour les décliner ou les traduire. Cest

était insolite : tous les dés sont lancés 2 ‘une aventure puis utilisées au fur et
a mesure des scénes. Nous avons g che en téte, estimant quelle pou-
vait peut-€tre se révéler pertinghte m jeu dans lequel la gestion des ressources

serait une question centrale... [
un créneau dans une sé
nous a fallu moins d’

avions Abstract Dungeon sous la main. Il
tout le potentiel du jeu : un role-playing

ous leur avons naturellement ouvert les portes de cette version francaise.
ons donc la traduction des régles de Cédric et Patrick. Plus qu’une tra-
, cest une revisite complete, basée sur leur expérience et leurs échanges avec
d’autres MJ, enrichie d’'une quarantaine de notes et dexemples. Et pour l'univers
et les scénarios le texte de Gabriel. Ils disposaient d’autres matieres, qui ajoutées a
nos créations pour nos propres parties permirent d'étoffer Abstract Donjon —la VF
d’Abstract Dungeon — de suppléments comme Abstract Univers ou Drakonheim.
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ET DES GUESTS STARS

Enfin, dans sa derniere ligne droite, 'aventure Abstract Donjon a pris une saveur
toute particuliere. Aprés avoir rejoué quelques grands classiques dont nous étions
régalés lors de nos premiceres années de rolistes (au siécle dernier !), nou$
pris contact avec leurs auteurs. Clest ainsi que ce livre contient d
Balczesak et de Bruce Heard ainsi que des illustrations de Didier
nous avons pu réunir une sélection de scénarios de Denis Bct.&nos «
Proust ») dans le supplément Abstract Aventures | Mille

cis,

S
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=
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Abstract Donjon
VI d’Abstract Dungeon, assortie d’'une quarantaine de
{ otes et exemp!es des traducteurs ainsi que de deux
i nouveaux scénarios.

“Abstract Univers

Contextes, régles et scénarios pour explorer d’autres
/mondes_avec Abstract Donjon (post-apo, weird west,
"action contemporaine, colonial fantastique, superhéros)

¥

\ Abstract Aventures
ythiques de Denis Beck

Drakonheim |
VF de Drakonheim, ville générique pour tout jeu medfan,
cadre (optionnel) des aventures d’Abstract Dragons.

Abstract Imagia

| alde du jeu de cartes Imagia (PDF gratuit a
télécharger sur www.les12singes.com)







Dans | it des jeux de role, les

t Ie8 dés pendant ['aven-

na ¢éros réalise une ac-
Abstract Donjon, les dés

lent des réserves de dés qui sont
et du systéme de jeu. La tension
chez les joteurs n'est pas liée a l'issue
de chaque affrontement mais surtout a

l’épuisement de leurs ressources.
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lé\ DERNIERE NUIT

Cette aventure est la version Abstract Donjon du sce-
nario solo La derniére nuit de Jean Balczesak. Pionnier du
Jeu de réle en France, Jean défricha les horizons de ce loisir,

réalisant les traductions officielles de grands classiques comme
L’Appel de Cthulhu ou Star Wars D6 System. La version
initiale de La derniére nuit éfait motorisée par les régles de
Leeil noir. Cétait d’ailleurs le tout premier scénario publié
en Frangais pour ce standard allemand, qui représentait a

[époque une forme simple et agile du med fan. La derniére
nuit reprend aujourd hui du service avec un autre jeu incar-
nant cette simplicite et cette agilité dans le contexte actuel :
cest ainsi le tout premier scénario publié en Frangais pour
Abstract Donjon ! Tous nos remerciements a Jean pour
avoir permis ce clin d'eil a Phistoire du jeu de rile. ..

Les XTI Singes

Dans cette aventulie dont veus étes le héros, vous commencez au paragraphe noté 1
et vous suiez@s instrietions. Vous évoluez ainsi de paragraphe en paragraphe. Vous
gagnez §ivousfatteignez le dernier paragraphe, conclusion de histoire. Cest le moyen
deltester legfprincipes de base d’Abstract Donjon. Pour jouer cette aventure, vous utili-
serez une feuillede personnage similaire a celle d’Abstract Donjon et vous appliquerez
desimeécanismes qui forment le socle des régles de ce jeu. Bien sir, il s’agit d’'une ver-
sion simplifiée, de découverte, uniquement centrée sur quelques points.

10



EGLES

du jeu

REGLES

VOTRE PERSONNAGE

Votre personnage est Jehan, un aventuri
en lieux. Prenez sa feuille de personnage. De
d’éléments le caractérisent. (Des d

. Pour Jehan, les
ordre d’importance sont
gesse et Intelligence.
trois qualificatifs spé-
endent Jehan singulier —
rtuniste », « Rusé comme un
», « Débordant d¥énergie ».

Jehan possede également un dé
bonus dont l'usage est expliqué
plus loin. Et une rubrique
Trésors, vide pour le mo-
ment, dans laquelle
vous noterez les ob-
jets récupérés par
Jehan au cours de
l'aventure.

1
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Trancher, Endurer, Briser, Sauter, Grimper, Plier ) quilibrer, Ba r, Rouler, V -
Nager, Souffler, Courir, Broyer, Pousser, Tirer, = ! . : 5 rap ] mer, Mouer,
Soulever, Porter, Encaisser, Arracher, Lancer v 5 r, Dé anspercer, Se retourner

Communier, Sentir, Motiver, Exhorter, Syn i Convaincre, Se souvenir, Déduire, Raisonner, Déchiffrer,
Persuader, Intimider, Pressentir, Ordonner, Ca . Inventer, Chercher, Débattre, Supposer, Etudier,
Provoquer, Embrouiller, Canaliser Résoudre, Mystifier, Incanter, Méditer,
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AU DEBUT DE LA PARTIE

Avant de commencer a jouer, vous déterminez les réserves de Jehan. Pour cela,
munissez-vous de 14 dés a 6 faces. Pour chaque caractéristique et trait, lancez les dés
correspondants : 4 dés pour la Dextérité, 3 dés pour la Force, 2 dés pour la Sagesse, 1
dé pour I'Intelligence, 1 dé pour Opportuniste, 1 dés pour Rusé comme un 1,
dé pour Débordant dénergie. Conservez les dés avec leur résultat et place
feuille de personnage avec la caractéristique ou le trait concerné. n le us
nest pas lancé, il est directement placé sur [§ . ¢

Tehan

= ————— =

13



BSTRACT

donjon

OBSTACLES ET ADVERSAIRES

Jehan peut rencontrer :
* Des obstacles : il s’agit dembuches simples dont la difficulté est mesurée par
un nombre croissant de dés, noté « X »D. Lorsque Jehan tente de surmonte

porte & crocheter (1D). Vous lancez le dé de cette porte et v
ter la porte vous devez donc dépenser 3 points venant des
de Dextérité et [ + | de Rusé comme un renard. (Si vous dépéns
excédentaires sont perdus).

* Des adversaires : il s’agit dennemis a combattre, dont le prin€ipe est similaire
aux obstacles, si ce nest qu'ils sont suscepti iger des dommages a Jehan.
I1s disposent donc d’'un paramétre aque » suivi d’'un chiftre
ou plusieurs tours de jeu.
D’abord lancez les dés comme pour Ies cours de chaque tour de jeu,
]ehan agit en premler comme s ssal obstacle. S’il élimine tous les dés
joue apres Jehan et lui inflige ses
stique indiquée d’autant de points que

dommages : baissez un dé d
ces dommages. Si un dé

le premzer et 23 pour le second ]e/mn attaque le premier
de avee [o2). Vous utilisez [+ de sa Dexterité et [+ pour

oment, vous pouvez déplacer le dé bonus et le mettre tel quel, avec son
réserve de Force, Dextérité, Intelligence ou Sagesse.

A ZERO...

En raison des dépenses occasionnées par les actions et des dommages subis, peu
a peu, les réserves de Jehan vont baisser. Si toutes les réserves de Jehan sont vides

14
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ou s’il doit subir des dégits et qu’il n’a plus de dé de la caractéristique ciblée par
lattaque, Jehan est neutralisé. La partie est perdue...

MAUVAISES RENCONTRES

Jehan peut bénéficier de récupération partielle. A tout moment, en de,
combat, vous pouvez décider qu’il se repose brievement. S’il lui

serve de Force. Faites de méme pour les trois autres caract@ristiqgfies. chaque
fois que vous lui octroyez une récupération, vous devrez i i
la feuille de personnage ou sur une feuille vierge.

En outre, il vous arrivera plusieurs fois de lire des paragrap ont le'numéro est
suivi d’un astérisque [*]. A chaque fois que cela se produira, vou rez également
ajouter une petite croix a votre décompte.

7 FATIDIQUE

A partir du moment ol vous avez atteig croix, vous avez des chances de faire
e compter les croix. Le temps est
e des récupérations partielles (il bénéfi-

Mauvaises rencontres

Evénement

r Rien ne se passe
0 Un jeune prétre
Deux gardes

Un garde et chien
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