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Iintergrond

Fapitel 1: Ioimmel iiber Aachen
Das erste Kapitel stellt die Diadochenstadt aus verschiedenen Sichtwinkeln zu Beginn der Angelitischen Kampagne in

Der Reisebericht eines angelitischen Spahers, der Lagebericht eines Verréters innerhalb der Stadt und Ausziige aus
ramielitischen Abs Eckehard, der im Kern der angelitischen Mission in Aachen steht, geben einen Einblick aus Sic!

IKapitel 2: Aachen im Spicl
Im zweiten Kapitel erhilt der Erzihler einen Uberblick tiber die wahre Situation in Aachen, die Entwicklung, die zur Diadochenh
schaft gefiihrt hat und die Méchte, die in Aachen am Werke sind.

Dic Chronik

JKapitel 3. Danse Macabre

Die kleine Geschichte Danse Macabre konfrontiert die Engelschar n
von einer ketzerischen Hinterlassenschaft aus der Zeit Davor ausge
gen Aachen richten.

12
stellt sich heraus, dass die Gefahr
asst die Engel schlieRlich den Blick

IKapitel 4. Dic Gefahren 48

In der Rolle von menschlichen Dienern der An nachen oder Templern erleben die Spieler in Die
Gefahren des Weges die Reise von Coll inensi e wahre Mission erst in der Diadochenstadt

IKapitel s: 54
Wolken iiber Aachén istd e te, die die Spieler in der Rolle von Menschen in die Diadochenstadt versetzt. Die Spie-
lercharaktere miissen eine Ve j und verhindern, dass die Urbanis Liga die Stadt stérker an sich bindet.

04

18

en, die Neue Ordnung versucht die Stadt um jeden Preis zu halten und die Legionen des Herrn der Fliegen bedrohen die
Existenz der ganzen Stadt.

Anhang

Spiclmatcrial 02
In diesem Anhang findet sich weiteres Spielmaterial, das fiir den Verlauf der Chronik eine Rolle spielt, wie beispielsweise die Spielwerte
der neuen Traumsaatkreaturen.



achdem Feder & Schwert vor zehn Jahren das Grund-

regelwerk fiir ihr Rollenspielsystem Chroniken der

Engel verdffentlicht hatte, griff die Mephisto das
Thema aufundbegann mit einer Reihe von Hintergrundartikeln und
Abenteuern fur dieses Setting. Dabei entstand auch die mehrteilige
Chronik:Himmel iiber Aachen, die die Spieler in eine Diadochen-
stadt fiihrte. Aachen stand unter der Herrschaft eines Schrottbarons,
doch Krifte in der Angelitischen Kirche schmiedeten Pline, die Stadt
wieder fiir die Kirche zuriickzugewinnnen. Abenteuer und Szenarien
erlaubten den Spielern, als Engel und normale Menschen, das
Schicksal Aachens mitzuprigen.

Nun da die Chroniken der Engel selbst ihrem Finale entge-
geneilen, soll auch das letzte Kapitel Aachens geschrieben werden:
Wer wird am Ende in der Stadt triumphieren — die Angeliten, die
Diadochen oder gar die Traumsaat?

Der vorliegende Band fasst alle Artikel der Chronik Himmel
iiber Aachen in einem Buch zusammen. Das Hintergrundmaterial
und die Szenarien wurden noch einmal tiberarbeitet und an den
offizielle Hintergrund angepasst. So werden Kenner der Chronik
feststellen, dass sich der Hintergrund des Diadochen selbst etwas
verdndert hat, um mit dem im Quellenband Codex Urbanis
vorgestellten Diadochen Bernjus von Aachen iibereinzustimmen.
Atmosphire und grundsitzliche Ausgangssituation in der Stadt
bleiben aber praktisch erhalten.

AufSerdem bietet dieses Buch bisher unveroffentlichtes Material,
um die Chronik Giber einen lingeren Zeitraum und bis zum endgiil-
tigen Finale zu fithren.

Eine Besonderheit der Chronik Himmel iiber Aachen besteht
darin, dass neben den Engeln auch Menschen in der Geschichte eine
grof3e Rolle spielen und daher die Spieler die Diadochenstadt aus zwei
Perspektiven kennen lernen, namlich aus der einer typischen Schar
und aus der menschlicher Angeliten.

Von Engeln und
normalen Menschen

In der Regel sind immer die Engel der fiinf Orden der Angelitischen
Kirche die Protagonisten in den Chroniken der Engel. Doch
auch wenn die Engel mit ihren Machten und ihrer einzigartigen
Existenz das wichtigste Charakterkonzept fiir dieses Rollenspiel
darstellen, kann es sich unter bestimmten Bedingungen anbieten,
das Europa der Angelitischen Kirche aus der Sicht gewchnlicher
Sterblicher zu erleben.

Ein solcher Wechsel fiihrt zu einigen interessanten Ver-
Anderungen im Spiel. Engel sind fiir die meisten Menschen
in der Zeit nach der Zweiten Flut ehrfurchtgebietende Wesen




mit wunderbaren und erschrecken-

den Méchten. Normale Dorfbewohner

wiifden es nie wagen, sich dem Willen der Engel zu
widersetzen, sind diese doch die Abgesandten des Allmachti-
gen auf Erden. Andererseits fehlt den Engeln die Moglichkeit, im
Verdeckten zu operieren oder am normalen Leben der Menschen
teilzunehmen. Ein Engel kann nicht vorgeben, jemand anderes
zu sein, und die Feinde der Angelitischen Kirche erkennen ihre
Gegner sofort. Ein Engel kann auch nicht einfach im Markttrei-
ben einer Stadt untergehen oder sich mit anderen Menschen so
unterhalten, als stdnden sie auf einer Stufe. Wenn man bedenkt,
was viele Engel erlebt und gesehen haben, verwundert es nicht,
dass nur wenig sie emotional aufwiihlen oder in Faszination oder
Furcht versetzen kann.

——

Der Re2des Mengehlichen

Stellen Sie sich, aber einen einfachen Menschen vor: Wie muss auf
ihn die Angelitische Kirche mit threm Prunk, ihren Engeln und ihren

Armeen wirken? Schon die Begegnung mit den Beutereitern, die

kaum der Beach-

tung eines Engels

wert sind, kann ein
einschneidendes Ereignis
i Leben eines Reisbauern sein. Wie muss unter dieser Voraussetzung
erst der Schrecken der Traumsaat auf die Menschen wirken? Und was

SN

sehen diese Menschen in den Diadochen? Glauben sie der Doktrin

der Kirche von einer unheilvollen Technologie oder sehen sie
in ihnen das Wunder, was blofle Menschen ohne die Hilfe des
Allmichtigen in der Welt erreichen kénnen?

Fiir einen Engel, der auf den hochsten Spitzen der Him-
mel gestanden, der sich den Schrecken der Traumsaat auf
dem Schlachtfeld entgegen geworfen und der einige der

hochsten Wiirdentriger der Kirche personlich getroffen
hat, gibt es wenig, was diese Eindriicke {iberbieten kann.
&\ Doch fiir einen einfachen Menschen kann eine fremde
Stadt, die nur einen Tagesmarsch entfernt ist, etwas
Y f, 5, vollig exotisches sein.

o Wichtig ist bei diesem Wechsel der Per-
spektive auch die Interaktion mit an-
deren Menschen. Engel sind in ge-

wisser Weise immer Aufenseiter,
gefiirchtet oder gehasst werden. Es
ist ihnen verwehrt, einfach mit Menschen umzugehen, mit ihnen

e

die verehrt,

zu feiern, mit ihnen zu trauern, sich mit ihnen anzufreunden oder
sich in sie zu verlieben. Kurz gesagt ist menschlicher Umgang fiir
sie fast unmaoglich.

Im Rahmen der Chronik um Aachen in den Chroniken der
Engel bekommen Sie und Thre Spieler die Moglichkeit, die Welt der
Engel neu zu erleben, indem Thre Spieler als einfache Menschen



