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Anno Domini 2660 Die Angelitische Kirche und ihre Engelsorden wachen über 
Europa und schützen es vor dem großen Widersacher und seiner Traumsaat. Auch wenn der Herr der Fliegen und 
sein Gezücht beständig die Menschheit bedrohen, wenden sich einige verblendete, selbst ernannte Herrscher vom 
Schutz der Angelitischen Kirche ab und geben sich dem Hochmut hin, der Traumsaat und auch der Kirche Roma 
Æternas allein trotzen zu können. Schlimmer noch ist, dass viele dieser Schrottbarone in ihrem offenen Widerstand 
gegen die Macht der Kirche die verdorbene Technik aus der Zeit vor der Großen Flut benutzen.

Seit Jahrzehnten ist Aachen eine Stadt, die unter die Herrschaft eines Diadochen geraten ist. Lange Zeit hat die 
Angelitische Kirche sich um wichtigere Probleme als die selbst erklärte Neue Ordnung der Stadt kümmern müssen, 
doch nun ist die Zeit gekommen, Aachen wieder unter den moralischen Einfluss und die sichere Herrschaft der An-
gelitischen Kirche zu bringen.

Himmel über Aachen lässt die Spieler in der Rolle eines Engel der fünf angelitischen Orden an den Bestrebungen 
teilhaben, die Macht der Neuen Ordnung zu brechen und Aachen für die Kirche zurückzugewinnen. Wird es ihnen 
gelingen, dass Schicksal der Stadt zu entscheiden?

Himmel über Aachen ist eine komplette Chronik für das Rollenspiel Engel 
von Feder&Schwert, die offiziell durch den Verlag abgesegnet wurde. Die Chronik erschien ursprünglich als mehr-
teilige Artikelserie im Rollenspielmagazin Mephisto.  

Der vorliegende Band fasst dieses Hintergrundmaterial und die Abenteuer und Szenarien der verschiedenen Aus-
gaben Mephistos zusammen und präsentiert das Setting komplett überarbeitet, erweitert und in neuem Format mit 
vielen zusätzlichen Illustrationen in einem Buch. Erfahren Sie mehr über Mephisto auf www.mephisto.name.

 Himmel  
über  
 Aachen

Ein Kampagnenband für die Chroniken der Engel 

Mit freundlicher 
Genehmigung von

von Björn Lippold

Sam
ple 

file



Aachen
die Stadt des Diadochen

Legende
1 Ruinenring
2 Wallanlagen
3 Tore
4 Wachgebäude (Nähe Tore)
5 Oktogon
6 Gildenhaus der Handelsgilde

7 Das Zentrum
8 Großer Markt
9 Haus der Bohemer
10 Lager der Diadochentruppen
11 Haus Karolus
12 Schmiedehöfe Karolus' (3)

13 Bierbrauereien (2)
14 Lagerhallen
15 Der »Finger«.
16 »Das Haus der Finger«
17 »Das Haus der Sonne«
18 »Das Haus der Geheimnisse«

Lokale und Gasthäuser
19 Die Ödlandspäherkneipe 

»Sturmvogel«
20 »Das Herdfeuer«
21 »Die Waffenbrüder«
22 »Gasthof zum Stier«
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Sakrale Orte
23 Raphaelitenkloster
24 Michaelisschrein
25 Kathedrale der Engel
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Wegweiser
Hintergrund

Kapitel 1: Himmel über Aachen		  10
Das erste Kapitel stellt die Diadochenstadt aus verschiedenen Sichtwinkeln zu Beginn der Angelitischen Kampagne in der Stadt vor. 
Der Reisebericht eines angelitischen Spähers, der Lagebericht eines Verräters innerhalb der Stadt und Auszüge aus dem Tagebuch des 
ramielitischen Abs Eckehard, der im Kern der angelitischen Mission in Aachen steht, geben einen Einblick aus Sicht der Spielfiguren.

Kapitel 2: Aachen im Spiel		  30
Im zweiten Kapitel erhält der Erzähler einen Überblick über die wahre Situation in Aachen, die Entwicklung, die zur Diadochenherr-
schaft geführt hat und die Mächte, die in Aachen am Werke sind.  

Die Chronik

Kapitel 3: Danse Macabre		  42
Die kleine Geschichte Danse Macabre konfrontiert die Engelschar mit einer tödlichen Seuche. Bald stellt sich heraus, dass die Gefahr 
von einer ketzerischen Hinterlassenschaft aus der Zeit Davor ausgeht. Und die Spur der Drahtzieher lässt die Engel schließlich den Blick 
gen Aachen richten.

Kapitel 4: Die Gefahren des Weges	 48
In der Rolle von menschlichen Dienern der Angelitischen Kirche wie Beginen, Monachen oder Templern erleben die Spieler in Die 
Gefahren des Weges die Reise von Colonia Aggripinensis nach Aachen. Auch wenn ihre wahre Mission erst in der Diadochenstadt 
beginnen soll, lernen sie die Schrecken der Traumsaat bereits auf dem Weg kennen.

Kapitel 5: Wolken über Aachen		  54	
Wolken über Aachen ist die erste große Geschichte, die die Spieler in der Rolle von Menschen in die Diadochenstadt versetzt. Die Spie-
lercharaktere müssen eine Verschwörung aufklären und verhindern, dass die Urbanis Liga die Stadt stärker an sich bindet.

Kapitel 6: Regen über Aachen		  64
Regen über Aachen führt die Geschichte der Engel und Angeliten in mehreren Kurzszenarien weiter.

Kapitel 7: Sturm über Aachen		  78
Mit Sturm über Aachen erreicht die Chronik Himmel über Aachen ihr Finale. Die Angeliten wollen die Diadochenherrschaft 
endlich brechen, die Neue Ordnung versucht die Stadt um jeden Preis zu halten und die Legionen des Herrn der Fliegen bedrohen die 
Existenz der ganzen Stadt.

Anhang

Spielmaterial			   92
In diesem Anhang findet sich weiteres Spielmaterial, das für den Verlauf der Chronik eine Rolle spielt, wie beispielsweise die Spielwerte 
der neuen Traumsaatkreaturen.
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Nachdem Feder & Schwert vor zehn Jahren das Grund-
regelwerk für ihr Rollenspielsystem Chroniken der 
Engel veröffentlicht hatte, griff die Mephisto das 

Thema auf und begann mit einer Reihe von Hintergrundartikeln und 
Abenteuern für dieses Setting. Dabei entstand auch die mehrteilige 
Chronik Himmel über Aachen, die die Spieler in eine Diadochen-
stadt führte. Aachen stand unter der Herrschaft eines Schrottbarons, 
doch Kräfte in der Angelitischen Kirche schmiedeten Pläne, die Stadt 
wieder für die Kirche zurückzugewinnnen. Abenteuer und Szenarien 
erlaubten den Spielern, als Engel und normale Menschen, das 
Schicksal Aachens mitzuprägen.

Nun da die Chroniken der Engel selbst ihrem Finale entge-
geneilen, soll auch das letzte Kapitel Aachens geschrieben werden: 
Wer wird am Ende in der Stadt triumphieren – die Angeliten, die 
Diadochen oder gar die Traumsaat?

Der vorliegende Band fasst alle Artikel der Chronik Himmel 
über Aachen in einem Buch zusammen. Das Hintergrundmaterial 
und die Szenarien wurden noch einmal überarbeitet und an den 
offizielle Hintergrund angepasst. So werden Kenner der Chronik 
feststellen, dass sich der Hintergrund des Diadochen selbst etwas 
verändert hat, um mit dem im Quellenband Codex Urbanis 
vorgestellten Diadochen Bernjus von Aachen übereinzustimmen. 
Atmosphäre und grundsätzliche Ausgangssituation in der Stadt 
bleiben aber praktisch erhalten.

Außerdem bietet dieses Buch bisher unveröffentlichtes Material, 
um die Chronik über einen längeren Zeitraum und bis zum endgül-
tigen Finale zu führen.

Eine Besonderheit der Chronik Himmel über Aachen besteht 
darin, dass neben den Engeln auch Menschen in der Geschichte eine 
große Rolle spielen und daher die Spieler die Diadochenstadt aus zwei 
Perspektiven kennen lernen, nämlich aus der einer typischen Schar 
und aus der menschlicher Angeliten.

Von Engeln und 
normalen Menschen
In der Regel sind immer die Engel der fünf Orden der Angelitischen 
Kirche die Protagonisten in den Chroniken der Engel. Doch 
auch wenn die Engel mit ihren Mächten und ihrer einzigartigen 
Existenz das wichtigste Charakterkonzept für dieses Rollenspiel 
darstellen, kann es sich unter bestimmten Bedingungen anbieten, 
das Europa der Angelitischen Kirche aus der Sicht gewöhnlicher 
Sterblicher zu erleben.

Ein solcher Wechsel führt zu einigen interessanten Ver-
änderungen im Spiel. Engel sind für die meisten Menschen 
in der Zeit nach der Zweiten Flut ehrfurchtgebietende Wesen 

Die Chronik 
von Aachen
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mit wunderbaren und erschrecken-
den Mächten. Normale Dorfbewohner 

würden es nie wagen, sich dem Willen der Engel zu 
widersetzen, sind diese doch die Abgesandten des Allmächti-

gen auf Erden. Andererseits fehlt den Engeln die Möglichkeit, im 
Verdeckten zu operieren oder am normalen Leben der Menschen 
teilzunehmen. Ein Engel kann nicht vorgeben, jemand anderes 
zu sein, und die Feinde der Angelitischen Kirche erkennen ihre 
Gegner sofort. Ein Engel kann auch nicht einfach im Markttrei-
ben einer Stadt untergehen oder sich mit anderen Menschen so 
unterhalten, als ständen sie auf einer Stufe. Wenn man bedenkt, 
was viele Engel erlebt und gesehen haben, verwundert es nicht, 
dass nur wenig sie emotional aufwühlen oder in Faszination oder 
Furcht versetzen kann.

Der Reiz des Menschlichen

Stellen Sie sich aber einen einfachen Menschen vor: Wie muss auf 
ihn die Angelitische Kirche mit ihrem Prunk, ihren Engeln und ihren 
Armeen wirken? Schon die Begegnung mit den Beutereitern, die 

kaum der Beach-
tung eines Engels 

wert sind, kann ein 
einschneidendes Ereignis 

im Leben eines Reisbauern sein. Wie muss unter dieser Voraussetzung 
erst der Schrecken der Traumsaat auf die Menschen wirken? Und was 

sehen diese Menschen in den Diadochen? Glauben sie der Doktrin 
der Kirche von einer unheilvollen Technologie oder sehen sie 

in ihnen das Wunder, was bloße Menschen ohne die Hilfe des 
Allmächtigen in der Welt erreichen können?

Für einen Engel, der auf den höchsten Spitzen der Him-
mel gestanden, der sich den Schrecken der Traumsaat auf 
dem Schlachtfeld entgegen geworfen und der einige der 
höchsten Würdenträger der Kirche persönlich getroffen 

hat, gibt es wenig, was diese Eindrücke überbieten kann. 
Doch für einen einfachen Menschen kann eine fremde 

Stadt, die nur einen Tagesmarsch entfernt ist, etwas 
völlig exotisches sein.

Wichtig ist bei diesem Wechsel der Per-
spektive auch die Interaktion mit an-

deren Menschen. Engel sind in ge-
wisser Weise immer Außenseiter, 

die verehrt, gefürchtet oder gehasst werden. Es 
ist ihnen verwehrt, einfach mit Menschen umzugehen, mit ihnen 
zu feiern, mit ihnen zu trauern, sich mit ihnen anzufreunden oder 
sich in sie zu verlieben. Kurz gesagt ist menschlicher Umgang für 
sie fast unmöglich.

Im Rahmen der Chronik um Aachen in den Chroniken der 
Engel bekommen Sie und Ihre Spieler die Möglichkeit, die Welt der 
Engel neu zu erleben, indem Ihre Spieler als einfache Menschen 
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