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Vorwort zur 3. Edition

30 Jahre Pegasus Spiele — ein Grund zum Feiern, aber auch zum Zurtiickblicken auf dreiBig Jahre Firmengeschichte.
Kaum eine Publikation eignet sich dafiir besser als Deutschland — Blutige Kriege ¢ Goldene Jahre, die nun bereits in der
3. Edition vorliegt. Das Material wurde 2003 nach fast zehn Jahren Arbeit erstmalig als Box veroffentlicht und mit
dem Deutschen Rollenspielpreis zum Produkt des Jahres gewtiirdigt, um dann 2011 auch in Buchform zu erscheinen.
Damit begleiten uns die Inhalte — und viele der daran Mitwirkenden — schon beinahe so lange wie CTHULHU selbst
das Rollenspielportfolio von Pegasus Spiele bereichert.

Fiir diese Edition wurden samtliche Inhalte und ganz besonders die drei aus der zweiten Edition stammenden
E - Abenteuer Tempus fugit!, Bilderwahn und Gefrorene Angst fiir die siebte Edition CTHULHU aufgearbeitet. De
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fangreiche Quellenteil zu Deutschland in den 1920er Jahren bereichert den Spieltisch mit griindlich rech
Hintergrundinformationen, weshalb wir uns besonders freuen, das Material auf diese Weise auch neuen §
zuganglich zu machen. Zusatzlich ist dieser auch immer mal wieder mit Abenteueri
* leitungen dazu zu inspirieren sollen, eigene Geschichten vor dem Hintergrund einer jungen
. ' Weltkriegen zu erdenken.

= Wir wiinschen euch viel Freude beim Spielen,
Eure Pegasus-Buchredaktion
Sommer 2023

Ao Aus dem Vorwort zur 1. Edition

Deutschland in den 1920ern, das ist ein Land, zerrissen zwischen den Extremen tiefer K und (leider viel zu
kurzen) Phasen von Ruhe und Wohlstand — eben Blutige Kriege und.Geldene Jahre. Viele offizielle CTHULHU-Aben-
iesem Hintergrund angesiedelt. Nichts

er Beitrdge dem Spielleiter einen

Einblick in das damalige Leben geben — und zw en. Konfliktpotential — die ,grofse”
J Politik beschreibt die politischen Hintergriinde der i hren chaotischen Anfangen bis zu
en, in CTHULHU-Abenteuern auch den
ir die Krisen und die ,Goldenen Jahre” der
gebiet zu entnehmen ist. Spielercharaktere
ide Grauen jagen, und miissen mitunter lange Stre-
en stehen, beschreibt das Themengebiet Reisen und
Pause machen. Damit sie nicht einfach zu Hause im

sind bekanntlich standig unterwegs,
cken tiberbriicken. Welche Moglichk
Verkehr. Und manchmal kénnen auch
Bett bleiben miissen, gibt es di
will der Spielleiter ja auch e benteuer vor diesen Hintergriinden ansiedeln. Wissenschaft
- und Technik legt seinen 1920ern technisch moglich ist. Mitunter kampfen die
Spielercharaktere au V 0s, sondern mit ganz gewohnlichen Kriminellen oder
aber dem Arm des . wird in Kriminelles und Rechtliches beschrieben. In eine CTHULHU-Publikation
r das Ubernatiirliche und diejenigen, die daran glauben: Okkultes widmet
en, wahrend man in Von Geistern, finsteren Kulturen und Dunklen Ddmonen
an auf Spuren des Mythos treffen kann und welche Form diese annehmen. Das
ist dann den Regelerweiterungen, niitzlichen Ubersichten und spielbezogenen

erfahrt,
letzte
Anleit

-
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14 JAHRE WEIMARER REPUBLIK

1918-21: Chaos

Ein Weltkrieg ist verloren, eine Ge-
sellschaftsordnung zusammengebro-
chen. Millionen sind verreckt in den
Schiitzengrdaben, Hunderttausende
iiberleben nur verkriippelt als Invali-
den. Die Landkarte Europas wird neu
geordnet, doch nur wenige haben die
Kraft, sich dafiir zu interessieren.

Fiir die Massen heildt das Gebot:
iiberleben. ,Butteraufstinde” und
Nahrungsmittelknappheiten hat es
schon wahrend der letzten Kriegsjahre
gegeben; jetzt herrscht nackter Hunger.

Und Terror ...

Offener Terror in den Stral3en-
schlachten und Barrikadenkdampfen
zwischen Demokraten, Sozialisten,
Kommunisten und noch immer kai-
sertreuen, faschistoiden Freikorps.
Die Demokraten siegen — aber zu
einem hohen Preis und oft mit den
falschen Verbiindeten. Man kann in diesen Jahren in
Deutschland auf offener Straf3e erschossen werden. Ein-
fach so — oder fiir einen ,hoheren Zweck”.

Dann der schleichende Terror der Influenza,Seit 1947
zieht eine Grippeepidemie langsam um dén Erdball,
die bis 1919 allein in den ,zivilisierten“sNationen (das
sind Nationen, die Weltkriege fiihren und ihte Toten in
Statistiken beerdigen) 20 Millionen Menscheniden Tod
finden! Man kann im Deutscliland jener Jahre auch
am Pesthauch sterben, so wie im finsteren Mittelalter.

Zuletzt der heimliche Temor von Mord und Wahnsinn.
In Hannover verschwidden Strichjungen vom Bahnhof;
als Leichenteile tauchen sie am Leineufer wieder auf. Ein
Waurstverkdufer zerstiickelt in Berlin 20 junge Frauen.
Beide Morder ,arbeiten“in vollbelegten Mietshdusern,
der Todeskamphihrer Opfen ist ihren Nachbarn nicht
wirklichfverborgen geblieben. Aber weder diese noch die
Polizei interessiert er senderlich, so wie die Justiz auch
die Fememofde rechtsextremer Gruppierungen nicht so
recht interessieren wollen. Der Wert eines Menschenle-
bens hat statk abgenommen.

Trotzdem, der Terror, selbst der Hunger — sie sind nicht
beherrschend. Beherrschend ist der Wunsch, bei aller
Hirte des Uberlebenskampfes etwas Neues zu versu-
chen.Menn fehlende Ordnung heifdt auch fehlender
Zwang, heildt neue Freiheit, sei es fiir Kunst oder Kultur,
Wissenschaft oder Okonomie, Mode oder Moral. ,Neu*
wird das Leitmotiv der frithen, wirren Jahre! Neu sind
die Filme, die jetzt richtige Geschichten erzahlen, neu
sind Verkehrsmittel wie das private Automobil oder
das zivile Flugzeug, neu sind alle moglichen Kunststile,
Unterhaltungsangebote und sogar Frisuren.

Und es ist sogar Geld da, fiir all das Neue. An neu-
em, lockerem Gelde mangelt es nicht. Kriegsgewinnler,

Schwarzmarkthéandler, Spekulanten, sie alle haben mar-
chenhafte Reichfiimer angehduft und drdangen darauf,
all dieses Geld auch auszugeben.

S0 strebt also alle Welt zum Neuen, strebt mit ganzer
Kraft. Nur eine Richtung, ein Plan, so etwas ist in diesen
chaotischen Anfangsjahren noch nicht erkennbar. Man
lebt nur fiir das Heute, fiir den Augenblick, sei es, um
gerade zu Uberleben, sei es auch, um zu prassen. Alles
wird neu, und alle wollen alles mitbekommen.

Aber am Rande lauert doch immer der Terror ...

1921-24: Fieber

Mit der unmittelbaren Nachkriegszeit schwinden die
unmittelbarsten Uberlebensangste. Die allgemeine Ziel-
losigkeit aber, sie bleibt.

Wo aber die existenziellste Not auch nur ein wenig
zurlickweicht, bricht sich mit einem Mal Lebenslust,
ja Lebenshunger Bahn. Kriegs- und Nachkriegsjahre
haben eine ganze Generation um die bescheidensten
Freuden von Kindheit und Jugend betrogen: Jetzt wird
nachgeholt! Wo nicht klar ist, wohin Politik, Wirtschaft
und Kultur steuern, da bleibt der Rausch, die Ekstase
einzige Konstante.

Fiir viele ist es die Tanzwut, die geradezu epidemisch
um sich greift. Fiir andere sind es die verriicktesten
Grillen der Mode, sind es sexuelle Eskapaden oder die
Machte von Absinth und Kokain.

Die Vertreter ,traditioneller” Werte hatten Europa
schlief8lich in Blut ertrankt: Thre Moral gilt nun nichts
mehr. Doch selbst jenen, die die neuen Freiheiten bis
hin zur Selbstzerstorung auskosten, haftet noch eine
seltsame Unbekiimmertheit an: die Unschuld des ers-
ten Mals.



Jazz und Charleston, Lesbenclubs, Nacktrevuen und
Spielhollen binden ungeheure Energien, die noch nichts
und niemand in bestimmte Bahnen lenkt. Doch auch
viele der neuen Ideen der Anfangsjahre — Illustrierte,
Film, vielleicht gar Radio, sicher Theater und Literatur
—machen sich auf zu groen Taten. Wahrend der Rest
der Republik noch feiert, am Leben zu sein.

Drei Tiefschldge treffen das Land in diesen Fieber-
jahren. Tiefschldge, von denen jeder einzelne vielleicht
ausgereicht hdtte, manch ein stabileres Staatswesen ins
Ungliick zu stiirzen.

Zuerst die Ruhrkrise, in der Frankreich und Belgien
unter dem Vorwand ausgebliebener Reparationszahlun-
gen die Zentren der deutschen Schwerindustrie an Rhein
und Ruhr annektieren. Dann beginnt die Inflation zu
galoppieren. Breite Bevolkerungsschichten verarmen,
als der Wert der Wahrung um den unglaublichen Faktor
von einer Billion sinkt und man die Wande seiner Woh-
nung billiger mit Banknoten als mit Tapeten verschénern
kann. SchlieBlich ein Putschversuch der Faschisten, die
die verhasste Republik hinwegfegen wollen.

Alle drei Schldge treffen tief — und gehen doch
irgendwie ins Leere. Vielleicht, weil dort, wo sich
noch nichts Richtiges formiert hat, nichts wirklich
zusammenbrechen kann. Mit der Ruhrbesetzung muss
man sich arrangieren — auch wenn es sogar Tote gibt.
Deutsche brauchen nun eben ein Visum, wenn sie
bestimmte Teile ihres Vaterlandes besuchen wollen.
Eine geschickte Wahrungsreform macht das Geld wie-
der stabil; dass nur wenige verstehen, wie sofétwas
geschieht (oder warum das eigentlich nicht funkti=
onieren kann), ist wahrscheinlich einSegen. Und
die Faschisten haben sich bei ihren Putschtraumen
schlicht um eine Dekade verrechnet. Noch sind die
linken und liberaldemokratischean Krafte starker — ung
halten sogar zusammen.

‘ CTHULHU — Deutschland

So geht diese merkwiirdige neue Republik aus allen
Krisen zumindest vordergriindig gestarkt hervor. Allge-
mein erkennt man nun an, dass dieses System vielleicht
doch Bestand haben konnte, dass sich ein Engagement
in seinem Rahmen vielleicht gar lohnen wiirde. Natiir-
lich werden da die Tanzschuhe nicht sofort ganz in die
Ecke gestellt. Aber eine Aufbruchstimmung begleitet den
Silvester 1923, Energien werden zumindest teilweise in
produktivere Aufgaben als bisher investiert.

Die Temperatur des allgemeinen Fiebers sinktim ei-
nige Grade ...

1924-29: Tempo

Es\geht wieder aufwarts! Dem Aufbruch von Politik,
Kunst und Kultur folgt nun auch — bescheiden — die
Wirtschaft. Man konsolidiert sich. Geschaftigkeit tiberall.

Das Tempo aber bleibt rasant. Die Technisierung halt
Einzug ins alltagliche Leben, sei es als Elektrizitat, sei
es als Automobil, sei es Kino- und Radiounterhaltung.
Nur schnell muss alles gehen, neu, modern muss noch
immer alles sein.

Der verlorene Krieg hat den Bruch mit den Traditionen
erzwungen. Langsam kommen jetzt die Dividenden all
jener schmerzlichen Briiche in Sicht. Wissenschaftlich,
technologisch konnte man bald wieder Grodmacht sein;
kiinstlerisch gehort man langst zur Avantgarde. Man
fiihlt sich wieder geriistet fiir den Wettkampf — auch
international.

Nach dem Kriegsdefizit an Lebenslust wird nun auch
das materielle Defizit langsam ausgeglichen. Breiten
Bevolkerungsschichten geht es tatsachlich wieder etwas
besser. Aber nur wer sich sputet, wird vom halsbreche-
rischen Tempo der Zeit nicht zuriickgelassen.

Denn diese Zeit liebt nur, was schnell ist. Schnelle
Wagen auf der Rennbahn, schnelles Geld an der Bor-
se, schnelle Affaren und schnelle Skandale. Und sie
liebt Experimente! Ob in der Kunst oder im Spiel der
Geschlechter, tiberall muss experimentiert werden.
Und rationalisiert. Das Schonheitsideal fiir Menschen
ist androgyn, das fiir Sachen bauhaushasslich-abstrakt.
Alles praktisch, funktional, rationell.




