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NTRODUCTION

Introduction

R eflux est un scénario p

ours de cette époque chaotique, l'espoir

ments depuis longtemps oubliés des Tiss-

scénario ressemble a la premiére ébauche d'un roman; il décrit une
ite partie d'un cadre de jeu et une série d'événements qui s’y déroule.
Le maitre de jeu (MJ]) se prépare en lisant U'ensemble du livre, puis en
vérifiant toute regle qui lui semble obscure. Pendant la partie, il plante le
décor en décrivant aux joueurs le contexte de chaque scéne. Les joueurs

décident ensuite des actions de leurs personnages (PJ].



L'histoire est résumée dans le chapitre Syn eux conseils pour les débutants
pitre Contexte décrit les principaux éléments du ¢ j i Consultez Uintroduction du livre de régles
de M-SPACE et les recommandations qui
s’y trouvent avant de vous lancer dans le
bain.

N'oubliez pas de télécharger les docu-
ments de notre site internet (www. d100.fr]
scénario est assez ouverte et offre plu i i lids au scénario.
une campagne. Enfin, cing ch SCri ail les personnages

non joueurs (PNJJ, le stres, les cercles et

quelques regles additi

Tous les types de

scénario, sauf les p seuls psions du cadre de jeu sont  gp hayt: La petite araignée pécheuse

les mystérie i Un PJ doté d'un POU de 16 ou plus sera apte aélienne chasse en laissant un long fil se
balancer au gré du vent. Vous trouverez
plus de détails a son sujet dans la note de
la page 102 .
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Synopsis

Les PJ sont invités a se rendre sur Qioria
s'effondrer en raison d'activités minie
Royaume nurien voisin. Leur mission e
seau spatial aélien Exodus Il s’y est p

attaque du Constellat.

ou Ils commencent leurs investigations dans un minier appelé Yllm,

Sous-secteur Ocath, dans la bordure du oy ils recueilleront diverses informations et verro prés l'oppression

Constellat. des forces d'occupation. Ils aussi en contact avec la Résistance,

Quand un groupe clandestin d'op occupation nurienne, qui devrait les
A3260, selon le standard du Constellat. aider a gagn Morts, la ou méne leur piste.

La vallée éta aient mourir les ipeolns — une

espece éteinte de eindre la taille d'un immeuble. Des

squelettes pres i e sont amoncelésici pendant des millénaires.

des forces de sécurité nuriennes, mais aussi par un
at, ce qui conduit a un affrontement final dans les ca-
n combat virulent, ils trouvent enfin les indices qu’ils
cherchaient sur l'Exodus Ill. Cependant, quitter la planéte ne sera pas une

malité, car les Nuriens risquent de les poursuivre.

Structure du récit

Bien qu’il soit toujours difficile de prévoir comment les événements pro-
voqués par les PJ se dérouleront, le scénario se focalise sur trois enjeux

principaux :
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