Es war ein wunderbarer Tag. Die Sonne sandte ibre warmen Strablen

wie einen Segen durch den blanen Himmel. Ich schloss die Augen und sog
den Duft der Felder tief in mich ein, roch den siif§en Flieder, den strengen
Raps und den weichen Duft der Apfelbaume. Selten sab ich einen schineren
Ort, nirgends fiiblte ich mich der Natur naher. Die 1 dgel waren mit ihrem
Nesthan beschdftigt, kleine Kaninchen wagten ihre ersten Schritte durch
das Gras und die Bienen schwebten von Bliitenkelch zu Bliitenkelch, anf
der Suche nach dem siifSesten Nektar. Die Felder waren verlassen, denn
hente war Dheas Fest und niemand durfle an diesem Feiertag arbeiten.

el war im Herzgen des sinitischen Reiches, den landlichen Gebieten Alt-
heias. Von Ferne konnte ich die Trommeln der Spielminner hiren. Eine
Sehnsucht nach Gesellschaft iiberkanm mich und so beschlennigte ich meine
Schritte. Bald erblickte ich die kleine Ansammiung an Hausern, einfache,
aber mit viel Liebe gebaunte Gebinde. Die Strafsen waren gepflastert, die
Wnde gestrichen und kein Fikalgestank drang an meine Nase. Anf
dem Marktplatz stand eine kleine Biibne, anf der die Spielmanner wilde
Lieder fiedelten. Die Zuschaner tanzten und lachten, speisten und tranken,
sangen und klatschten und ihre Froblichkeit war ansteckend, dass anch ich
meine FiffSe nicht stillhalten konnte.

Beschwingten Schrittes begab ich mich anf den Festplatz zn. Kanm
hatte mich der erste Dorfbewobner gesehen, gab man mir einen Krug fri-
schen Biers und servierte mir kistliche Speisen. Er drangte mich, von den
Geschehnissen ans der fernen Welt zu erzablen. Und so berichtete ich von
den Bergen Wardans, den unendlichen Wiildern Grivarons und den
Mdnnern aus Enca. Ich sprach iiber das aufregende Teromberg, die Mz
von Robn und den Piraten Ahensendes. Ich beschrieb die Schiffe der Skele,
die Wiistenstamme der Tandim und das dunkle Fiirstentum Gharym. Als
ich meine erste Begegnung mit den Tach ti-Nomaden schilderte, wa ;

die Gatter die Siniten beschiitzen.

Aus den Erzihlungen von

Zum INsHALT DES BUCHS

Dieser Quellenband der Sphire Valcreon befasst sich mit den
Siniten, ihrem Reich und ihren Lebensumstinden. Nach einer
allgemeinen Einfihrung folgt eine ausfiihtliche Beschreibung
der finfzehn Furstentiimer, die zeigt, wie unterschiedlich dieses

oder Szenarioideen, mit denen ein, fiur das Fg
isches Abenteuer, begonnen werde

Bei manchen Furstentumern fol
Beschreibung eines Orte

Das abschlieBende Sz

Reiches.
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DIE SINITISCHE GESELLSCHAFT

Das sinitische Reich entstand im Jahr 122, als der erste Konig
der Siniten, Solim I., die unterschiedlichen Firstentimer und
Baronien einigte. Trotz vieler Unruhen und Kriege im Laufe der
Jahrhunderte ist das sinitische Reich unverindert stark.

Bevélkerung

Das sinitische Reich hat etwa 8 Millionen Einwohner, wobei
der groBte Teil der Bevolkerung in Kleinstddten und Dorfern
unter 4000 Einwohnern lebt. Der lindliche Anteil ist sehr grof.
In gréBeren Stidten leben nur etwa 500.000 Einwohner.

Hierarchie

Der Kénig ist das héchste Amt im sinitischen Reich. Der Ti-
tel wird vererbt.

Die nichste Hierarchiestufe sind die Fursten, welche fir die
Verwaltung der Furstentiimer zustindig sind und diese autark
regieren dirfen. Sie haben eigene Armeen, kénnen eigene
Steuern erheben und Gesetze erlassen, sofern diese nicht den
ibergreifenden sinitischen Gesetzen widersprechen.

Den Fiirsten untergestellt sind die Gebietsverweser, die fir
einzelne Regionen in den Firstengebieten zustindig sind. i
Verweser werden vom Fursten bestellt und sind meist a
Herkunft, iberwiegend Grafen und Barone.

Diesen unterstellt sind die Buirgermeister und Dorfsprecher,
welche von der Bevolkerung gewihlt werden. Je nach GréBe
der Ansiedlung verfiigen die Burgermeister und Dor
noch iber Verwaltungsbeamte, die ihnen zuarbeiten

Die Gesellschaft

Die sinitische Gesellschaft ist familienotrientiert
chalisch, obwohl die Frauen meht Rec
Volkern, dirfen sie doch arbeiten u
erreichen. Im lindlichen Bereic
unter einem Dach. Hier wer
ausgehandelt und arrangie
zum Vorteil beider Fami
kleineren Dorfern kann die
miteinander verwa ind.

ind ihnen fremd geworden.
oeschriebenen Stinde gibt,
einfachen Volk und werden im

t von Viehzucht, Fischfang, Jagd und
elbstversorgt. In der Stadt wird Handel be-
férdert und die Wissenschaft vorangetrieben.

Rechte, Pflichten und Gesetze
Rechte eines Siniten

Ein Birger auf sinitischem Grund steht unter dem Schutz
des Konigs. Hierzu gehort der Schutz seines Heims, der Schutz
seines Besitzes und der Schutz seines Leibes. Wird eines der
Dinge bedroht, steht es jedem Siniten frei, um Hilfe zu er-

suchen, die ihm gewihrt werden muss, entweder in Form einer
Wache oder in Form eines gerichtlichen Verfahrens.

Fremde, die sich auf dem Gebiet des sinitischen Reiches be-
finden, haben eingeschrinkte Rechte beim Kauf von Linderei-
en und der Beteiligung an Wahlen, stehen aber auch unter dem

Schutz und Jurisdiktion des Konigs.

Pflichten

Jede Geburt und jeder Tod eines
chen Einwohneramt gemeldet
Bewohner wird nicht als Birger d
eschen und hat kein langftj

Gesetze

Die sinitischen G
vor. Wihrend einige
hingen die Siniten v
zdem verfolgen sie Verbre
Volker. Eine detaillierte Aufli
folgt auf S. 7.

techsen. Neben den unterschiedlichen
emuse wie Mais, Bohnen, Kraut, Kohl,

chen und Birnen angebaut. In der Viehzucht werden Sch-
inder, Schafe, Ziegen und Huhner gehalten. Der Fleis-
ird durch Jagd und Fischfang erginzt.

as sinitische Lehenssystem

Den sinitischen Koénigen und Firsten wurde frith bewusst,
dass Bauern, die ihren eigenen Grund bearbeiten, héhere Ernt-
en vorweisen konnen, daher wurden viele Boden dauerhaft an
Familien verpachtet, die dafiir ein Zehntel ihrer Ernte abfithren
oder eine entsprechende Summe in Gold bezahlen. Somit kann
das Land der Bauern auch immer an die nichste Generation
weitergegeben werden, was zu einer Versorgungssicherheit mit
Lebensmitteln gefiihrt hat. Manche Fursten erlauben ihren
Pichtern sogar ihr Land zu kaufen, um sich so von der Lehnsp-
flicht zu befreien.

Handel

Den grofiten Anteil am Handel haben die Stidte. Die Land-
bevolkerung ist tberwiegend selbstversorgend. Hier existiert
noch Naturalientausch — Gold und Silber spielen keine so starke
Rolle wie in der Stadt.

Sinitische Miinzen entsprechen den Valcreon-weit anerkan-
nten Gewichten und Reinheiten, sind aber mit dem Konterfei
des jeweiligen Konigs verziert. Da es wenig Beschrinkungen fir
den Eintritt in Stidte und die Durchquerung der Firstentiimer
gibt, ist das sinitische Reich zum beliebtesten Handelsplatz Val-
creons geworden.

In den ersten vierthundert Jahren ihrer Existenz hat sich das
Reich selbst versorgt und ist bis heute noch unabhingig. In den
letzten beiden Jahrhunderten wurde der Handel zwischen den
Firstentimern und mit anderen Vélker groBer. Anfinglich
wurden nur Nahrungsmittel exportiert, aber im Laufe der Zeit
weitete sich dies auf alle nur vorstellbaren Waren aus.




Waren und Zoll

Waren, die mit Verkaufsabsichten in ein Firstentum einge-
fuhrt werden, werden bezollt. Der Zoll richtet sich nach den
Vorschriften des jeweiligen Fiirstentums, wobei die sinitische

Gesetzgebung eine Hochstgrenze von 20 von 100 vorgeschrie-
ben hat. Der Warenwert wird von ansissigen Zollbeamten ges-
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chitzt. Eine Besteuerung der Durchreise ist nicht vorgesehen.

Es ist die Pflicht eines Hindlers, seine Ware entweder an den
Grenzen oder am Ort des Verkaufs zu verzollen. Dafiir erhilt er
einen Zollbrief, der die verzollte Ware auflistet und die Verzol-
lung bestitigt. Die Einnahmen gehen an das jeweilige Fursten-
haus. Dartiber hinaus dirfen Dorfer und Stadte eine zusitzliche
Zollgebtihr eintreiben.

Glaube, Gebriuche und Aberglaube

Die Siniten kennen viele unterschiedliche Sitten und Geb-
rauche. Der Glaube an die Gétter und die damit verbundenen
Verhaltensweisen prigt das alltigliche Leben. In diese Tradi-
tionen mischt sich aber auch viel Aberglaube.

Die Siniten achten die Feiertage und sind sehr gottesfiirchtig,
wobei die Landbevolkerung mehr im Glauben verhaftet ist, als
die Stidter. Im sinitischen Reich sind die Glaubensrichtungen
des Xehil und der Dhea verbreitet.

Charakter der Siniten

Die Siniten sind friedlich, gastfreundlich und hilfsbereit. In
manchen Stidten herrscht mehr Extravaganz und Dekadenz
ohne jedoch ausufernd zu werden. Siniten tolerieren alle
den Volker auf ihrem Territorium.

Magie
Fir Stidter ist Magie etwas Alltigliches und Teil
geworden. Die Landbevolkerung kennt i

Essen und Trinken

Die sinitische Kiiche is
Typische Speisen sind
dunklem Roggenbrot. An
serviert, bereicher

gebrannter
Kuhmilch.

Bestechung ist in der sinitischen Gesellschaft zwar vorhan-
den, aber verboten. Vor allem Verwalter, Wachen und Soldaten
werden nach sinitischem Recht schwerer bestraft, wenn sie Bes-
techungsgold annehmen, daher ist Bestechung schwierig;

Die Hiufigkeiten und Moglichkeiten der Bestechung unter-

? scheiden sich von Furstentum zu Furstentum und werden in

der jeweiligen Beschreibung gesondert aufgelistet.

Militir

Schon in den ersten Jahrhunderten Valcreons waren die
Siniten ein weit verstreutes Volk. Aufgrund der GrofBe ihres
Landes hatten sie nie die Bestrebung ihre Grenzen zu tibersch-
reiten oder neues Territorium zu erobern. Aber mit dem Ero-
berungszug des T chk Rtkt Mt und dem Feldzug der Kelgharen
haben aber auch die Siniten die Notwendigkeit ein

Der groBite Teil der Armee
Bevolkerungsschichten. Die Militir
adligen oder wohlhabend
der sinitischen Gesellschaft sehr

ausern,

hat sich
benslan-
gen Ruhegold auszu
Zuspruch und viele

Der sinitische Stil

ersucht feindliche Schitzen auszuschalten
riffe in den Riicken der Infanterie zu vermeiden. Die
ier unterstitzen die Einheiten oder greifen den
ekt mit Zauberspriichen an.

Diese Kombination macht den Angriff eines sinitischen
eers zur todlichen Gefahr.

Dienstgrade
Das sinitische Militar, unterteilt in Artilletie, Infanterie, Ka-
vallerie, Magier und Marine kennt sieben Dienstgrade:
* Soldat
* Feldwebel
e Leutnant
* Hauptmann
* Major
* Oberst
* General

Jeder Dienstgrad wird durch einen Stern auf dem Revers der
Uniform angezeigt. Ein Soldat hat einen Stern, wihrend beim
General sieben Sterne die Uniform zieren. Die Artillerie hat
weille Sterne, die Infanterie rote, die Kavallerie gelbe, die Magi-
er griine Sterne und die Marine blaue.

Die Marine geh6rt zu den gréfiten und schlagkriftigsten Flot-
ten Valcreons. Neben den Grundlagen der Seefahrt und des
Seckampfes, erhilt jeder Marinesoldat eine Grundausbildung
in den wichtigsten Elementen der Infanterie und der Artillerie.




Der Geheimdienst

Die Mitglieder des Geheimdienstes rekrutieren sich aus dem
Militir. Schon Jahrhunderte alt, haben sich die Spione des Ge-
heimdienstes in alle Schichten der Bevélkerung und allen an-
deren Volkern platziert. Thre Aufgabe ist das Sammeln von In-
formationen, was auch mit Entfithrungen, Erpressungen oder
Morde verbunden sein kann. Offiziell leugnet der Konig die
Existenz des Geheimdienstes, tatsachlich ist er unverzichtbar.

Die Namensgebung

In der Namensgebung zeigt sich noch die eher patﬂarchahsche
Ausrichtung der Siniten. Da Vor- und Nachname den gleichen
Anfangsbuchstaben haben, muss die Frau entweder ihren vor-
handenen Vornamen anpassen oder sich einen anderen her-
aussuchen. Sie ibernimmt den Nachnamen des Mannes.

GESETZE UND STRAFEN

Schon Solim I., der erste Konig des sinitischen Reiches, fithrte
cine allgemein bindende Gesetzgebung fir alle Firstentiimer
ein. Obwohl Gesetze angepasst wurden, basieren sie immer
noch auf diesen Vorschriften zur Mitte des zweiten Jahrhun-
derts. ]e“ nach Furstentum werden diese unterschiedlich stre
ausgelegt. Bspw. wird in Rohn Diebstahl und Raub h
bestraft als in anderen Furstentiimern, um den zahlreich
Raububerfillen dort entgegenzuwirken.

Die Strafen nach sinitischer Gesetzgebung

Kleinere Delikte wie Diebstahl, Wucher oder Unr
werden mit Geldstrafen und Zwangsarbeit geahndd
derholungstitern steigen diese. Hierflir kénnen
Zuchtigungsmalinahmen wie Auspeitschung oder
angeordnet werden.

Schwere Delikte wie Schmuggel, A
Raub oder Erpressung werden
straft. Die Todesstrafe wird
schweren Delikten verhingt.

d Verbannung aus dem Reich.
verbotener Magie
te Bezauberung (mit Schidigung)

g ? Mitglied in verbotener Vereinigung
/\"‘ * Piraterie
b ;i,;_"f e Raub
5 e Schmuggel
Ey ¢ Sklavenhandel oder -haltung
e Spionage
e Verschworung

5 Jahre Zwangsarbeit samt Verbannung aus dem Reich.
* Brandstiftung (ohne Todesfolge)
* Entfihrung

* Totschlag 32 79
e Versuchter Mord %

3 Jahre Zwangsarbeit oder Verlust der Biirgerre

* Bestechung
* Betrug

* Diebstahl

* Drogenbesitz
* Duellieren
Hehlerei

Unerwunschte
e Wucher

6 Monde Zwangsarbeit odet liche Ziichtigung.

0 Belastlgung

gung Offizieller

ler Steuer

gen gute Sitten
ollunterschlagung




FEIERTAGE DES SINITISCHEN REICHES

Die folgenden Feiertage gelten fir das ganze sinitische Reich.
Die speziellen Feste der Firstentimer sind in den jeweiligen
Beschreibungen zu finden.

1. Tag im ersten Mond — Neues Jahr

Das neue Jahr wird mit Freude begrif3t und allen Personen,
denen man begegnet, schenkt man die besten Winsche fiir die
kommenden Monde.

8. Tag im dritten Mond — Eisende
Nachdem ein Viertel des Jahres vergangen ist, feiert das sin-
itische Volk das Ende der kalten Jahreszeit - Eisende. Jede Per-
son trigt eine Fackel auf den Marktplatz, wo gro3e Holzfiguren
verbrannt werden, die den Winter darstellen soll. Durch die
Verbrennung soll alles Bose ferngehalten werden.

Alle Burger maskieren sich mit schrecklichen Fratzen und
Kostiimen, was nach dem Aberglauben dabei hilft, bése Geis-
ter und Ddmonen zu vertreiben. Um Mitternacht werden die
Masken abgezogen und ebenfalls verbrannt.

17. Tag im dritten Mond - Saattag

An dem Tag huldigen die sinitischen Bauern der Naturgé
Dhea und werfen die Erste Saat aus. Auf den Wegen wer
Blumen gestreut.

31. Tag im dritten Mond — Solim-Feier

Koénig Solim 1. gilt als der Einiger der sinitische
und Griinder des sinitischen Volks. Zu seinen
im ganzen Land Freudenfeste. Alle Geschiifte sify
Die Biirger kochen und verteilen die Speisen auf de

5. Tag im vierten Mond - Gottesta
Dieser Tag ist fir die Gotter.
Arbeit ruhen und huldigt den

Mond — Ehrefeier des heiligen Emgalos
riester Emgalos Ers war im spiten sechsten

te er viele Konflikte zwischen Fiirsten und verhin-
derte einen Krieg mit den T’chk. Der Feiertag in Teromberg
erinnert an seinen Todestag, den 7. Tag im achten Mond 605.

34. Tag im neunten Mond — Jahresabend / Totengedenk
Letzter Tag des Jahres. Am Abend zum neuen Jahr erinnern
sich die Siniten an die Verstorbenen.
b

Die regionalen Feiertage

Die regionalen Feiertage werden hier nur kurz aufgelistet.
Eine ausfiihrliche Erliduterung erfolgt entsprechend bei der
Beschreibung der Fiirstentiimer.

4. Tag im zweiten Mond
Tag der Erde in Rohn.

10. Tag im zweiten Mond
- Unabhingigkeit Vemsburgs.

21. Tag im dritten Mon
Griindung Ahensen

11. Tag im vierten
Besiedlung der Fro

1. Tag des fiinften Monds
Rarghon Ghem, die Prif
gliachii:

Erwachsenendasein der

Mond

sechsten Mond
Griindun Encas im Jahr 360.

. Tag im sechsten Mond
Erinnerung der Wardan an die grofle Schlacht an den Blu-
thtgeln im Jahr 406.

1. Tag im siebten Mond
Tag des Baumes in Grivaron.

27. Tag im siebten Mond
Opfertag der Senyron.

15. Tag im achten Mond
Kampfspiele der Tandim

Kalender des sinitischen Reichs mit Feiertagen

Auf der folgenden Seite folgt eine kalendarische Ubersicht
iber alle tbergreifenden und Firstentum-spezifischen Fei-
ertage des sinitischen Reichs. Die das ganze Reich umfassenden
Feiertage sind fett markiert.



Neujahr

Rarghon Ghem
(Tach ti)

Tag des Baums

(Gtivaron)

Tag der Erde Annektion
(Rohn) (Frostmark)
Gottestag
Blutturnier
(Gharym)
Eisende
Unabhingigkeit
(Vemsburg)
Griindung
(Frostmark)

rundung

(Enca)

Kampfspiele
(Tandim)

Saattag nentag Erntefeier
Griindung
ensende)
Furstengeburtstag
(Altheia)
Bluthtigelschlacht
(Wardan)
Opfertag
(Senyron)

Solim-Feier

Jahresabend

Y
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DiIE sINTTISCHEN KONIGE

Solim I. ,,Der Einiger“— 104-134

Solim I. ist als der Einiger des sinitischen Reiches bekannt
geworden. Ausgeriistet mit einer starken Armee und hohem
Verhandlungsgeschick, gelingt es dem Konig die zersplitterten
Firstentimer der Siniten im Jahr 122 zu einigen.

Solim II. ,,Der Schlichter* — 134-144

Der Sohn Solims I. kann die Siniten unter einem Banner
halten. Er verbessert die diplomatischen Kontakte mit den
umliegenden Vélkern und schlichtet Grenzstreitigkeiten. Zum
ersten Mal werden die exakten Grenzen des sinitischen Reich-
es und dessen Firstentimern festgelegt. Nach nur zehn Jahren
Regentschalft stirbt Solim II. ohne Erben.

Silran I. ,,Der Lustkonig* 144-161

Der Neffe Solims II. wird mit 19 Jahren Koénig Er ver-
schwendet sein Gold in prunkvollen Festen und vernachldssigt
sein Volk, daher kommt es im Jahr 161 zu einem Aufstand. Die
aufgebrachte Bevolkerung setzt die Herrscherfamilie ab und
verbannt den Konig. General Lirsanth Lokrio tbernimmt die
Herrschaft des sinitischen Reiches.

Lirsanth I. ,,Der Krieger* 161-188

Lirsanth I. kimpft sein ganzes Leben gegen die Unabhin-
gigkeitsversuche einiger Firstentiimer an. Im Jahr 188 stirbt er
siegreich, aber ermattet.

Linork I. ,,Der Diplomat* 188-209

Ohne mannlichen Erben
Neffen Larmunth

K einen ernsten Streit, der zur
ichungen fithrt. Der neue Kénig

ngen im Reich fihrt. Im Jahr 244 erheben
iederum gegen ihren Koénig Larmunth I.
verbringt den Rest seines Lebens im Exil bei

Tiksanu I. ;,Der Revolutionir 244-261

Tiksamu Tharon, Furst und Anfithrer der Revolution ge-
gen Larmuth 1., wird als neuer sinitischer Konig gekront und
mildert die diplomatischen Verstimmungen mit den T’chk
ab. Er benétigt der Regentschaft, um die Verfehlungen seines

Reich wieder stabil.

? Vorgingers zu bereinigen. Nach seinem Tod ist das sinitische

Tiksanu II. ,,Der Ungliickliche* 261- 292

Kaum ein Kénig hat gréBere Schicksalsschlige zu erleiden, als
Tiksanu II. Im Jahr 267 trifft eine schreckliche Naturkatastro-
phe das sinitische Volk schwer. Wenige Monde spiter kiindigen
die T"chk alle diplomatischen Bezichungen und annektieren im
Jahr 268 Teile der Frostmark. Bis zum Ende der Herrschaft Tik-
sanus II. hat sich das sinitische Reich nicht von di iden
Katastrophen erholt.

Terom I. ,Der Erneuerer* 292

Der Neffe Tiksanus IT. verstarkt
das StraBBennetz durch die ischen
gene Regionen besser etreichbar
stadt Teromberg un
der Tham. Das Ver
er die Annektion der
keine Kinder und s

hrt, besteht die Gefahr, dass die Siniten
czogen werden. Ralimus I. schafft aber
die Armeen tber sein Gebiet bewegen
auf die sinitische Bevolkerung zu treffen. So blei-
Siniten vom Krieg verschont.

II. ,,Der Verriter 352-366

Ralimus II. verstirkt die Erforschung von Somera und
bersendet die ersten Siedler auf den Kontinent. Gegen den
illen der Bevolkerung tritt Ralimus Teile des sinitischen
Gebiets an die T chk ab und erhilt dafiir die Herrschaft tiber
Somera. Fir den Tausch verflucht ihn die Bevélkerung noch
heute. Sein Tod im Jahre 366 ist mysteriés. Obwohl viele von
einem Mord sprechen, konnte dieser nie wirklich nachgewiesen
werden. Von den Birgern wird sein Dahinscheiden Raliums II.
gefeiert.

Ralimus III. ,,Das Kind* 366-371

Mit elf Jahren wird Ralimus III. K6nig tiber die Siniten. Sein
Amtsantritt ist von Unruhen begleitet. Viele Fursten weigern
sich, dem neuen Koénig Tribut zu zollen und verlangen die
Rickgabe der an die T chk abgetretenen Gebiete. Die Siniten
sind zerrissen und der erarbeitete Wohlstand und Frieden geht
verloren. Einige Flrsten treten aus dem sinitischen Verbund
aus und erkliren sich unabhingig. Mit 16 Jahren erliegt Ralimus
III. einem Giftanschlag. Nachfolger wird Hatora Hamlira, ein
von den versammelten Firsten gewihlter Regent.

Hatora I. ,,Der neue Einiger* 371-397

Hatora 1. wendet seine ganze Herrscherzeit auf, um die zer-
rissenen Siniten wieder zu einigen und den Handel anzuregen.
Im Jahr seines Todes hinterldsst der schwerkranke Hatora ein
geeinigtes und gestirktes Sinitenreich.




