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Einleitung:

Wie man dag Jiuch Aod verswendet

Das Buch Nod soll nicht das absclf\lieﬁehde Buch
tber das Wesen derVampire und ihren Erschaffer
Kain sein. Es sind keine Spielregeln enthalten. Denr
Grund datir ist, dass das Buch Nod vollkommen als
Se’r’ring—]\/\a’reria| 9ec|ac|/\’r ist. Im Jclealfa“ sollten
Erzéhlerinnen das Buch Nod als Requisite in ihrem
Masqmewade Mind's éyeTl/\eafwe—Spiel odenr ]Ci/'w‘ ihre
Chroniken inVampire — Die Maskerade verwenden.

Sie kdnnen es auch nutzen, um ihre Spiele mit einer
authentischen Kultur anzureichern: der Kultur der
Vov*sinJrﬂmHicl/\eV\, die von Kain selbst U\berliefer’r wurde.
Willst du einen Ahnen wirklich alt und ultrakonservativ
wirken lassen? Lasse ihn aus der Chronik der Schat-
ten zitieren. Mochtest du den Spielev‘n das Geff)\lf\l
ge(oey\, dass sie deV\VorsiV\Jrﬂm’rlicl/\eV\ nahe sind? Sie
kdénnten eihe_[fafel fiV\c]eV\, amf der ein Fv*agmen’r der
Chronik des Kain steht. Willst du ihnen mit Drohungen
Uber Gehenna 7Z\V\95Jr machen? Lasse einen Malkavia-

ner die Chronik der Geheimnisse zitieren.



