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REVIERBERICHT 2082

ZIEH’S DIR REIN, CHUMMER:
•	 Das erste umfassende Gesamtfile für den Rhein-Ruhr-Mega-

plex seit 2074.
•	 Verkehr, Einreise und der Untergrund.
•	 Umfassender Rundgang durch den Plex.
•	 Die wichtigsten Hotspots im Überblick. 
•	 Massive Paydata für alle Runner: Schattenmärkte, Schieber, 

Schmidts, Verstecke, Ziele und heiße Eisen.
•	 Extrafiles zu Hot Topics: Konzerne, Mafia, Wuppertals Z-Zone, 

Schwarzer Souk in Köln und vieles mehr. 

Verbinde mit PANOPTIKUM-VPN …
… Identität verschleiert
… Verschlüsselung generiert
… Verbunden mit Onion-Router

“Die Menschen, nicht die Häuser machen die Stadt.“ - PERIKLES

PANOPTIKUM-INFO
71 aktive Nutzer im Netzwerk
Aktuell aktive Admins: Tagwache
Verbindungsqualität: gut (4 von 10)
Zugangspunkt wechselt in 00:01:57

NEWS-TICKER
<30.09.82> Irgendwo im Bereich 
Recklinghausen gibt es eine größere 
Funkstörung. Ein Team untersucht 
gerade die Ursache. –Tagwache

DEIN PANOPTIKUM
Du hast 6 neue private Nachrichten.
Dein interner Q-Wert ist 14 (minus 2 
Punkte).
Du hast 3 neue Antworten auf deine 
Panoptikum-Einträge.
Du hast 2 neue Freundschaftsanfra-
gen; 3 Freunde haben dich entfernt.
Du hast 4 offene Community-
Aufgaben; 3 davon sind überfällig
PDA: Die Autobahn zwischen Essen 
und Bochum ist komplett verstopft. 
Hier ist eine Ausweichroute zum 
Übergabeort.
PDA: Die Smart Connection in deinem 
Waffenschrank meldet, dass die Ares 
Predator 2 dringend mal wieder geölt 
werden müsste.

ENGSTER FREUNDESKREIS
Du bist für deine engste 
Kontaktstufe sichtbar.
Deine Posts mit beschränkter Sicht-
barkeit wurden 10-mal angesehen.
Zeit: 30. September 2082, 08:11

Willkommen zurück  
im Panoptikum:
Letzter Login vor 11 Stunden, 43 Minuten und 09 Sekunden.

AKTUELLE HINWEISE
Wie schnell fährt dein Einsatzlieferwagen, bevor er sich überschlägt? Und 
wie stark kannst du ihn panzern, ehe die Achsen brechen? Alles für den 
Rigger im neuesten File! [Vollgas]
Es waren wilde Zeiten beim organisierten Verbrechen im RRP. Warst du 
dabei? [Vendetta]

KOMMENDE DATEIEN
Bald online auf diesem Host: Wenn auf dem Brocken die Hexen tanzen, 
sollte man wissen, wer die Musik spielt. [Datapuls: Harz]

TOP-NEWS
Grubeneinsturz unter Bochum, Grubenwehr schlägt Alarm. [Link]
Explosion im Sushi-Haus: Düsseldorfer Nobel-Restaurant geht nach 
Anschlag in Flammen auf. [Link]
Saeder-Krupp jagt Trinkbudenbesitzer, der angeblich schon drei Mitarbeiter 
mit gepanschten Energiegetränken vergiftet hat. [Link]

>>>Login: XXXXXXXXXXXXXX
>>>Passwort eingeben: XXXXXXXXXXXX
… Biometrischer Scan bestätigt
VERBINDUNG HERGESTELLT. NUTZE SIE.
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Willkommen im Rhein-Ruhr-Megaplex. Willkom-
men in einem der größten und dreckigsten Sprawls 
Europas. Aber auch in einem der buntesten. Hier 
prallen Reich und Arm aufeinander, Konzerne und 
Unterwelt, Autoduellisten und Straßenpolizisten. 
Japanische Konzernangestellte essen Sushi in Düs-
seldorf, italienische Mafiosi löffeln Spaghetti in 
Bochum, Medienmogule trinken Kölsch am Rhein, 
professionelle Runner genießen echtes Fleisch aus 
Westphalen, nicht so professionelle Runner werden 
von Wuppertaler Ghulen verspeist. Und der Drache 
frisst alle, die ihm und seinen Plänen im Weg stehen. 

Der Rhein-Ruhr-Megaplex ist ein riesiger Spiel-
platz für das Schattengewerbe, denn jeder will hier 
irgendetwas, das ein anderer besitzt. Industrie-
denkmäler, Hochsicherheitsareale, Konzernhaupt-
quartiere, Clubs, Straßenbahnen, Elendsviertel, 
anarchistische Gettos: Alles muss ein Shadowrun-
ner in diesem grauen Moloch im Auge behalten. 

Dieses Buch lässt dich eintauchen in die Dunkel-
heit der Stollen unter den Straßen, in die Frachttun-
nel und ins dreckige Hafenwasser des Duisports. 
Aber es führt dich auch zu den Glanzlichtern des 
Reviers: in exterritoriale Wohngebiete, in Villenvier-
tel und in Einkaufspassagen, in denen sich Normal
sterbliche vermutlich nicht mal ein Fischbrötchen 
leisten können. In der Autoschrauberszene finden 
sich die neuesten Mods für deine Karre. In den 
Schwarzmärkten verlassener Parkhäuser kannst 
du illegale Ausrüstung erwerben. In versteckten 
Kliniken wird die heißeste Cyberware eingebaut. 

Und der Plex besteht nicht nur aus Stein, Ei-
sen und Ruß. Überall finden sich die Wunder der 
Sechsten Welt wieder. In der Schwärze alter Berg-
werke leben neue Kulturen wieder auf. In den to-
xischen Brachen kriechen verdorbene Lebewesen 
ans Tageslicht. In der tiefsten Ebene des überbauten 
Wuppertals entstehen düstere Pläne. Und über dem 
Wirrwarr aus Städten und Straßen kreist Lofwyr 
und wirft seinen Schatten auf den Sprawl.

Und solltest du dich nicht einfach nur umschauen 
wollen, dann gib acht auf dich. Egal, wo es dich 
hinzieht. Ob in die heiligen Hallen des neuen Tri-
kon-Hauptquartiers. In die Hinterhöfe des Schwar-
zen Souk. In die Yakuza-Bars der Düsseldorfer 
Innenstadt. In die heile Welt der Enklave Kettwig. 
In die Kleingartenvereine. Oder einfach nur nachts 
auf eine der Autobahnen. Denn überall lauert schon 
irgendwer, der vorher da war und der sein Revier 
im Zweifel besser kennt als du.

Überleben im Moloch wirst du nur, wenn du 
dich mit diesem Revier wirklich auseinandersetzt. 
In diesem Kapitel wird dir der Weg des Potts zu 
diesem riesigen Organismus beschrieben, in des-
sen Adern Benzin und Strom fließen und dessen 
Knochen aus Stahl bestehen. Und auch, wie du 
hinein- und wieder hinauskommst. 

Die Kultour Rhein-Ruhr führt dich in die Herzen 
und Seelen der Bewohner des Sprawls: vom Ork 
im Slum bis hin zu den Autoduellisten und Kon-
zernbürgern. Und du erfährst, warum jeder sich 
an einem Büdchen trifft.

Rundgang durch den Plex nimmt dich auf eine 
Reise durch das Revier mit. Vom Oberhausener 
Gasometer über den Kölner Dom, das Bochumer 
Bermudadreieck bis zu den Hagener Elfen erfährst 
du alles, was du wissen musst. 

Einige besondere Highlights findest du unter den 
Perlen im Revier: etwa das anarchistische Reck-
linghausen nach den heftigen Unruhen der letzten 
Jahre, den größten Schwarzmarkt der ADL oder 
den Glanz von Neu-Essen.

Die Mächte im RRP dagegen geben dir einen 
Einblick in Vorkommnisse und Verflechtungen, die 
andere lieber im Dunkeln halten würden. Strippen-
zieher bei den Konzernen, bei Unterweltorganisa-
tionen und Gangs werden ans Licht gezerrt und 
von allen Seiten beleuchtet. 

Das Leben im Asphaltdschungel besteht aber 
nicht nur aus Weiß und Schwarz. Im gleichnamigen 
Kapitel wird auch ein wenig Alltag präsentiert, 
die Matrix unter die Lupe genommen, magische 
Gruppierungen im RRP aufgezeigt und etwas zur 
Flora und Fauna erzählt. 

Im Schatten des Drachen geht es auf die Schwarz-
märkte und in die Schattenszene zwischen Rhein 
und Ruhr. Zudem werden die neuesten Straßen-
gerüchte gestreut.

Den Abschluss bildet Für die Spielleitung, wo 36 
Begegnungen vorgestellt werden, ein Gang-Editor, 
Flair und Atmosphäre im Plex, unterschiedliche 
NSC mit Werten, Ausrüstung und neue Fahrzeuge 
sowie zehn Locations mit ausführlichen Beschrei-
bungen und Grundrissen. 

Der Revierbericht 2082 bietet damit einen um-
fassenden Überblick über den größten und viel-
fältigsten deutschen Megaplex, in dem Runner 
ihr Glück versuchen können und in dem deine 
Spielrunde diverse Abenteuer erleben kann. Also 
auf ins Revier!

Einleitung
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ÜBERLEBEN 
IM MOLOCH

Wildwuchs 
Megaplex -  
eine Sozialstudie
Gepostet von: Snow-WT

Der Rhein-Ruhr-Megaplex: größte Metropolregi-
on der ADL und vermutlich das dreckigste, ver-
rottetste und stinkendste Krebsgeschwür, das die 
Metamenschheit zu bieten hat. Schaut euch nur 
an, was sich da zwischen endlosen, verstopften 
Autobahnen auf verseuchtem Boden in den smog-
verhangenen Himmel reckt: im Zerfall befindliche 
Betonbrachen unterschiedlicher Industrieepochen 
und zusammengedrängte Arbeitergettos, nur aufge-
lockert durch endlose, sterile Logistikzentren, den 
Schimmer der Oberschichtenklaven am Horizont 
und die Konzernwerbebanner der Ruhr-Net-AR. 
Elend und Hoffnungslosigkeit ganz unten, steti-
ge Angst am steilen Abgrund der Mitte und eine 
scharfe, golden glitzernde Spitze. Ein unfassbarer 
Hexenkessel aus über 25 Millionen Einwohnern, 
von denen ein großer Teil offiziell nicht mal hier 
ist oder gar jemals irgendwo registriert wurde.

Ganz oben, das sind die Villenviertel Mülheims, 
die luxuriösen Konzernetagen Düsseldorfs, die 

modernen Einkaufszentren der gesäuberten Pres-
tige-Innenstädte – oder die Häuser derjenigen, 
die es im Schatten des Drachen in Essen zu mo-
mentanem Erfolg gebracht haben. Doch machen 
wir uns nichts vor: Die meisten Leute leben eben 
nicht so. Schon immer war der Plex ein Ort der 
einfachen Arbeiter. Gepfercht in enge Wohnsilos, 
Maloche in Gruben und Werken, dann ein kar-
ges, aber deftiges Essen mit viel Bier. Zunächst 
der Kohlebergbau, dann die Stahlindustrie und 
später der ganze Nanotech-Kram. Gemischt mit 
regelmäßigen Massenentlassungen und folgendem 
Strukturwandel, wenn mal wieder eine Sache auf 
dem absteigenden Ast war. Sozialstaat? Pah, das 
war mal in der grauen Vorzeit. Wir leben in einer 
Gesellschaft, in der sich jeder selbst der Nächste 
ist, das Geld regiert und die große Masse der Ar-
beiter im eigenen Dreck und Elend versinkt. Sich 
selbst aus dieser Suppe zu ziehen und weiter oben 
mitzumischen, das schafft nur, wer rücksichtslos 
über Leichen geht. Und selbst dann gehört eine 
Portion Glück dazu, besonders, wenn es mehr als 
ein kurz aufflammender Erfolg sein soll. Die meis-
ten Leute essen Bottich-Currywurst statt Sushi, 
schauen Trideosoaps statt Oper und trinken mit 
den Kumpels am Büdchen, statt Golf zu spielen. 
Der Unterschied zwischen der großen Masse aus-
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