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EINLEITUNG

Rigger bringen dich ans Ziel. Wenn sich das fiir dich
irgendwie begrenzt oder eingeschrankt anhort, dana
weiflt du nur noch nicht, wie vielfiltig die AusWwahl
an Zielen ist. Denn beim Einsatz von Riggern/geht es
um mehr als den physischen Transport voafAsnach B.

Aber natiirlich ist der Transport dennoch'ein wich-
tiger Teil des Jobs. Wenn du versuchst, dich“an’ei-
nem bewachten Hafen vorbeizuschleichen, um“ein
fliegendes Drohnennetzwerk hérumzumanévrieren
oder aus einer heiffen Kampfzone zu entkommen,
dann brauchst du jemanden, der das Fahrzeug mit
Geschick und Selbstvestrauen steuerinkann.

Aber das ist noch nicht alles. Kannst diyaus deinem
kleinen Team einen Albtraumides Kugelhagels machen?
Klar, wenn dueifiéinR igger hastyder weifs, wie er seine
Drohnen positionieren muss, damitein halbes Dutzend
mobile Knarren wiefeine kleine Armee wirken. Kannst
du,Hackermit einem Sturm'aus Rauschen verwirren
und gleichzeitig sicherstellen, dass die einzigen funk-
tionierenden Kameras.ifi der Nihe dir gehoren? Auch
hier; Mit dém richtigen Rigger ist das moglich. Rigger
kénnen dir wahrend eines Runs Moglichkeiten eroff-
nen, von denen du vorher nicht einmal geahnt hast — du
musst sie nir fragen und dir erkldren lassen, wie sie
helfen kéhnen. Und dann hor ihnen zu.

Aber die Kunst des Riggens umfasst mehr als den
Einsatz von Maschinen. Die besten Rigger wissen,
dass der erste Schritt beim bestméglichen Einsatz von
Fahrzeugen und Drohnen darin besteht, die richti-
gen Fahrzeuge und Drohnen zu besitzen. Manchmal
hat man Gliick und findet das perfekte Vehikel bei
seinem Lieblingshandler, aber in vielen Fillen muss
man Fahrzeuge umfassend modifizieren oder von
Grund auf selbst bauen. Rigger kennen alle auf dem
Markt erhiltlichen Modifikationen, und viele von
ihnen haben Mods erfunden, die man auf den meisten

Edge-Boosts und -Handlungen 199

Markten vergeblich sughit. Thre Schopfungen mogen
unbeholfenwiirken, solange sie stillsitzen, aber sobald
Bewegungin die Saché kommt, sind sie geschmeidige
Todesboten oder tanzende Blitze.

All'das'bedeutet, dass du in diesem Buch richtig bist,
wenn du einen voll ausgestatteten Rigger in deinem
Team haben mochtest. Und jedes Team sollte einen
voll ausgestatteten Rigger haben wollen.

In diesem Buch wartet folgendes auf dich: Zen
und die Kunst des Riggens wirft einen umfassen-
den Blick auf Rigger und das, wozu sie in der Lage
sind. Anschliefend folgen mehrere Kapitel voll mit
Fahrzeug- und Drohnenoptionen: HeifSe Reifen und
coole Karren enthalt Bodenfahrzeuge, Aufgewiihlte
See Wasserfahrzeuge, Was das Fliegerberz begebrt
liefert Luftfahrzeuge und Helfer fiir alle Fille neue
Drohnen.

Danach geht es um Individualisierung und Modi-
fikation. Mach dein eigenes Ding enthilt eine brei-
te Palette an Individualisierungsmoglichkeiten und
Modifikationen, wahrend dir das Kapitel Bau deinen
Traum Regeln an die Hand gibt, um eigene Fahrzeuge
zu bauen. Der Weg des Schraubers widmet sich der
Tatsache, dass selbst die besten Fahrzeuge und Droh-
nen irgendwann kaputt gehen, und enthalt Regeln,
um sie wieder zu reparieren.

Anatomie eines Riggers verlagert den Fokus von
den Maschinen auf den Metamenschen dahinter und
enthilt eine Auswahl von Vor- und Nachteilen, um
Rigger-Charaktere zu gestalten und zu definieren. Ab-
schlieSend enthilt Folgen Sie diesern Wagen spezielle
Edge-Anwendungen fiir Rigger — mit einem Fokus
auf neue Regeln firr Verfolgungsjagden.

Mit all diesen Optionen haben sowohl die Spieler
als auch die Spielleiterin einen reichhaltigen Werk-
zeugkasten an der Hand, um Rigger richtig glanzen
zu lassen. Und all das zeigt, wie viele Moglichkeiten
Riggern offenstehen, um zum Uberleben und Erfolg
ihrer Teams beizutragen.
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O3:45 UHR ORTSZEIT

»Ich sag’s nur ungern, aber eventuell miissen wir
diesen Riifivals gescheitert ansehen.”

Osprey ignotierte die atf ihrem Kommlink einge-
hende Nacliticht hoch einen Moment lang, wihrend
ihre Fingér auf dem Fernglas herumtrommelten, mit
dem sie/den Horizont absuchte. ,,Ich weif3, Swag. Bei
diesem Job, gali' es von Anfang an die Moglichkeit,
dasSmichtalles nach Plan liuft. Aber wir haben noch
Zeit.”

,»Verstanden. Aber jede Sekunde, die wir am Boden
verbringen, erhoht das Risiko, dass wir am Arsch
sifid””

Osprey wusste, dass Swag recht hatte. Sie durch-
dachte alle moglichen Szenarios, alle Varianten. Die
meisten davon waren ziemlich niederschmetternd.
,»Okay, fang mit den Vorflugchecks an. Aber wir ha-
ben noch knapp zehn Minuten. Wenn wir bis dahin
nichts gehort haben, sind wir weg.”

,»Verstanden”, antwortete ihr zwergisches Crew-
mitglied und klang dabei alles andere als begeistert.

Osprey bedrangte ihn nicht weiter. Sie wusste, was
fir Gefithle Swag mit Denver verband, und ihr ging es
nicht anders. Niemand wird gern aus seiner Heimat
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vertrieben, vor allem nicht von einer riesigen weifSen
Echse, die behauptet, dass das alles urspriinglich mal
ihr gehort hat. Aber das hier war geschiftlich, und
Swag war schon seit Jahrzehnten im Geschift. Er war
sogar schon mit Ospreys Vater unterwegs gewesen,
bevor der sich zur Ruhe gesetzt hatte. Und deswegen
war es mit Swag so: Wenn es hart auf hart kam, sagte
er ehrlich seine Meinung, aber er machte auch seinen
Job. Punkt.

Oben auf dem Dach eines der zahlreichen Han-
gars am Flugplatz senkte Osprey ihr Fernglas und
atmete tief durch. Normalerweise empfand sie den
klaren Sternenhimmel als beruhigend, aber heute
Nacht war es anders. Vor weniger als zehn Stunden
war sie von einem langjihrigen Geschiaftspartner
namens Bishop kontaktiert worden, um ihn und
sein Team aus der Denver Front Range Free Zo-
ne herauszuholen — unter héchstwahrscheinlich
gefihrlichen Umstanden. Normalerweise hitte sie
einen derart kurzfristigen (und extrem riskanten)
Auftrag abgelehnt, aber fiir Bishop war sie bereit,
eine Ausnahme zu machen.

Wobei die siebenstellige Bezahlung auch nicht scha-
dete.

Also hatten Osprey und ihr Team einen ihrer besten
T-Birds startklar gemacht, einen frisierten und stark
modifizierten GMC Banshee, der auf den Namen
Shooting Star getauft war. Sie hatten es mit nur drei
neuen Einschusslochern in der Seitenwand heimlich
nach Denver geschafft. Und jetzt warteten sie auf dem



