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Kunkin kokoelmaan kootun pelin tek eisen pelin esittely-
sivuilta ja viereisesta sisallysluettelosta. Ikuperaisten kuvittajien kuvien
lisdksi kokoelmassa on kdyte ii erin ja Wille Ruotsalaisen te-
kemaa uudempaa kuvitusta

Pelit on pyritty toistamaa ssa alkuteoksia kunnioittaen.
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OUTOUDEN TAUSTAA

1980-luvun alkupuolella tai vield puolessa valissdkaan
ei ollut suomenkielisia roolipeleja saatavana. Englannin-
kielisidkin oli vain harvoilla. Niitd kun sai vain ulkomailta.
Niinpa erindisten Acirema-kokeilujen jélkeen paatin t
da oikean suomenkielisen roolipelin. Miekka ja $
-nimi valikoitui jotenkin itsestdan, osaltaan sarja
ti Conanin ropepalstan vuoksi.
Monet pitavat Miekka ja Magiaa ensimmaise
malaisena kaupallisena ropena. Oikein Tehokopi
taitettuna ja tuotettuna se varmaan sita onkin. Kuvit
on vahdinen, mutta onneksi sain minulle kirjoitelleelta
Tuomas Plrlselta luvan kayttaa hanen [dhettamidan pik-

teen. Jollain laill i in, koska vuosien
saatossa aika i ton on kertonut

iseksi, se on tavattoman hauska peli.
eemi on hiukan hioutunut vuosien saatossa ja sa-
taulukoineen kalmo on aivan ehdoton peli oi-
ssa porukassa pelattuna.
Kalmon suosio innoitti jatkamaan pienten pelien sarjaa
ja samassa vuosituhannen vaihteen kriisissa (1999) syn-
tyi Ameba. Yksinkertaisinta roolipelid haettaessa Ameba
saattaa olla hyva vaihtoehto. Sen arvo perustuu suuresti
huumoriin, mutta olen kuullut joidenkin sitd pelanneen-
kin. Jopa livena makuupussiin sulkeutuneena liikkuen.
Vuonna 2001 julkaistu maalaisroolipeli Inkkunen, Ank-
kunen, Ynkkynen, Hakomaki sai nimensa vuosientakai-
sesta hokemastani oudosta kertosdkeestd, joita minulla
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riittdd. Kuten arvata saattaa, tamakin peli perustuu huu-
moriin, mutta yllattden on myds aivan pelattava maalais-
rope. Ehkd muuten ainoa laatuaan maailmassa.

Tuolla pelilld on sentddn seikkailtu useita kertoja.maa-
laiseldaman haastavissa ympyrdissa traktorilla p
ajellen ja kylan kioskilla kaljaa kitaten. Sympaat
kunen... lienee ainoa peli, jossa hahmolla voi olla
‘taitokusenta’, ‘rilluttelu’ tai ‘naisen logiikka’.

Maanmainion Jukka Tilsan absurdeja ja jarjettoma
huumorin ystaville tarkoitettuja sarjakuvia lukeneena
olihan minun pakko tehda myos Tilsaworld sarjakuva-

injohtajaa ja sen
mielettdman monipuo-
joamat mahdollisuudet

vitettuja. Hupaisaa on se, etta Vainossa
easti kymppinoppaa, mutta teekkareita/
00reja varten siind on muunnostaulukko D20/D10.
a pelien teksteja on toki hauska vain lukeakin, ko-
e my0ds ihmeessa pelata nditd ihmetekeleitd. Epdilen
imittdin, ettd saattaisit jopa pitaa jostakin.

Rico, elokuussa 2013
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Tassa seurassa ei lemutal

Oma roolipeliharrastukseni alkoi niin sanottuna roolipelien
kulta-aikana, kun seka kotimaista tuotantoa ettd suomeksi
kdannettyja peleja myytiin aina kirjakauppoja ja marketteja
my®oten. Syntyperdisenad tamperelaisena ja innokkaan -
lilehtien lukijana tulin varhaisessa vaiheessa tutust

lintekijana seka harrastuksen edistdjana ja komme
Kun yhtdloon lisatdaan nyt myéhemmin vuodet

ettd Riston vaikutus omiin roolipelikokemuksiini ja yleen-
sakin tapaani ajatella peliharrastusta on ollut huomattava.

mintana voi ajatella m
yhtd monta narua kuin

mielta siitd, ettad sen tuleekin a niin. Muussa tapauk-
sessa lopputulos le eksynyttd irlan-
tilaista kansanta n juuri syoksynyt

? aky sekin, mutta suurella
a darimmaisen turhautta-

iin peleihinsa on rivien va-
ped mutta ehdoton teesi:

, mutta itse roolipelaaminen alkaa aina siita,
tsomme toinen toistamme poydan ddressa silmiin.
unnetaan pelialan kirjoituksiensa ohella parhaiten
isista fantasiapeleistddan kuten Miekka ja Magia tai
endi, mutta han on pelisuunnittelijana huomattavasti
monialaisempi ja ennen kaikkea rohkeasti erilaisia ideoita
kokeileva. Tilsaworldin parisenkymmentda sivua vuodelta
2001 tarjoaa sekin harvinaisen pelimekaanisen elementin,
strippirakenteen. Tarinan tai seikkailun kaarta ei kenties
tata nasevammin voi alusta loppuun torayttaa!

-Ville Laakkonen
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