Gassenkunde

Geisterkunde

nein | B

Geographie
Geschichten

Menschenkunde

Orientierung

Pflanzenkunde

Sinnesschirfe

Tierkunde
Zahlenkunde
Handwerksfertigkeiten

Basteln

nein
nein

nein

evtl.

A

C

B
nein | B
B
evtl. | D
B

evtl.

MU/KL
KL/IN
KL/IN
KL/IN
KL/IN
KL/FF
KL/IN
MU/CH

g
Fingerfertigkeit
- Klugheit Gewandtheit

%,gt

1
4P Konstitution

|

\g Charisma \ Korperkraft

1

rjb\

35

P4 Korperfertigkeiten BE STF FW Eigens. EW PW

A

11 Friemeln C FF/GE

1 Korperbeherrschung ja E GE/KO

11 Kraftakt ja B KO/KK

} jL Selbstbeherrschung nein | D _I_MU/KO

8 Verbergen ja I'e KL/GE

, Gesellschaftsfertigkeiten BE STF FW Eigens. EW PW

"I E Betteln

Durchschauen pnein | G KL/IN
- | ; —_
: @ Einschiichtern ! nein | B MU/CH
A /! Umschmeicheln evil. D IN/CH
?:’ Willenskraft | nein | D MU/KO
£ A T ot

Heilkunde -

Kochen ja A IN/FF §

Musizieren ja A CH/FF i‘f

Uberleben

Kampffertigkeiten szv\:,/

Einhandwaffen /

Raufen ja C GE/KK /

Schilde ja C GE/KK /

Schusswaffen ja D IN/FF

Wurfwaffen ja B IN/FF

Zweihandwaffen ja E GE/KK /
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Schone Di

Glitzer

Tierbegleiter




