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Le Guide pratique de Glamour

est votre indispensable compagnon de voyage pour
toute visite de la capitale du plus grand empire que
le monde de Glorantha ait jamais connu !

Celivre de 135 pages vous offre :

O Une carte complete et une description précise
détaillant la capitale de 'Empire Lunar, ainsi
que des conseils avisés pour en tirer le meilleur ;

® Les portraits et descriptions de onze
personnalités éminentes que vous pourrez y
cotoyer, dont FitzLune, TEmpereur Rouge, et
I’héroine lunare Jar-eel la Tranchante ;

® Unedescription et une carte du Sultanat de
POmbre d’Argent, le centre névralgique de
Empire Lunar ;

O® Une vue densemble de la géographie et de
histoire de PEmpire Lunar ;

O Des descriptions pour RuneQuest : Aventures
dans Glorantha des cultes de ’Empereur Rouge,
le magicien immortel de PEmpire Lunare, et de
la déesse Glamour, ’humble nymphe qui devint
la Premiére Inspiration de FitzLune ;

® Un apercu des secrets du culte de Kalikos
Briseuse-de-Glace, du College Lunar de Magie
et des Monopoles Impériaux du culte d’Etyries ;

® Des informations de contexte jamais rééditées
depuis la fin du légendaire fanzine 7ales of /¢
Reaching Moon ;

® Des rumeurs, des fictions, des chansons, dela
poésie, et bien plus encore !
Vous trouverez ici une édition eniicrement revue et
enrichie du Rough Guide te Glamour originel écrit
par Chris Gidlow, Mike Hagen, Nick Brooke,
Michae! O’ Brien, Jeff Richard, Greg Stafford et
leurs amis, illustré par Dario Corallo, Simon Bray,
Julie Hudson ¢t d’autres actisies.

La préface est de Jeff Richard, Président et
Directeur artistique e Chaosium inc.

Le Rough Guiidc to Glamour fut d'abord publié
comme un livre de référence pour les joueurs de
Life of Moonson de Reaching Moon Megacorp, un
jeu de role grandeur nature pour 50 joueurs qui
débuta en 1997 et qui fut joué en Amerique du
Nord, en Europe et en Australie. Les personnages
sont disponibles dans Life of Moonson. Book One :
the characters.
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Préface

SALUT A LA LUNE MONTANTE !

Le premier Guide pratique de Glamour fut publié en 1997 : il sagissait
d’'une brochure de 40 pages rédigée pour servir de base a La vie de
FitzLune de Reaching Moon Megacorp, un jeu de role grandéur
nature (JDRGN) a 50 joueurs, qui a débuté cette année-la lors de
la GloranthaCon V. Cette convention se révéla une « cofjonction
astrale favorable » pour Glorantha et Chaosium, lesgparticipants
formant un véritable Whos Who de Iéquipe Chaosium actuelle. Cest
la qu'a débuté mon partenariat décriture avec Greg Stafford et qu'une
longue et fructueuse amitié est née entre Michael O’Brien'et moi.
Mais plus important encore, lors d’'un long trajet de retour enyoiture
de Victoria a Seattle, Nick Brooke, Chris Gidlow et moi avons bati,
les yeux bouffis, des plans et des histoires qui ne prennent forme
tangible qua présent.

Il est évident que « notre » Déesse Rouige a béni cette convention et
nos entreprises — et je pensé qu’il est juste de dire quede nombreuses
graines dont Iéclosion donna le €haosiumi actuel furent semées lors
de cette convention. Donc, quand Nick, ChrisietdMike Hagen mont
dit qu’ils voulaient remettre ce travaiba disposition, je nai été que
trop heureux de les assurer de' mon soutién inconditionnel !

Les faisceaux fluctuants du clairide lune'illuminent la « Glamour »
présentée. Ici et la quelque reflet parasite des paillettes d’'une
discotheque New-Wave ou du crane lustré de Telly Savalas pourrait
évoquer ld popieulture de la,défunte « cool Britannia ». Mais cest ce
qui arrive lorsque Fon explorela Cité des Réves. Nous ne vivons pas
danslemonde réelich— noussommes dans Glamour, la ot dieux et
déessesmarchent parmi les hommes, la ot cauchemars et fantasmes
se font chair.

Alors, profitez’du nouveau Guide pratique de Glamour ! Rencontrez
les;agents du Prononcement sur la Place Rouge, tentez demprunter
le Pont d’Argent et obtenez I'Illumination et la Folie dans la douce
lumigere pourpre de la Lune Rouge !

Jadresse mes remerciements infinis a Nick, Chris, Mike et toute
autre personne impliquée dans le retour au monde de ce réve perdu !

Jeff Richard

Président et directeur créatif de Chaosium, Inc.
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La Premi¢re Inspiration
oc FitzLune

par Chris Gidlow

GLAMOUR, LA MAJESTUEUSE METROPOLE
de ’Empire Lunar, est I'une des plus grandes cités
de Glorantha. Pour les millions de fidéles de la Voie
Lunare, elle représente bien plus que cela. Car ici,
dit-on, le Pouvoir de la Lune vient se poser surda
surface du monde. Cest une ville d'une beauté et
d’'une puissance inégalées, une ville aux merveilles
sans pareilles.

Glamour fut fondée par 'Empereur Rougeé peu
apres Apothéose de sa mere, a proximité du cratere
qui porte témoignage de son ascension’aux cieux.
LEmpereur souhaitait fournir une image de ' Harmonie
de la Voie Lunare, une source ded#éconfort pour ses
disciples et d’inspiration pour le monde extérieur. La
Séduction de FitzLune et Glamour, partie intégrante du
rituel sacré appelé la Dange des Retours, est célébrée a
chaque mariage lunarZEmpereur Rouge y est dépeint
courtisant la nymphe Glamour, désignée’du nom de
fille de TyleneagdMaitresse de Flllusion. Il lui décerna
le titre d’Inspiration de FitzLune et la couronna du
Diadéeme des Toufs qui forma lenceinte de la Cité
Intérieure. En retour, elle lui'ouvrit ses terres, ses trois

monts et sa source sactée. De leur union, la Cité de
Glamountisa sa fondation.

Le monde profane peut étre dur et impitoyable,
trop dur de fait pour bien des personnes. Le culte de
Glamour représente I'Illusion qui est lessence méme de
la MoiedLunare. Il est a lorigine de la chaude radiance
rosée dont la plupart des voyageurs visitant la ville
font lexpérience. Il fagonne les lentilles teintées de
rose quutilisent les fidéles pour contempler la Lune



Rouge dans toute sa splendeur. Les Prétresses du Culte
veillent a ce que les péelerins visitant la ville comme [€lite
privilégiée qui y réside ne contemplent que la perfection
qu’ils attendent de Glamour. Pour eux, tout est pour le
mieux dans la meilleure de toutes les villes possibles.
Mais pour les pauvres, les opprimés, les miliciens
endurcis et les informateurs cyniques, la misére urbaine
et loppression les plus sombres se tapissent dans les
ombres de Glamour.

Comme il convient au cceur méme de la Voie
Lunare, Glamour est une ville de contradictions. Pour
certains, dévots fanatiques de la Déesse Rouge, la ville,
harmonieuse manifestation de la volonté de 'Empereur,
sapparente au paradis avec ses rues pavées de pierre de
lune que balayent d’affables élémentaires. Pour d’autres,
ce nest rien dautre qu'une ruche humaine grouillante
quentretient le travail forcé de « pénitents » enchainés
et que patrouille une police brutale de laquelle il faut
protéger jusquia ses pensées et méme ses réves. Lune
et lautre maniéres de voir les choses sont correctes, et
pour autant chacune savere incomplete.

Glamour peut étre vue comme une série de cercles
concentriques, échelonnés depuis la Citadelle du Seuil.
Décalque de la Rune de la Lune, un mur sépare lecércle
en deux, séparant la Cité Extérieure, la ville de Glamour
proprement dite, de la Cité Intérieure, du Seuil et de la
Cité des Réves. Cette derniére est une enclave fortifiée
distincte, accolée au mur a lextrémitéopposée dela Porte
des Quatre bétes qui donne acceésd la Cité Extérieure. La
ville monte graduellement jusquau Seuil, avantde sélever

Je croisémla Déesse Rouge,
Maitresse dela wie et de la mort,
Qui descendit dénudéedans les Ténébres,
Fattuee par [’'Ombre Gardienne,
Er ressiscitée par les secrets de
I’Efincelante Mere Arachne.

Elle triompha de I’'Ours
Pour‘raviver le ciel,

Elle traversa le Pays des Morts,

Et vainquit les Gardiens de "Ombre,
Et nous apporte la liéerté
De notre Septieme Ame.

Elle est le Miroir et Elle est le Masque.
Elle est la Substance et la Passion.

Le Credo Lunar, tiré des
Sept Etapes de la liberation

abruptement jusqu’a la lévre du Cratere ou se dresse,
perché en son point le plus haut, le Palais de FitzLune.

La capitale impériale est entourée de faubourgs,
voire de sordides taudis, chacun deux une enclave ou
se pressent réfugiés et étrangers. Au-dela de lenceinte
de la ville sétendent d'innombrables rues et ruellésalin
semblant dorganisation est imposé par leslarges voies
qui rayonnent a partir de la cité, Le principal faubourg
sétend le long du Canal et dela Voie de 'Emipereur
jusqua BonneRive. Ici réSident les' myriades d'individus
qui affluent & Glamour en quéte de gloire, de fortune ou
d’inspiration, a l'affut d'une ‘opportunité pourapprocher
le cceur de 'EmpireyledCratere et la Cité des Réves.

Un massif mur deypierre rouge, monolithique
sépare la Cité Exterieure des faubourgs. Des engins
défensifs aux formes et fonctions obscures coiffent les
tours. Démons chauve-souris, demi-dieux lunars et
horreussiinnommables patrouillent ses chemins de
ronde crénelés)Et daucuns vont méme jusqua affirmer
que les portes elles-mémes ne sont rien d’autre que des
monstres gardiens vivants dont [éternelle vigilance tient
les invasions enrespect.

Une fois franchies les portes, les voyageurs pénétrent
dans la Cité Extérieure, un lieu aux merveilles sans
pareilles dans tout Glorantha. Ses temples de marbre,
ses minarets qui sélévent en fleéche, ses palais aux
facades gemmées, ses parcs verdoyants et ses boulevards
spacieux comptent au nombre des merveilles du
Troisieme Age. Uanimation des marchés révéle toute la
richesse commerciale de 'Empire. Des slogans propres
a conduire les Ames a I'lllumination ornent les fagades
de bien des batiments publics. Lors des fréquentes
fétes religieuses, la ville chatoie des mille couleurs
des bannieres, des processions et des réjouissances
des citoyens.

Pour les cyniques ou ceux qui décident d’aller
au-dela des apparences, il est évident que la Glamour
Extérieure nest pas exempte des tares propres a toute
ville. Derriére le voile de glamour et de beauté tissé
par le culte civique, pauvreté, privation et criminalité
sont tapies. Des miliciens, et dautres forces impériales
plus sinistres, maintiennent la ville au seuil précaire
de l'anarchie. Comme dans n'importe quelle autre
ville, commercants, esclaves, idéalistes et bons a rien
abondent. Comment pourrait-il en étre autrement au



cceur d'un Empire dont la Déesse est acclamée a la fois
comme le Miroir et comme le Masque ?

La carte et son commentaire présentent cette Cité
Extérieure dans tous ses détails et attraits.

Au coeur de la cité de Glamour repose le Diademe
des Tours, prosaiquement appelé de nos jours le Vieux
Mur. A I'image du pouvoir de 'Empire de la Déesse
Rouge qui se répandait sur le monde, la ville a jailli en
dehors de lenceinte fortifiée originelle de la Premiére
Inspiration. Par-dela ce seuil fortifié, le pouvoir de
Glamour ne fait que saccroitre et la radiance rosée se
fait plus intense. Trés peu restent de marbre lorsqu’ils
atteignent la Place Rouge, espace sacré pavé de
pierre de lune.

Au centre de Glamour se dresse la Citadelle du Seuil,
un palais de joies indicibles dans lequel la plupart des
mortels voient un paradis. La Citadelle du Seuil occupe
lespace liminaire entre la tentaculaire Cité Extérieure,
siege du Gouvernement Impérial et de l'activité
commerciale, et la Cité Intérieure, résidence du divin
FitzLune. Seules ses portes percent le Mur Intérieur
pour livrer acces a la 1égendaire Cité des Réves.

Au-dela de la Place Rouge, la Citadelle du Seuil
dresse ses murs concentriques, ses guérites et/Sés
tours. Ici les affirmations de la propagande inip€riale
deviennent réalité, une réalité magiquéydont les
étrangers ne sauraient faire lexpérience que par le réve
ou l'illusion. Un homme pauvre, maintes fois dégupar
la réalité concréte de 'Empire, trguvera néanmoins ici
la satisfaction de ses aspirations etle plaisir véritable... a
condition que les gardiensdela potte le laissent passer.

Peut-étre se trouve.t-il en ces murs des individus
que naffecte pas le pouvoir de Glamour mais pour
les visiteurs et le plus grand, nombre de ceux quiy
travaillent, lagville naxien dordinaire.

La Glamour Intérieure, sise 3 mi-chemin de la Lune,
est lespace limindire ol se rencontrent le mythe et le
reel. Cest ici que le Pouvoir de la Lune descend sur
le monde. Ici, au eceur de Glamour, méme les plus
humbles peuvent apercevoir 'Au-dela. Les mains
humaines sépargnent la plupart des travaux subalternes,
portiers et/ porteurs véhiculant les biens et les
personne$ au sein de la cité nétant que des simulacres.
Les élémentaires assurent que les routes se réparent
delles-mémes. Les esprits abondent, parcourant les rues
pour accomplir diverses taches et unissant leurs voix

en des choeurs de louanges perpétuelles. On peut voir
des cariatides vivantes se fondre aux facades ou sen
extraire et réparer des fissures, voire méme modifier
l'architecture. Et les clercs des scriptoria prennent méme
plaisir a leur travail.

Derriére la cité de Glamour sétend la Cité Intéfieure,
la Cité des Réves. Un parc paysager sépare les murs
de la Citadelle du Seuil des Murailles du Somuneil
qui protégent la Cité Intérieure. ba Route d’Argent
de la Glamour Extérieure longe ses murs étincelants
jusquau Pont Sonnant."Du Seuil jusquala Cite des
Réves sétire la premiere section du Pont d’Argent, une
bande de métal brillantdarquée, longue de pres de cinq
kilomeétres, lien tangiblereliant 'humanité au pouvoir
de la Lune. Lentréea la'Cité,des Réves seffectue par la
Porte d’Argent, quempruntentseuls les privilégiés et
individus sacrés.

Derriéresses propres murs, la Cité des Réves séleve
en térrasses surla paroi extérieure du Cratére en une
réalité onifique et parfaitement malléable. Ici, tout
est toujours en parfaite harmonie avec la volonté de
I'Empereur, y cofnpris 'architecture et méme le réseau
des rues. Juchée sur la lévre méme du cratére, la Maison
Pourpre de FitzLune garde I'acces a la seconde section
du Pont'd’Argent, laquelle mene, sélevant sans cesse,
jusqua la Lune. La Cité de Rubis, sise sur la Lune, est
parfois appelée « LAu-dela de Glamour » car, d'un
point de vue mythique, elle jouxte la Cité Intérieure.
Dans la Citadelle du Seuil et dans la Cité des Réves
existent des portes, accessibles uniquement aux plus
hauts personnages de 'Empire, qui livrent directement
acces a la Lune.

Certains verront en Glamour une ville d’illusions
splendides, d’autres de vérités déformées. Néanmoins,
pour les hiérarques lunars qui jouissent de la faveur de
IEmpereur et de sa mere, elle nen est pas moins une
ville de réves, tandis que pour les barbares hostiles et les
esclaves captifs, elle se révele une cité de cauchemars.
Quant a ceux qui habitent ses insulae et ses belles
demeures, elle nest autre, tout simplement, que la
meilleure et la plus brillante des villes de Glorantha.
Une ville qu’ils nomment leur foyer.

Q. X 8



La Gité oes Réves

Par-dela la Cité de Glamour séleve la Cité des Réves, lieu de merveilles
et denchantement ot des houris aux yeux de biche se languissent dans
des cours de marbre ou flotte le parfum de fontaines deau de rose. De
jeunes éphebes nus aux hanches de gazelle traversent les salles d’un pas
léger, foulant au pied les tapis de plumes de paon, leurs éclats de fire
cristallins scandant leurs faits et gestes. Un treillage dos et de rubis laisse
entrevoir les divans parfumés du harem de 'Empereur. Les harmonies
d’un orchestre invisible flottent en accord avec les ondulations des eaux
d’un bain éclairé a la lampe.

La Cité des Réves est un vaste palais, ou plutét un complexe
de palais, associant des kilometres de couloirs, deséaliers,et de
colonnades reliant des parcs, des demeures et des salles dont la finalité
ne saurait quétre objets de conjectures. La réside FitzLune etles
radieux membres de la famille impériale. La se dressent aussi les
palais des glorieux sultans et de leurs parenteles. Bes grands noms de
I’Empire, les armées de courtisans et deselaves, les fonctionnaires de
la Maison Impériale, tous fréquentent aussi cés murs.gdia cousine de
I'Empereur, la Danseuse Rouge du Pouveit, s’y rend fréquemment.

Le fonctionnement souvent obscur de la counseffectue sous l'ceil
attentif de Mikos Thiokonos, la Voix del Empereur, lequel ne vit que
pour assurer le bien-éfre'du Fils de la Lumiere. Bien peu daffaires
d’Ftat sont traitées dans cette cité'dédiée au plaisir, au repos et a la
récompense, le Présidium Impérial préférant lenvironnement plus
austére de la Citadelle du Seuil.

La Cité des'Réves selevesentterrasses sur la pente extérieure du
Cratérg. Depuis laGlamour Extérieure, la Route d’Argent longe ses
mursetincelants jusquau Pont'Sonnant qui résonne sous les pas
des centaines de pelerins qui en font chaque jour I'ascension pour
contempler le.Cratere Sacré. Lacces a la Cité des Réves seffectue par la
Porte d’Argent, monument d'une beauté exquise, inégalée, qui abrite
la’Cour des Sultans. Ce portail, tout comme d'autres portes et escaliers
des Grands appartements, est gardé par les Sceurs de I'Enfer de la
Garde Impériale, reconnaissables a leur masque d’argent. Le palais
de FitzLune, la Maison Pourpre, sétend le long de la lévre méme du
Cratere, bordé par les Jardins suspendus des Délices Célestes. En son
centre la tres-sacrée Antichambre de la Lune livre, seule, acces au
Pont d’Argent reliant Glorantha a la Lune Rouge. Les pélerins dont
les yeux sont protégés contre la radiance céleste peuvent parfois saisir
une image fugace de 'Empereur et de ses veneurs lorsque ceux-ci
empruntent le Pont dArgent pour aller se détendre dans la Demeure
de Sa Mere sur la Lune.
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