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Wir schreiben das Jahr 2012 n. Chr. Mithras – 
uralt, unergründlich und ein Gott unter 
den Blutsverwandten – ist gerade im 
Körper seines Möchtegern-Diableristen 

Montgomery Coven aus der Starre erwacht. Nun erweckt 
er mit der Hilfe seines Geliebten und Vertrauten Roger de 
Camden fünf Herolde der Sonne, um Artefakte der Macht 
zurückzuerlangen, die dem Methusalem seinen einstigen 
Ruhm zurückbringen können. Als die Herolde – der zentrale 
Klüngel in dieser Chronik – an die Arbeit gehen, stellen sie 
fest, dass sich eine weitere Bedrohung erhebt: Die Zweite 
Inquisition hat unter dem Namen Operation Antigen in 
London Fuß gefasst. Inmitten all dessen muss der Klüngel 
seinen Zwang, Mithras zu gehorchen und ihn zu verehren, 
mit immer wieder auftauchenden Erinnerungen in Einklang 
bringen, die den Ältesten in einem weitaus dunkleren Licht 
darstellen. Wenn sich der Staub legt, wird das London, das 
die Blutsverwandten kennen, nicht mehr existieren.

Willkommen in
EINLEITUNG

HEROLDE DER SONNE
Die Herolde der Sonne sind perfekte Gefäße für 
Mithras’ Willen, denn ihre ursprünglichen Persönlich-
keiten und Erinnerungen wurden ersetzt, um Platz 
für die bedingungslose Loyalität gegenüber dem 
Methusalem zu schaffen. Ihr eigenes Selbst wiederzu-
erlangen, macht einen Großteil der Geschichte des 
Klüngels aus. In Anhang III findest du fünf vorgefer-
tigte Charaktere mit ihren Rückblenden.

„Oh, ich liebe die Londoner Gesellschaft! 
Sie besteht inzwischen aus schönen Idioten 
und brillanten Wahnsinnigen. Genau so, 
wie eine Gesellschaft sein sollte.“

– OSCAR WILDE

london
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Der Fall Londons ist eine Sandbox-Chronik – am Ende 
jedes Kapitels werden wir Brücken zu dem Kapitel schlagen, 
das der Klüngel als nächstes angehen möchte. Jedes Kapitel 
stellt außerdem einen oder mehrere Blutsverwandte vor, die 
in zukünftigen Kapiteln als Kontakte fungieren könnten, 
wenn die Charaktere es sich nicht mit ihnen verscherzen. 

Was du in Händen hältst, ist ein fertiges Buch, und das 
braucht nun einmal eine Abfolge von Kapiteln. Du kannst 
und sollst die Kapitel in deiner eigenen Reihenfolge abhan-
deln, sodass sie sich an den Bedürfnissen deiner Gruppe 
orientieren. 

EINE DUNKLE, STÜRMISCHE NACHT ist das Eröffnungska-
pitel, in welchem der Klüngel erwacht und seine Mission von 
Pater Thomas erhält. Hiermit musst du beginnen.

In DÄMMERUNG DER FLAMMEN ist der Klüngel auf einer 
großen Feierlichkeit von Queen Anne zu Gast, ehe sie von 
der Operation Antigen angegriffen wird. Dies ist ein groß-
artiges Kapitel, das frühzeitig gespielt werden sollte, damit 
die Charaktere auf der Party eine Reihe von Kontakten zu 
Blutsverwandten knüpfen können und um ihnen bereits 
früh Angst vor Antigen einzuflößen. Der große Kampf mit 
Antigen ist jedoch auch ein guter „Knall“, wenn er später 
stattfindet. 

	■ Mögliche Kontakte in diesem Kapitel: Lady Scarlett 
(Ventrue und Assistentin von Queen Anne), Adisa (Ba-
nu-Haqim), Chun Hei (Brujah und Enkelin von Gwen
llian Arwyn), Caleb (Nosferatu) und Josephine (Ventrue)

FAMILIENANGELEGENHEITEN bringt die Herolde nach 
Southall, der Domäne von Sri Sansa. Sri Sansa ist ein überaus 
humaner Ahn und durchaus bereit, sein Artefakt abzugeben, 
weshalb dieses Kapitel eine hervorragende Möglichkeit für 
einen frühen Einstieg bietet. Das Kapitel ist allerdings sehr 
vielschichtig und verlangt von den Spielern, dass sie über 
die reine Mission hinaus nachforschen, weshalb es vielleicht 
besser ist, es erst später anzubringen. 

	■ Mögliche Kontakte in diesem Kapitel: Najma Elmi 
(Kind der Dämmerung), Ayse Dhanial (Tremere von 
Haus Carna) und Gabrielle (Nosferatu)

WAS SICH DARUNTER VERBIRGT führt den Klüngel in die 
Dunkelheit unter London, wo der verräterische Richard de 
Worde wartet. Dieses Kapitel bietet Präludien für Jagd und 
die Möglichkeit, Anker aufzuspüren, wodurch es sich für 
einen frühen Start eignet. De Worde ist jedoch ein furchtein-
flößender Antagonist, und um im Kapitel voranzukommen, 

sind körperliche Auseinandersetzungen erforderlich, weshalb 
es vielleicht besser ist, erst später damit einzusteigen. 

	■ Mögliche Kontakte in diesem Kapitel: Gabrielle 
(Nosferatu)

ROTE LISTEN UND ROTE MÜTZEN führt die Charaktere 
zu Gwenllian Arwyn, einem ehemaligen Pater des Mithras-
kults. Arwyn sehnt sich danach, gegen Mithras zu rebellieren, 
weshalb dieses Kapitel einen hervorragenden frühen Einstieg 
bieten kann, wenn die Erzählerin gerne etwas Rebellion un-
ter den Charakteren säen möchte. Arwyn kann auch für eine 
große Enthüllung über die Geschichte des Klüngels sorgen, 
weshalb das Kapitel später gut Platz finden kann. 

	■ Mögliche Kontakte in diesem Kapitel: Daria (Nosferatu), 
Regina Blake (Toreador und Hüterin des Elysiums) und 
Chun Hei (Brujah)

GÖTTER UND MONSTER ist unser letztes Kapitel. Je nach-
dem, welchen Weg sie einschlagen und welche Verbündeten 
und Feinde sie sich auf diesem Weg machen, haben die Cha-
raktere verschiedene Möglichkeiten, über ihre Verbindungen 
und die Zukunft Londons zu entscheiden.

LONDON NACH DEM FALL ist unser Epilog für Erzählerin-
nen, die diese Chronik nach einer Zeitreise in die modernen 
Nächte fortsetzen möchten.

ANHÄNGE  Am Ende dieses Buches findest du die Anhän-
ge. Für Erzählerinnen, die eine größere Chronik aufbau-
en wollen, bietet der erste Anhang weitere Details über 
London um das Jahr 2012 herum. Im zweiten finden sich die 
Hintergrundbögen, die für moderne Chroniken in London 
verwendet werden können. Der dritte bietet fünf vorgefertig-
te Charaktere sowie mehrere Rückblenden, die durchgespielt 
werden können.

DER FALL LONDONS 
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