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BIENVENIDO
AL BUCLE

El paisaje estaba lleno de mdquinas y chatarra metdlica relacionadas

de un modo u otro con el centro. En el horizonte, siempre presentes,

se elevaban las colosales torres refrigeradoras del reactor de Bona, con
sus balizas de senializacion verdes. Si pegabas la oreja al suelo, podias
oir los latidos del Bucle; el ronroneo del Gravitron, la obra de magia
tecnoldgica en torno a la cual giraban todos los experimentos del Bucle.




