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Ich erinnere mich noch genau an meine Ankunft in der kiniglichen
Stadt. Es war ein Markttag und die Schlange am Westtor war schon
am frithen Morgen lang und uniibersichtlio. Uberall waren Wagen mit
Waren, Reiter mit prall gefiillten Satteltaschen und Wanderer mit grofien
Scicken anf dem Riicken. Gaukler vertrieben den Wartenden die Zeit mit
thren Kunststiicken, Musiker spielten Melodien und der Duft exotischer
Gewiirze erfiillte die Luft. Vor mir war ein sinitischen Banern, der seine
Gemiiseernte auf seinen Wagen geladen hatte und sich die Zeit mit einem
vendalischen Waffenhdndler vertrieb. Sie spielten ein Wiirfelspiel, bei dem
es mebr anf Gliick, als anf Taktik ankam. Hinter mir saff ein T ‘chk
anf dem Boden und sprach mit einem Eulen-Tham iiber die Gotter. Der
gepflegte kleine Mann und der in abgewetztes Leinen gekleidete Tham
hatten nicht unterschiedlicher sein konnen und doch teilten sie ihren Wein,
horten dem andern zu und tolerierte dessen Ansicht. Am Wegesrand lebnte
ein Qwe an einer Buche, seinen glitzernden Dolch schérfend und erkldrte
einem jungen Siniten mit ischender Stimme was man bei der Pflege von
Metallwaffen zu beachten habe. Auf einer kleinen Weide, nicht weit
vom Wegesrand saflen Hirten und bewachten ihre Herden. Der Duft des
Essens anf ihrem Lagerfener lief§ mir das Wasser im Munde zusammen-
lanfen. Es war eine Mischung aller V'olker und Handwerk und alleine
in dieser Schlange zu steben und den Gesprichen u lanschen, war eine
anfregende Erfabrung.

Auch ich konnte mich dem nicht lange entziehen und sprach einen
sinitischen Kréauterbindler an, der einmal im Mond seine Waren,
dem Markt verkaufte. Er ergébite mir von seinem Bauernhof nnd se
Familie. Toh erfubr von seinen Angsten und Hoffnungen und durfte an
unzdhligen Anekdoten teilhaben.

Als wir den groffen Mauern der Stadt niberkamen, fragte ie

winden kinnte, obne von einer Ballista in Stiicke geschossen 3 werden?
E; war .wbm Mittag als wir md/z'fb am Tor eingela den, aber

zu verlieren, aber ich sollte mzrb irren. Ma
nach meinem Begebr, durchsuchte mein

Stadt ein.

Die siberschwdinglichen Be e i den gehort batte,
waren nicht iibertrieben gewesen. ich vom ersten
Moment an. Die StrafSenm gerade gezogen und gepflegt.
net und jeder Block hatte
unde, keine Ratten rannten
sprach mich an und kein Dieb

s es mir affiel — Teromberg stank nicht,
ch B/m‘ oder nach anderen menschlichen Ausdiins-
viel von den Kanalisationen gehirt, aber hier sab

nocheltief in menschlichen Exckrementen 2u stehen.
Und so begann meine Reise durch die schinste Stadt des sinitischen
Reiches, und es war wie ein Rausch, an dem sich jeder erfrenen sollfe.

Aus den Erzéblungen von Rewold, dem Wanderer

%




TEROMBERG

PLANUNG UND ENTSTEHUNG

Die Stadt Teromberg wurde vor 380 Jahren von dem Sini-
tenkonig Terom Tharon errichtet. Der Herrscher war fiir seine
Logik und sein mathematisches Kénnen bertihmt. Daher plante
er viele Jahre, bevor nur ein Stein auf den Boden gesetzt wurde,
denn die nach ihm benannte Stadt sollte mehrere Zwecke
erfiillen:

Teromberg als prunkvolle Hauptstadt

Die Stadt wirde die Hauptstadt des Siniten-Reichs werden.
Ihre GroBe und Schonheit sollte beeindrucken, damit Ver-
treter anderer Volker mit Stolz in dieser Stadt begriiBt werden
konnten. Die Stralen mussten gepflastert sein und ein Kana-
lisationssystem sollte die Sauberkeit gewihrleisten. Alle Wege
sollten von Kehrern sauber und die Gebiude von Handwer-
kern instand gehalten werden. Die Hauser mussten stabil und
mehrstockig sein, um mdglichst vielen Bewohnern das Leben
in Teromberg zu ermdglichen. Teromberg sollte keine kleinen
Gassen und versteckte Hinterh6fe haben. Die Stadtwache sollte
prasent und die Strallen wiirden immer beleuchtet sein.

Teromberg als Handelszentrum

Die Stadt sollte das Zentrum fir Handel und Diens
tungen im Siniten-Reich werden. Der Hafen musste zu d
Wichtigsten auf Valcreon gehbren und den Umschlag von
Waren aller Linder ermdglichen. Auch wiirde Teromberg der
Sitz aller Gilden werden. RegelmiBig musste ein grof3etd

konnten.

Teromberg als Zentrum des Wissens
Koénig Terom, selbst ein Gelehrter, legt
Wissenschaften zu férdern. Er war
schritt eine Mehrung des Wohlstand
Teromberg ein Treffpunkt fiir di
werden.

erung an den Anblick der
s mit der Zeit nichts Ungewdhn-

liegen und soll durch zwei leicht zerstorbare Briicken mit dem
anderen Flussufer verbunden sein. Die Stadtmauer musste zehn
Metern hoch und vier Meter breit sein. Glatt und abgerundet
wiirde sie ein Besteigen erschweren.

Teromberg als moderne, sichere Stadt
Die Stadt musste ein gut geplantes Kanalisationssystem

besitzen, um die Stral3en sauber und ein Mindestmal3 an Hygiene

zu gewihrleisten. Ein 6ffentliches Haus fiir Kranke sollte Seu-

chen vermeiden und Epidemien eindimmen. Gegen Kriminelle A

musste mit aller Hirte vorgegangen werden. Personen, die sich %

einem Verbrechen schuldig gemacht haben, sollten die Aufent- 2

halts- und Wohnetlaubnis in Teromberg vetlieren.

Teromberg als Treffpunkt des Adels

schwer moglich. Aus dies;e&

Vertreter nach Teromber

Teromberg als arc
Teromberg sollte

haben. Architekten und Kj

und prunkvoll gestalten.

itekten, Steinmetze und Mathematiker vier
ste Grundstein gelegt wurde. Die Bauatrbeiten
6fiig Terom etlebte die Grundung noch als




GEsCHICHTE TEROMBERGS

304 - Grindung der Stadt
Nach 27 Jahren Bauzeit wird Teromberg zum 1. Tag im
. i zweiten Mond des Jahres 304 gegrindet. Konig Terom ernennt
L' im Rahmen der mehrtigigen Feierlichkeiten den Siniten
Genamo Gart zum ersten Biirgermeister der Stadt.

318 - Sturmnacht

Am 9. Tag im siebten Mond wird Teromberg von einem
schweren Sturm heimgesucht. Einige Dicher kénnen dem
starken Wind nicht standhalten und stiirzen ein. 70 Bewohner
verlieren ihr Leben. Die Bauern der umliegenden Gehofte
biilen ihre Ernte und Teile des Viehs ein. Aus Verzweiflung
rauben einige Bauern Saatgur von reichen Grundbesitzern, was
zu ersten Konflikten in der Bevolkerung fihrt.

323 - Flut

In der Nacht des 21. Tages im achten Mondlassen schwere
Wolkenbrichen den Tellek ansteigen. Innerhalb weniger
Stunden steht die Hafenregion unter Wasser. Die Bewohner
konnen vor den Fluten flichten, aber die Schiden sind immens,
da viele Lagerhiuser dberflutet werden. Nach dem grofen
Hochwasser wird der Pegel des Tellek vor Teromberg von Erd-
magiern abgesenkt und die Kanalisation erweitert.

343 - Piraten

Am 8. Tag im finften Mond gelangen Piraten in die Stadt.
Gut getarnt, zwischen Fisser im Laderaum eines Handels-
schiffes, warten sie bis zur Nacht und plindern ein Lageth
Obwohl der Uberfall bemerkt wird, ist die herbeicile
rouille den Piraten unterlegen. Als die Verstirkung ¢
die Beute bereits verladen und der Anker gelichte

Besatzung im Hafen.

366 — Der Dimon

Einem Zauberer misslingt ei
Kreatur liuft mehrere Stunde
der Stadt und totet elf Be
Gesetze flir Zauberei in de
um Zauberer-Einheite

on 1000 Gold aufgefordert
o nicht Folge leisten, wiirden die
d versenken. Der Burgermeister
. Am nichsten Morgen sinkt das
rs und blockiert fir drei Tage die Einfahrt.
er reagiert mit einer groflen Verhaftungs-
itglieder der Unterwelt fest. Als drei Tage

mit diesen Vorfillen zu tun haben. Birgermeister Mesim zeigt
sich wenig einsichtig, verhingt das Kriegsrecht tiber die Stadt
und ldsst weiter Verhaftungen vornehmen. Da das Gefingnis
die Menge der Gefangenen nicht mehr bewiltigen kann, richtet
er ein Lager in der Arena ein. Wihrenddessen fordert er eine
500 Mann groBle Armee vom Koénig an, die in den Straen der
Stadt patrouillieren sollten.

Als ein weiteres Schiff versenkt wird — die Forderung der
Entfuhrer betrigt schon 2000 Gold — beginnt die Unterwelt

Terombergs zu reagieren. Alle auf freiem Ful3 befindlichen
Schmuggler, Diebe und Assassinen holen Informationen ein.
Nach sechs Tagen verdichtet sich ein Verdacht. Eine Gruppe
sinitischer Hindler will das Verkaufsmonopol fir Textilien
erlangen und beginnt, unter dem Vorwand der Erpressung, die
Schiffe ihrer Konkurrenten zu versenken. Die Beweise werden
dem Burgermeister tbergeben.

Den sinitischen Hindler wird sofort der Proze
Das Kriegsrecht wird aufgehoben und alle Gefag
freigelassen.

Biirgermeister Mesim wird
Adelsstand erhoben. Bis zu seine
wiedergewihlt. Er ist klug genug set
die Unterwelt (inoffiziell) fie abreilen

391 — Die Griindu

Die im Jahr 391
einer Zeit, in der Tero
fur Wohnfliche inn:

platzte. Die Preise
en immer hoher

vor Teromberg. Dort werden ein aber stabile, zweistockige
Bedienstetenhiuser errichtet. Die Wohnungen haben zwar kein
Kanalisationssystem und liegen au3erhalb der
, bieten dafiir aber genug Platz fiir Familien.

g auf Valcreon einfithren. Am 11. Tag im neunten Mond
ein Teil seiner riesigen Armee Teromberg. Die befes-

lie erste Angriffswelle. Die Bevolkerung kann den Belagerern
ei Jahre trotzen und Ubersteht sogar eine Hungersnot, bis die
nitische Armee die Stadt befreit.

421 — Die Unterstadt

Aufgrund groBer Missernten missen viele Bauern ihre Hofe
aufgeben und versuchen ihr Gliick in den Stidten. Teromberg
kann die vielen ungelernten Krifte nicht aufnehmen, daher
errichten die Bauern kleine Hiitten in der Nahe der Mauer. Die
,,Unterstadt entsteht.

442 — Die Kelgharen

442 erwacht der Kelghu-Orden in Teromberg. In den
folgenden zwei Jahren, bis zur Niederschlagung der Kelg-
haren-Armee vor Kapac Tolar, stiirzen Morde, Uberfille und
Diebstihle die Stadt ins Chaos. Die Stadtoberen verhingen
Sperrfristen und verschirfen die Kontrollen der Handelswaren.
Die Gerichtsbarkeit spricht bis zum Jahr 444 mehr als 200
Todesurteile gegen Kelgharen oder deren Sympathisanten aus.

457 - Die Eroffnung des Spielcasinos

Zu Zeiten von Koénig Hatora IV. war die Stadtwache von
Teromberg sehr viel mit illegalem Gliicksspiel und den Opfern
von Betrligern beschiftigt. Es kam regelmilBig zu Schligereien,
nicht selten mit Toten. Finf Jahre lang versuchte es Hatora IV.
mit Verboten, aber die Situation wurde schlimmer. Der Wunsch
der Biirger und Besucher nach Gliicksspiel war durch alle
Bevolkerungsschichten grof3.

SchlieBlich entschloss sich der Kénig einen Ort zu griinden,
bei dem jeder dieser Leidenschaft nachgehen konnte, ohne
Angst haben zu missen, betrogen zu werden.




Dazu stellte er die mit der Bekimpfung von Gliicksspiel
erfahrensten Wachleute ab, erginzt um Magier, die jeden
Betrugsversuch sofort unterbinden sollten.

Das Spielcasino wurde bei der Eroffnung im Jahr 457 mit
groler Begeisterung angenommen und ist weit Uber die
Grenzen Terombergs berihmt.

465 - Der Brandstifter und die Folgen

Ohne ersichtlichen Grund legt der geistesgestorte Sinite Khe-
ress Kalang, in der Nacht zum 1. Tag im zweiten Mond, Feuer.
Er zindet im Handwerkerviertel eine Wagenladung Olfissern
an. Im Handwerkerviertel werden ganze Hiuserblocks Opfer
des Feuers. Wie durch ein Wunder werden nur vier Birger
getotet.

Obwohl der Konig viel Gold zur Verfiigung stellt, benGtigt
der Wiederaufbau mehrere Jahre. Daraufhin hebt der Burger-
meister die strikte Trennung des Handwerks im Handwerker-
viertel auf. Handwerker, Hindler und Dienstleister dirfen
sich in ganz Teromberg niederlassen, um die entstandene
Licke méglichst schnell zu schlieBen. Nur Betriebe mit starker
Geruchs- oder Gerduschbeldstigung miissen im Handwerker-
viertel bleiben oder au3erhalb der Stadt einen Platz suchen.

470 — Der erste Krieg der Gilden

Zu Beginn des vierten Monds bekriegen sich die Gilde der
Diebe und Assassinen. Der Grund fir den blutigen Ka
ist der Tod eines wohlhabenden, einflussreichen Handlers.
sterben mehr als vierzig Gildenmitglieder, bis die Oberhdupte
einen Waffenstillstand vereinbaren.

482 — Die Riuberbande
Im vierten Mond tiberfillt eine Rauberbande Kara
nach Teromberg zichen. Die Minner gehen br
Hindler und deren Begleiter verlieren ihr Leben. T
Teromberg droht stillzustehen.
Der Koénig und der Birgermeister s

sorgen. Mit diesem Wissen wir
Viele Rauber sterben im Kam
Tode verurteilt und gehi

498 — Die Rattenpla oe

ng der Firstin Amura
eiten Mond wird die Frau von First Amuras

Amuras und seinem Widersacher Furst Negus. Obwohl Furst
Negus keine Beteiligung nachgewiesen werden kann, fordert
Amuras Gerechtigkeit. Er stiirmt mit einer Einheit Gardisten
die Wohnstatt seines Feindes in Teromberg und ermordet die
Dienerschaft. Fiirst Negus ist zu dieser Zeit nicht in der Stadt,
reagiert aber prompt auf die Angriffe und sendet sein Heer
auf das Gebiet seines Widersachers. Der Krieg zwischen den
Firsten dauert mehrere Monde und kann nur durch die konig-
liche Armee beendet werden.

531 — Der zweite Krieg der Gilden

Uthorn Uskend, der Anfiihrer der Bettlergilde, wird in der
Nacht zum 4. Tag im dritten Mond ermordet auf dem Markt-
platz gefunden. Die Bettler verdichtigen die Assassinen der Tat
und schworen Rache.

In den kommenden Monaten werden 26 Mitglieder der
Bettler- und Assassinengilde getotet. Nur durch die Vermltt—
lung der Dlebesgﬂde wird im achten Mond ein Waffenstillstand
beschlossen. Um ein weiteres BlutvergieBen
grinden die drei Gilden die Paam — den Rat d¢

537 - Das Hafenfeuer
Am 17. Tag im sechsten
Lagerhaus Feuer. Das G
der Steg und die an
werden. Die bren
kerung und das Fe

end angreift und uber eine schlagkriftige
i gt die Sturmung Terombergs. Nach drei

setzt einen Berater ein. Bis zum Tod Ko6nig Kathros III.
Furstentum unter dessen Kontrolle.

er Aufstand der Hindler

Koénig Kathros IV. beschlief3t eine drastische Erhdhung der
ietgebithren und Abgaben in Teromberg, um die leere Staats-
kasse zu fiillen. Als sich die Hindler weigern, schickt der Kénig
Wachen zu den sdumigen Zahlern, um das Geld mit Waffen-
gewalt einzusammeln. Der Einsatz eskaliert.

Am 8. Tag im vierten Mond verbarrikadieren sich die Hindler
und liefern der Armee einen erbitterten Hauserkampf. Zwei
Tage und Nichte toben die Kidmpfe, bis der Konig die Sinnlo-
sigkeit seines Unterfangens erkennt und die Armee zurtickzieht.
Die Unruhen fordern mehr als 90 Tote.

Seit dieser Zeit werden Steuererh6hungen und Abgaben mit
allen Gilden besprochen.

570 - Die Larak-Krankheit

Larak wutet im sinitischen Reich. Niemand versteht den
Ursprung der Krankheit oder hat ein Heilmittel dagegen. Auch
in Teromberg breitet sie sich aus. Kénig Kathros IV. fliichtet
aufs Land, wihrend in Teromberg 2000 Buirger sterben.

577 — Der Brand der Alchemistengilde

Am 4. Tag im zweiten Mond explodiert ein Labor in der
Alchemistengilde. Schnell breitet sich das Feuer tber das
Gelehrtenviertel aus und steckt mehrere Gebaude in Brand. Die
Materialien in der Gilde erschweren die Léschung und halten
das Feuer fiir 19 Stunden am Leben. Am Ende sind 200 Opfer
zu beklagen, darunter viele Alchemisten. Die Ursache der
Explosion wird nie geklirt. Um ein solches Ungliick zukiinftig
zu vermeiden, zieht sich die Alchemistengilde an die Stadt-
mauer zuriick und umgibt ihr Gebdude mit einer Mauer.




581 — Der Tag ohne Magie
Am 13. Tag im zweiten Mond des Jahres 581 kann kein Zau-
berer Magie wirken. Die magischen Sicherungen im Gefingnis
versagen und fihren zu einer Massenflucht. Die Bevolkerung
¢ Terombergs ist aufgebracht und beunruhigt. Viele rechnen
N mit einem Angriff eines michtigen Zauberers oder mit einer
gottlichen Strafe. Am nichsten Tag ist das aullergewohnliche
Ereignis wieder vorbei.

598 — Der Selbstmord von Regaron Rigross

Der Hindler Regaron Rigross verkauft verdorbene Lebens-
mittel an die Bevolkerung Terombergs. Nachdem ein Biirger an
einer Fleischvergiftung stirbt, verliert der Sinite seine Verkaufs-
konzession. Da ihm auBlerdem eine Haftstrafe droht, ztundet
er sein Haus im Handwerkerviertel an. Der ganze Hiuser-
block brennt ab. Viele Handler und Handwerker vetlieren ihre
Geschifte und missen in andere Viertel umzichen, da sich der
Wiederaufbau ein Jahr hinzieht.

602 — Der Ktam- und der Kelghu-Orden

Im Jahr 602 versuchen die Jinger Ktams und Kelghus in der
Stadt Ful3 zu fassen. Sie kaufen ein groBes Gebidude und richten
ihre Tempel im dortigen Keller ein. Als der Birgermeister
davon erfihrt, reagiert er schnell. Die Stadtwache dringt in das
Haus ein und tétet jeden Bewohner, der sich nicht ergibt. Es
sterben 32 Junger und 8 Wachen.

606 — Die Rache der Orden

Vier Jahre nach der Ausléschung des Ktam- und Kelghu-
Ordens in Teromberg schworen deren Briider Rache. b
Tag im dritten Mond stirzt sich ein Ktam-Glaubiger k
Veranstaltung auf den Biirgermeister und erdolcht
ihn die Stadtwache toten kann.

612 — Die Entfithrung der Grafentochter

Am 9. Tag im achten Mond wird die
Graf Volberg, Vanaria, entfihrt. Trot
die Wachen keine Spur der Entfithrer

617 — Der Kampf um die

Dem Biirgermeister ist die rn im Auge. Er

dtwache von einer groflen
stadter erwartet. In den engen,
ieren zehn Wachen ihr Leben.
Biirgermeister mit Verstirkung der
zurtick. Die Verluste sind zwar hoch, aber
in der Nacht in Flammen.
meister aus ‘Amt und lasst die Unterstadt in Ruhe.
622 — Die Erweiterung der Paam

Zu Beginn des Jahres beschlieBen die Assassinen, Bettler und
Diebe, die anderen Gilden der Schmuggler, S6ldner und Spione
als gleichberechtigte Mitglieder in die Paam aufzunehmen. Eine
Erweiterung der Paam mit den Orden Ktams und Kelghus wird
einstimmig abgelehnt.

631 — Die Hungersnot

Missernten und eine groBe Heuschreckenplage bescheren
dem sinitischen Volk eine Hungersnot. Der Handel mit Lebens-
mitteln erliegt fast, da Pliinderer Reisende tiberfallen, um selbst
an Nahrungsmittel zu kommen.

Der Birgermeister von Teromberg verhingt das Kriegsrecht.
Nur Biirger und wenige Hindler diirfen die Stadt betreten. Die
Versorgung der Stadt erfolgt iiber schwer bewachtegSchiffen.

kerung wieder ausreichend Nahr

636 — Die Epidemie

Am 14. Tag im zweiten’
erste Mal pestihnlic
ziert. Obwohl die
breitet sich die Kra!
chen der Epidemie
Ausgangssperre und

zihlen konnen, daher errichten sie den
cin Treffpunkt der verbotenen Gilden

Auch wenn der Birgermeister immer wieder versucht haben
esen Ort zu schlieBen und sogar ein Feuer gewiitet hat, ist
ler Nachtmarkt unverindert der wichtigste Treffpunkt in der
Unterstadt.

647 — Die verbotenen Orden in der Paam

Obwohl das Misstrauen gegen die Priester Ktams und
Kelghus in der Paam hoch ist, werden die zwei Orden schlie3-
lich aufgenommen. Seit dem 1. Tag im dritten Tag nimmt ein
Priester Ktams und Kelghus an der Versammlung teil.

652 — Die Rache der Hindler

Der 4. Tag im sechsten Mond 652 beschreibt den Hohe-
punkt des Kampfs der Hindler gegen die verbotenen Gilden.
Die Hindler engagiert S6ldner, um dem Treiben der Unterwelt
ein Ende zu machen. Nach Einbruch der Nacht stiirmen die
Kimpfer das Hauptquartier der Diebesgilde und machen das
Haus dem Erdboden gleich, doch die Bewohner der dortigen
Unterstadt schlagen zurtick. Die Stadtwache greift erst am
Mortgen in die Schlacht ein. Bis dahin sind 300 Tote zu beklagen.

678 - Die Hornissenplage

Mit dem Beginn des vierten Monds werden immer mehr
Birger Opfer von Angriffen aggressiver Hornissen. Anfinglich
nur eine Listigkeit, findet die Plage ihren Héhepunkt im finften
Mond, als ein Schwarm von mehreren hundert Hornissen die
Besucher des Markts angreifen. Im Rahmen des entstehenden
Chaos verlieren drei Einwohner ihr Leben.

Nur Dank des Einsatzes aller Naturmagier und Priester
Dheas gelingt es die Hornissen aus der Stadt zu vertreiben.




680 - Die fremden Gestalten im Unwetter

Am siebten Tag des ersten Monds kommt es zu einem schr
starken Unwetter. Der Regen bringt die Kanalisation zum Uber-
laufen und Blitze zerstoren Gebaude in der Unterstadt und im
Kénigsviertel. Selbst die Magier der Gilde kénnen das Gewitter
kaum bindigen, das mehr als sechs Stunden wiitet. i

Mit den Aufraumarbeiten mehren sich die Gerlichte, dass sich 2
im Schutze des Regens mehrere Gestalten in die Stadt geschli-
chen haben sollen. Sie waren fast drei Meter grof3, muskul6s,
mit reptilienhaften Kopf. Sie schienen wie von einem Schleier
verborgen und das Unwetter machte ihnen nichts aus.

Mietlo Mehremt, der Befehlshaber der Wachen ist nach den
Zeugenbefragungen der Meinung, dass die unbekannten Besu-
cher die Verteidigung der Stadt ausgespiht haben, wurden sie
doch ausschlieBlich in der Nihe der Mauer gesehen.

Bis heute wurde keine der Gestalten mehr gesehen.

682 — Das Verschwinden von Konig Ethoron II.
Bei einer Inspektionsreise durch sein Reich verschwindet der
sinitische Koénig Ethoron II. samt Familie, Gefolge und Leib-
wache. Die Armee wird ausgesandt den Konig zu suchen, aber
selbst die besten Jiger finden keine Spuren. Nach zwei Wochen
erfolgloser Suche verkiindet der verblicbene Minister des
Konigs offiziell den Tod von Ethoron II. auf dem Marktplatz.
Dies ist der Beginn eines Streits der Fiirsten um die Nachfolge,
da keine unmittelbaren Verwandten des Konigs am Leben si
und er in seinem Testament keinen Nachfolger benannt ha
Eine Wahl bestimmte Deserion 1. als legitimen Nachfolger. Au
Angst vor seinen Gegnern verschanzt er sich im Konigspalast.

683 - Der Tag der Féulnis
Am frihen Morgen des sechszehnten Tags im fiinf

und Gemiise. Ausliegendes Fleisch ve
Brunnen bekommt einen bitteren

Die Bewohner ziehen sich i
schlieBen die Fenster. Erst am

alle Speisen sind ungenie muss wegge-
worfen werden.

eut sich grofer Beliebtheit,
ch beim Adel, weil er sich vom
I. unterscheidet, der die meiste
Palast sitzt und kaum Entschei-

ie Kelgharen, die tberall auf Valcreon,
berg, wieder zu erstarken scheinen. In den

Tempel eingebrochen sind, um etwas zu suchen. Das Haus wird
von einem Kriegsveteranen bewohnt, der die Kelgharen in die
Flucht schlagen kann, aber schwer verletzt wird. Die Kelgharen
im Hetarom-Tempel werden nur durch Zufall bemerkt und
kénnen von der Stadtwache verhaftet werden. Die gefangenen
Kelgharen begehen Selbstmord und entzichen sich so einem X
Verhor. Burgermeister Letalle und seine Berater glauben, dass %
die Kelghaten auf der Suche nach etwas sind. Sie sind aber v Q
ratlos, was das sein konnte.




1 Gleich am ersten Tag meines Besuchs in Teromberg besuchte ich die
Heimstatt unseres Konigs. Als ich das Gebdude erblickte, stiegen mir
Trénen der Ebrfurcht in die Augen, unglinbig, dass dieser Palast nicht
von der Hand eines Gottes geschaffen worden war. Der weifse Marmor
der Mauern glangte in einem warmen Licht, das nur von dem leuchtenden
Weif§ des Hauptgebdiudes riberstrablt wurde. Im Glasdach spiegelte sich die
Sonne, als wollte sie dieses Meisterwerk der Glaskunst mit ibren Strahlen
liebkosen. Erst nach Stunden konnte ich mich von diesem Anblick lisen,
aber die Stadt bielt noch so viele Wunder bereit, dass ich mich schweren
Herzens von diesem Ort entfernte.

Noch an selben Tag besuchte ich das Viertel der Gelebrien. Dort durfte
ich die prunkvollen Tempel Xehils, Thorms, Hetaroms und Hijaras
bewundern. Nirgends im sinitischen Reich wird den Gottern ebrenvoller
gebuldigt als in Teromberg.

Am ndchsten Morgen ging ich erwartungsfrob iiber den beriibmten
Marfkt. Kein Ort im Reich birgt mebr V olker und Lebensweisen an einem
Platz, wie der Markt von Teromberg. Exotische Friichte, fremdlindische
Walffen, unbekannte Tiere, weit gereiste Hindler — der Markt ist wie eine
Reise durch die Kulturen Valcreons.

Es war schon Mittag, als ich mich ur grofien Bibliothek anfmachte. Die
Menge an Biichern, die mich in diesem Gebande erwarteten, war gewaltig.
Ein Leben reicht nicht ans, um dieses Wissen in sich aufZunebmen. Es
war schon tiefe Nacht, als ich die Bibliothek verliefs, traurig, nicht mebr
Zeit mit den faszinierenden Schriften verbringen u kinnen.

Am dritten Tag war mein Geist noch mit den Schriften des gest
Tages beschiftigt und so entschloss ich mich in den Park u gehen. Kanm
tritt man in den von Baumen umgebenen Park ein, ist der Ldrm der Stadt
verbannt. Gemdichlich schritt ich durch diese wunderschine Anla

Es war mein fiinfter Tag i
zcb die pmf/yfw/le und maf/yz‘zge

' te ich die unzibligen Wirtshauser und
1. Obwohl ich viele Lokale mit meiner Amwesenbeit
nur einen kleinen Teil des Angebots nutzen, aber

Aus den Erziihlungen von Rewold, dem Wanderer

GRUNDLEGENDE INFORMATIONEN

Die Hauptstadt der Siniten hat mehr als 100.000 Einwohner,
wobei zu dieser Zihlung sowohl der innere Stadtbereich, als
auch das Umfeld und die Bewohner der Unterstadt, hinzuge-
rechnet werden. Die Bewohner der Unterstadt verfiigen tiber
keine Birgerrechte. Innerhalb der Mauern leben etwa 45.000
Personen.

Die HauptstraBlen sind 10 m breit, die sch
gassen 2,50 m. Alle Straen der Stadt sind ge
Abstand von 25 Metern sind ¢
Nacht entzindet werden.

Teromberg gehdrt zu
Kanalsystem. Dieses wur

erwaltung und ihre Hierarchie
der sinitische K6nig der uneingeschrinkte Herrscher
ist, halt er sich traditionell aus den Vorkommnissen
erombergs heraus. Alle finf Jahre wird von der Bevélkerung
n Birgermeister gewihlt. Er widmet sich den Problemen und
Sorgen der Bevolkerung und den Besuchern Terombergs. Er
organisiert den Markt, Jubiliden und andere Feste, kiimmert sich
um die Reinhaltung und Renovierung der Gebdude und befeh-
ligt die Stadtwache.

In dieser Wahl werden auch die Vertreter der vier Stadtteile
bestimmt. Sie bilden ein Beratergremium und arbeiten dem
Burgermeister zu. Jeder Vertreter verfigt tiber einen Mitarbei-
terstab, der sich um die Sorgen der Birger kiimmert. Jeder
Buirger und jeder Besucher hat das Recht ein Stabsmitglied
oder einen Amtsgehilfen aufzusuchen und ein Anliegen vor-
zubringen. Diese werden an die Vertreter der Stadtteile oder an
den Birgermeister weitergereicht.

SchlieBlich ernennt der Kénig alle fiinf Jahre ein Richtergte-
mium, das Streitigkeiten schlichtet und Recht spricht.

Die Aufgaben von Biirgermeister und Verwaltung

e FEinstellung der stidtischen Bediensteten wie Stadt-
schreiber, Stadtwachen oder Stadtreinigern

* Festlegung der Steuersitze und Zolle Terombergs

* Verwaltung des stidtischen Vermogens (Grundbesitz und
kommunale Einrichtungen)

* Eirlass von Verordnungen

* Aufnahme neuer Burger

* Kontrolle der Qualitit und Preise aller Handelsware, vor
allem von Lebensmitteln

* Aufrechterhaltung der Ordnung in der Stadt

* Reprisentation der Stadt

* Unterhaltung der Stadtmauer, der Strallen und anderer
offentlicher Gebdude

* Gewibhtleistung der Stadtverteidigung im Kriegsfall




