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CTHULHU – Expeditionen

Vorwort
Die 1920er sind nicht nur der primäre Spielhintergrund 
für CTHULHU, sondern auch die Zeit, zu welcher zahl-
reiche „weiße Flecken“ auf der Landkarte durch wage-
mutige Expeditionen beseitigt wurden. Die Faszination 
des Exotischen, der Lockruf von Ruhm und Reichtum, 
das Unberührte und das Wilde … all dies sind die Zu-
taten für gefährliche, spannende und außergewöhnli-
che Abenteuer abseits der altbekannten Bibliotheken, 
Schlossruinen und Straßenschluchten.

Bereits 2006, als CTHULHU bei Pegasus Press kaum 
den Kinderschuhen entschlüpft war, erschien die ers-
te Version dieses Buches und wurde begeistert ver-
schlungen.

Nun ist die Zeit gekommen, die Spielrunden erneut 
auf Expeditionen in alle Welt zu schicken! Dafür wurde 

der Regelteil zur logistischen Abwicklung von Expeditio-
nen neu gefasst, zudem wurden zwei der ursprünglichen 
Abenteuer durch neue ersetzt, wodurch eine Mischung 
aus „cthulhoidem Urgestein“ und „frischem Blut“ er-
zeugt wurde. Ob dieses Konzept erfolgreich aufgegangen 
ist, entscheidet ihr, liebe Spielrunden!

Mein Dank gilt natürlich allen Beteiligten, insbeson-
dere möchte ich ihn aber an Kaid Ramdani richten, 
der (als altgedienter Autor mit kontinuierlich frischen 
Ideen) sowohl „das Beste beider Welten“ vereint, als 
auch besonders viele Anregungen in die Neufassung 
einfl ießen ließ.

Heiko Gill
Chefredakteur CTHULHU
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