VAMPIRE

DIE MASKERADE

NAME

f

CLAN

Blake

BESCHREIBUNG

Toreador ©

Passe deinen Charakter an. Versetze dich in seine Lage und stelle dir die

folgenden Fragen.

Welches Geschlecht hast du?

Geschlecht:

Welche Kleidung tréigst du?

Kleidung:
O Trenchcoat und Freizeitkleidung
O Hipster-Kleidung

O  sportlich elegante Kleidung

Ambition:
Was ist dein vorrangiges Ziel?
O  Du willst die Wahrheit iiber die Person herausfinden,

die fiir deine Transformation verantwortlich ist.

O Du willst alles dariiber in Erfahrung bringen,

deinen neuen Zustand zu wissen gibe.
Was willst du heute Nacht erreichen?

Verlangen: Herausfinden, was

Waihle einen anderen Spielercharakter a
Position. Versuche, einen Charakter

Mlonaten hac sich jedoch etwas geiindert.
n Redakteur damit begonnen, dich ausschlieflich
t Kiinstlern zu schicken. Insbesondere Kiinstler,
n einer ganz bestimmeen Galerie ausstellen: die

Galerie warzen Rose.

eine Erfahrung dich geprigt?

O |, Die Wahrheir ist die Wahrheit, und ich werde sie ent-
hiillen, egal, wohin ich gehe.“
O ,Ich muss zuriick in die obere Liga. Die Welc der Kunst

ist zu klein fiir mich.“

fault. Viele Blutsverwandte h
passend fiir den Clan Toreado

Schonheit. Immer bes
men, suchen sie oft an

keit umgeben sind. Wann immer sie sich in

kliche Geriiche und stérende Geriusche
wer, ihre Krifte zu aktivieren, und sie

effen. Du wurdest spit in der Nacht, gegen Mitternache, herbei
iert. Du wusstest bereits, dass der Eigentiimer exzentrisch war
nd isoliert lebte, aber dieser Grad der Geheimhaltung war neu
fiir dich. Die erste Uberraschung ereilte dich bei deiner Ankunft.
Die Galerie, dieser vertraute Ort, war einfach nichr da. Scacrdes-
sen erwartete dich ein verlassenes Lagerhaus. Die zweite Uberra-
schung war spitzer, schmerzhafter und kostete dich das Leben.

Wie hast du auf diese Enthiillung reagiert?

O ,Ich werde denjenigen finden, der mir das angetan hat,
und wir werden cin langes Gesprich fithren.
O ,Ich habe mich verindert und meine Welc ist jetzt

grofer denn je. Es gibt nun mehr Geheimnisse und mehr

Liigen aufzudecken.

WAHLE DIESEN CHARAKTER AUS,
WENN ...

... du cinen Meister der gesellschaftlichen Manipulation spielen

mocheest, der in jeder Situation hervorstich, in der Worte, Belei-
digungen oder Lob ausgetauscht werden, und wenn du dich von
der Leidenschaft fiir die Enchiillung der Wahrheit leiten lassen
mochrest.
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ATTRIBUTE

Uberzcugen: 9 Wiirfel (Ehrfurche bereits eingerechnet)

Deine anziehende Personlichkeit macht es Personen fast unméglich, niche
das zu tun, was du von ihnen verlangst. Dies ist jetzt ausgeprigter denn je.

Ermitteln: 6 Wirfel
Nach Hinweisen zu suchen ist eine deiner Stirken.
Einschiichtern: ¢ Wiirfel (Abschreckung bereits eingerechnet)

Manchmal hast du einschiichternd dreingeblick, um aus Schwierig-
keiten herauszukommen. Jetzt hast du das Gefiihl, dass du geradezu
bedingstigend sein kannst.

Angrlff‘ 5 Wiirfel (Pistole +2 Schaden)

Du fiihlst dich wohl, wenn Schusswaffen um dich herum sind und du
kannst sie bei Bedarf auch benutzen.

Mcnschcnkenntnis: 5 Wiirfel (ﬁigc 1 Wiirfel hinzu, wenn du
das Ziel verhorst)

Du kannst andere Personen lesen und deine besondere Stirke liegt im
Verhor, um die Wahrheit herauszufinden.

Biss: 1 Wiirfel

Du ziehst es vielleicht doch besser vor, dich von willigen Gefifien zu
néhren, besonders von denen, die dich bewundern.

AUSRUSTUNG

Eine Brieftasche mit etwa 50 Dollar Kleingeld (Fithrerschein
fehle), ein digitales Aufnahmegeriic und cin alemodisches Nariz-

buch voller Kritzeleien.

WIE MANMAURFELT

Um cine Probe abzulegen, bildest du cinemWiirfelvorratyindem
du so viele Wiirfel zur Hafid nimmst, wic'die Handlung oder
Kombination aus Eigenschaften verlangt, umidieidic Erzihlerin
dich bittet. Du beginnst mit einet,Anzahl von Hungerwiirfeln,
dic deinem Hung@r éfespriche, tnd fiigst anschlicfend regulire
Wiirfel hinzut

Wiirfel, die Folgendés zeigen, Sind Erfolge: | % *’?‘ T Zihle
Siggzusammen. [gdoricre diclanderen Ergebnisse. Hast du die ge-
forderte Schwictigkeit errejehe oder tibertroffen, hast du Erfolg.
Gib 1 Punkt Willenskrafifaus, um bis zu drei regulire Wiirfel
(keifle Hungetwiirfel)erncut zu wiirfeln.

Wenn du cinen Check ablegst, verwende nur regulire Wiirfel.
Willenskraft hat keinen Einfluss auf Checks.
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00000

Prisenz

Du kannst die Emotionen von Personen um dich herum manipulieren
und kontrollieren. Du musst dich in ihrer unmittelbaren Gegenwart
befinden und sie miissen dich direkt sehen oder hiren kinnen, damit
diese Kraft wirken kann.

Ehrfurcht — Jeder in deiner Nihe fihle sich plétzlich zu dir hin-
gezogen und ist bereit, sich auf deine Argumente und Ansich-
ten cinzulassen. Diese Kraft kann auch zur Ablenkung genutze
werden. Sie verbessert deine Fihigkeit Uberzeugen und ist darin
bereits berticksichrige.

Abschreckung — Du wirkst cinschiichternd und strahlst eine Aura
der Bedrohung aus, die die meisten Personen zuriickweichen lissc.
Sie verbessert deine Fihigkeit Einschiichtern und ist darin bereits
beriicksichtigt.

Auspex | _JeJeJele)

Deine Sinne sind scharf wie ein Messer. Du kannst Dinge sehen, horen,
riechen und sogar fiihlen, die die meisten Menschen nie bemerken
wiirden.

Geschiirfte Sinne — Alle deine Sinne wirken verstirke, im Guten
wie im Schlechten. Du kannst diese Kraft nach Belieben ein- und
ausschalten, ohne Kosten oder Wiirfe. Fiige 1 Wiirfel zu allen
wahrnehmungsbasierten Proben hinzu. Dies ist in deiner

Ermitteln bereits beriicksichrigt.

BLUTSVERWANDTE REFE

Hunger: Jedes Mal, wenn du cine Probe ab
einen reguliren Wiirfel (schwarz) durc
fiir jedes Feld, das du in deinem Zihl
hast.

Wallungs-Check: Nachdem d
die deinen Hunger steiger
bist, wiirfelst du 1 reguls

leere Seite, streichst du 1w

ger-Zihler ab.

Blutschub: D fiir cine beliebige Hand-

n Wallungs-Check ab.

ontiert wirse, die dir dsthetisch nicht zusagen. Wann
du deine Disziplinen in solchen Situationen anwendest,
verlierst du 1 Wiirfel aus diesen Proben.

Als du verwandelt wurdest:

Das Lagerhaus ist kalc und dunkel. Es ist, als wiire die G
dort gewesen. Du gchst durch den leeren Raum, Neugi
Angst streiten um deine Seele. Dein j alistischer
cin. Hier entwickelt sich eine Geschi

megerit ein, beginnst zu sprc%
dich herum sichst. Als du um

nigen, den du interviewe i
dem Herbstlaub liege di
und mustert dich mit
zu, wihrend du deinen
Die Person fliistert: ,Sie s
etwas fiir Sie. Ein Geschenk.
besser horen zu kénnen. Du spii
und erlebst das quilendste Vergnii
wirst. Du stirbst.

delt hat:

kostlich. Dein Kérper fiihle sich unglaub-
cbendiger und Geriusche deutlicher.
ergessenen Interviews streiche dir iiber die
Is ob du ein neues Haustier wiirst. ,Du musst noch so
mein Licbling. Wir werden die Ewigkeit miteinander
-Nichts wird uns jemals auseinanderbringen.“ Und fiir
inc Sckunde klingt das nach der besten Zukunft, die man sich
yrstellen kann. Dann siehst du diesen roten Punkt auf der Stirn
cines Gegeniibers. Es tauchen weitere rote Punkee auf. Es dauert
cin paar Augenblicke, bis du verstehst, was geschicht. Du sagst
kein Wort. Die Person starrt dich an, ohne zu wissen, wie sich die
Punkte auf ihrem Kérper verteilen. Du kénntest es ihr sagen. Sie
warnen. Aber du tust es nicht. Der Tanz der roten Lichtpunkete ist
zu faszinierend, um iiberhaupt dartiber sprechen zu kénnen. Die
Punkte werden zu Wunden, austretendem Blut und Lochern. Dei-
ne neue Bekanntschaft schreit, als ihr Korper in Stiicke gerissen
wird. Du bleibst ruhig, gebannt von diesem Spekeakel.

GEHEIMNIS

Eine Erinnerung, die dich verfolgt:

Als dir der Pflock durchs Herz gestoﬁen wird, erkennst du kurz
die Person, die den Pflock fiihrt, als einen Polizisten, den du vor
cinigen Jahren interviewt hast.




