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Die Camarilla ist Teil eines zweibändigen Sets  
von Quellenbüchern für Vampire: Die Maskerade 
5. Edition. Wie die klassische Reihe der Clans-
bücher für Vampire sind sie so geschrieben, 

dass sie von Erzählerinnen, Spielern, Live-Action-Fans und 
nicht-spielenden Vampir-Fans gleichermaßen genossen und 
verwendet werden können. 

Zusammen mit seinem Begleitband, Anarchen, be-
schreibt dieses Buch die polarisierte Gesellschaft der Nacht 
mithilfe von Stimmen und Standpunkte der Verdammten 
selbst. Dieses Buch besteht aus persönlichen Korrespon-
denzen, Überwachungsprotokollen, offiziellen Berichten, 
E-Mails, Dokumenten, Vorträgen, Predigten und Schwüren. 
Ihre Inhalte offenbaren die inneren Abläufe, Hierarchien, 
Städte und Gesetze der Camarilla, der gefährlichsten Ge-
heimgesellschaft, welche die Welt nie gekannt hat. 

Jeder Text soll nicht nur als Hintergrundmaterial für 
deine Chronik und für eine gute, erschreckende Lektüre 
dienen, sondern auch als Artefakt im Spiel. Ermitteln deine 
Spielercharaktere zu einem geheimen Kult oder werden sie 
sogar dazu eingeladen? Verleihe ihnen die Leidenschaft von 
Uga Dugud (S. 33). Gehen sie gegen die Zweite Inquisition 
in Washington D.C. vor? Dann gib ihnen den Abschnitt 
über das Information Awareness Office (S. 69), um zu 
starten. Brauchst du eine mitreißende Rede vor einem Kon-
klave? Nimm „Wir müssen mehr, als nur überdauern“  
(S. 44). 

Wir haben dieses Format auch gewählt, um das Buch 
für Neueinsteiger einladender zu gestalten. Die Camarilla 
ist ein Buch über einen Geheimbund von Vampiren und 
kann ohne Vorkenntnisse über die Welt der Dunkelheit mit 
Spaß gelesen werden.

wie man dieses buch 
verwendet

Alles, was du wissen musst, ist, dass Vampire real sind – im Hier 
und Jetzt. Einige sagen, der erste Blutsauger sei der biblische Kain 
gewesen, der Abel ermordet hat und mit ewigem Leben sowie 
endlosem Hunger verflucht wurde. Durch eine ausgeklügelte 
Maskerade vor uns verborgen, beeinflussen die großen Clans der 
„Blutsverwandten“, wie sie sich selbst nennen, jeden Aspekt der 
menschlichen Gesellschaft und führen geheime Kriege, die von 
persönlichen Rachefeldzügen angetrieben werden, deren Ursprünge 
im Nebel der Geschichte verloren gegangen sind. 

Neben einem Blick ins Innere der Camarilla enthält dieses 
Buch einen umfassenden Abschnitt über die Banu Haqim, 
die strengen Richter und Krieger, die jetzt im Dienste des 
Elfenbeinturms stehen. Abschließend geben eine Reihe 
neuer Hintergrundbögen den Spielercharakteren die Mög-
lichkeit, die Vorteile aus der Zusammenarbeit mit einigen 
der Koryphäen der Camarilla zu nutzen, die dir auf den 
folgenden Seiten begegnen werden.  

Letztlich ist es von entscheidender Bedeutung, sich 
noch einmal ins Gedächtnis zu rufen, was die Camarilla 
nicht ist: sie gehört nicht zu den Guten. Es handelt sich um 
eine Gesellschaft untoter Raubtiere, die nur zu dem Zweck 
existiert, sich selbst zu schützen und ihre Macht zu erhal-
ten. Wie du aus diesen Dokumenten erfahren wirst, handelt 
es sich um eine Verschwörung Untoter, die sich über die 
sterbliche Gesellschaft und über alle Blutsverwandten 
stellen, die mit ihrem Vorrecht der Herrschaft nicht einver-
standen sind, und man tut gut daran, diese Seiten durch die 
Brille der Arroganz der Untoten zu betrachten. Sie sind die 
ultimative Lektion über den korrumpierenden Einfluss der 
Macht. Glorreich, gebildet, unbarmherzig und unendlich 
einfallsreich haben diese kultivierten Unsterblichen einen 
freien Platz an ihrem Tisch zu bieten. Nimm Platz und 
probiere den Mantel der Macht an. Wir versprechen dir, 
dass es dir gefallen wird.Sam
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Dies ist ein Werk spekulativer Horror-Fiction, das in einem dunklen Abbild unserer eigenen Welt spielt. 
Daher enthält es grafische Darstellungen von Sex, dem Trinken von Blut, Drogen, Gewalt, Missbrauch, 
politischer Unterdrückung, Zwang, Okkultismus, Ketzerei und viele andere potenziell beunruhigende 
Themen. Das Buch richtet sich an erwachsene Leser und Spieler. Ratschläge zur Rücksichtnahme im 

Spiel und zum Umgang mit sensiblen Themen bei Rollenspielen findest du im Abschnitt „Ratschläge für 
Rücksichtnahme im Spiel“ im Grundregelwerk von „Vampire: Die Maskerade 5. Edition“.
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