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50 OPFER

0l Anarchist

NAMEN: Jon Bailey, Faye Diaz

WER IST DAS: hat stets ein schwarzes Ban-
dana zur Hand, falls pl&tzlich demonstriert
wird; hat ein paar Flugbldtter dabei, die
andere zum Demonstrieren aufrufen

WAS WILL ER/SIE: revolutiondren Wandel;
das System ist korrupt und schlimmer noch:
es ist beschissen

RESONANZ: cholerisch (tritt leidenschaftlich
fur seine Sache ein; schldgt liebend gerne
Fensterscheiben ein, um dem Establish-
ment eins auszuwischen)

02 Angehender Jungkapitalist

NAMEN: Zach Krantz, Maddie Fox

WER IST DAs: ,Wollen Sie StiBigkeiten kau-
fen? Ist fir meine Schule.”

WAS WILL ER/SIE: aufsteigen, einen Handel
mit dem Kerl im Truck ausmachen und
seine nutzlosen Freunde weit hinter sich
lassen

RESONANZ: sanguinisch (muss fur immer jin-
ger und kllger sein als alle anderen)

03 Arbeitsunfahiger

NAMEN: Norman Robinson, Aline Dellin

WER IST DAS: Er hat einen Beruf gele
aber mittlerweile UberflUssig ist od
Indien oder Mexiko oder in ei

noch billigeres Land ausgel

er macht gerade Pause

AS WILL ER/SIE: bessere Schichten, denn
Trinkgeld und Schlaf sind ganz nett, hat er
gehort

RESONANZ: phlegmatisch (die Hande immer
unter Kontrolle; ,,Du erzihlst es mir eh,
also kann ich auch gleich so tun, als wiirde
es mich interessieren.")

05 Betrogener

NAMEN: Frank Meyer, Leslie Grant

WER IST DAS: Er weif3, dass der andere ihn
betrigt und wird losziehen, ihn aufspiren
und die Sache mit viel Geschrei kldren.

WAS WILL ER/SIE: jetzt auf der Stelle ein
beschissenes Taxi finden und die Leute auf
frischer Tat ertappen

RESONANZ: cholerisch (wiitend auf dieses
Arschloch, das denkt, es konnte was Besse-
res finden)

06 Betrunkener

WER IST DAs: Leitet die lokale Klientenpoli-
tik, holt die Wihlerstimmen ein und sorgt
aflir, dass sie richtig gezéhlt werden, be-
sorgt treuen Arbeitern Jobs bei der Stadt,
erweist Gefallen und fordert welche ein.
Ach, und Ubernimmt ein paar rechtliche
Aufgaben fiir eine Firma, die viele Stadt-
geschéfte abwickelt.

WAS WILL ER/sIE: Ordnung in seinem Revier

RESONANZ: cholerisch (setzt sich leiden-
schaftlich fur seine Partei ein, ist auf die
reichen Spender neidisch und wiitend auf
die andere Partei)

08 Bibliothekar

NAMEN: Lei Tsao, Felicia Price

WER IST DAs: Wenn die Bibliothek noch
gedffnet hat, dann ist er noch da. Hat sie
geschlossen, ist er auf dem Heimweg von

einem Ort, der noch langweiliger ist a
Zuhause.

WAS WILL ER/SIE:
Todes

RESONANZ: melanc
doch K‘.)

WAS WILL ER/SIE: uterspiele spielen

RESONANZ: phlegmatisch (Die Welt dnderst
du nicht, aber die Firma zahlt in deine
Rente ein.)

AMEN: Kevin Handler, Renee Forde

WER IST DAS: fir Leute wie euch nur ein
Lenkrad in Uniform

WAS WILL ER/SIE: Dichter werden — was ihm
auch gut liegen wiirde, nach allem, was er
auf seiner Arbeit so hort

RESONANZ: melancholisch (liest einen rus-
sischen Roman Uber Leute, die ihre Familie
auch nicht verstehen)

Il Clubber

NAMEN: Lee Pan, Heather Salinas

WER IST DAs: geht heute Abend aus, tanzt,
schleppt jemanden ab und legt ihn flach,
und morgen von vorne

WAS WILL ER/sIE: flachgelegt werden oder
tanzen

RESONANZ: sanguinisch (,Eigentlich brauche
ich kein Molly, ich liebe einfach die Szene!")

12 Detektiv in zivil

NAMEN: Bastiano Ybarra, Mary Hawthorne

WER IST DAs: wurde zu dem Fall hinzugeru-
fen, trinkt Kaffee und verzieht das Gesicht,
aber nicht wegen des Kaffees

WAS WILL ER/SIE: den Fall [6sen

RESONANZ: phlegmatisch (,Wenigstens ist
dieser Fall nicht so schlimm wie die Sache in
der West Side.")



13 Drogendealer

NAMEN: Nikodem Petrovsky, Ashley
Robinson

WER IST DAs: dein bester Freund; , Klar kann
ich dir was besorgen, ich kenn da einen
Typen."

WAS WILL ER/SIE: eine verldssliche Methode,
das Zeug an den Mann zu bringen; hat eine
grofe Schiffsladung im Auge, die er sich
aber nicht leisten kann

RESONANZ: phlegmatisch (Geschift ist Ge-
schift, nichts fur ungut.)

14 Einbrecher

NAMEN: Roger Reed, Vicki Pedroia

WER IST DAs: auf dem zu — oder méglicher-
weise von — einem Einbruch

WAS WILL ER/SIE: jetzt in diesem Moment
nicht angesehen werden

RESONANZ: cholerisch (,,Andere achten nur
gerade fuir mich auf meine schénen Dinge,
bis ich sie mir nehmen kann.")

I5 Escort

NAMEN: Antony Marzak, Juliet Cafferty

WER IST DAS: Sexarbeiter, der jetzt vor-
wiegend von zu Hause aus arbeitet. Hat
eine Webseite und das drumherum, und
erwdgt, sich an ruhigen Abenden vor die
Kamera zu setzen.

WAS WILL ER/SIE: nicht auf die StraBe
zurlickkehren; da war er schon mal un
es gehasst

RESONANZ: cholerisch (wiitend
Freier, arbeitet leidenschaftli
bevorzugte Klienten)

16 Fahrradkurier

Klugheit

erisch (fahrt krass Fahrrad,
s und die Arschlécher am

NAMEN: Artie Edison, Kinga Kaminski

WER IST DAs: auf dem Weg zu einem Feuer
oder auf dem Riickweg oder hangt vor der
Feuerwache rum, wo er Tabak kaut, weil
Rauchen Brédnde verursacht

WAS WILL ER/SIE: genug Schlaf, vielleicht mal
dieses Wochenende

RESONANZ: cholerisch (leidenschaftlich in
seine aktuelle Partnerin verliebt, die er
schon seit einer Woche nicht gesehen hat)

18 Filmemacher

NAMEN: Valenty Duda, Kathleen Villa

WER IST DAS: recherchiert gerade fir sein
neuestes Werk, nimmt vielleicht grad B-
Roll-Material auf

WAS WILL ER/sIE: den perfekten Drehort,
das perfekte Gesicht

RESONANZ: sanguinisch (Das hier ist der

beste Teil des Filmens, wenn alles noch vol-
ler Méglichkeiten steckt und noch ni
das Ganze verkackt hat.)

WER IST DAs: auf dem Weg zum spdten
ottesdienst oder gerade dabei, die Kirche,
schee oder Synagoge abzuschlief3en

WAS WILL ER/SIE: ein Zeichen, dass das nicht
nur hohle Phrasen sind

RESONANZ: melancholisch (Wenn der All-
maéchtige tatsdchlich existiert, dann wiére
das irgendwie sogar noch schlimmer)

21 Geschiaftsmann

NAMEN: Paul Carson, Stacey Thomas

WER IST DAS: ,Ich arbeite gerade nicht, aber
klar kann ich dir von dieser groBartigen
Gelegenheit erzéhlen.”

WAS WILL ER/sIE: den Auftrag

RESONANZ: melancholisch (kann nie eine
Pause einlegen, weil er einfach nicht aus
dem Hamsterrad kommt)

22 Ghul

NAMEN: Baal Acosta, Ila Santecristo

WER IsT DAs: Nicht dein Ghul, aber du
erkennst die Tattoos, die unter dem
Hemdkragen vorragen, und riechst d
Aasgeruch seines Atems.

WAS WILL ER/SIE: Vi

RESONANZ: sanguim

be fur seinem, Meister
von seine‘eister)

in Ruhe lassen.

WAS WILL ER/sIE: daserlorene Erbstick
seiner GroBmutter zurtick, dass er in einem
chwachen Moment verkauft hat, um seine
Miete zu bezahlen

ANz: melancholisch (Es ist nicht nur
, sie achten einfach nur auf das, was in
Stadt vor sich geht.)

24 Hafenarbeiter

NAMEN: Martino Romero, Sue Ramsay

WER IST DAS: arbeitet an den Docks oder
am Ladeplatz, wo er Krdne fihrt und
Container 6scht

WAS WILL ER/sIE: Uber die Runden kommen,
wenn nur die Gewerkschaft nicht so nutz-
los wére

RESONANZ: melancholisch (hasst Ratten und
sieht zu viele von ihnen an den Docks)

25 Hundeausfiihrer

NAMEN: Justin Kucharski, Elaine Ardoin

WER IST DAS: Ist das |hr Hund oder gehort
er jemand anderem? Es ist ein sehr guter
Hund, deshalb bellt er dich auch an, du
Monster!

WAS WILL ER/SIE: Schauspieler sein, was er
eigentlich auch ist, das andere ist nur ein
Nebenjob

RESONANZ: sanguinisch (Hunde wissen es
am besten: sie sind einfach nur glicklich,
dass sie drauBen sind und Dinge sehen.)

Wird im Nachsatz fortgesetzt
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Dies ist ein Spiel iiber Monster. Aber es ist nur ein Spiel.

Es ist keine Entschuldigung dafiir, selbst ein Monster zu sein.
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