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01 Anarchist

namen: Jon Bailey, Faye Diaz

wer ist das: hat stets ein schwarzes Ban-
dana zur Hand, falls plötzlich demonstriert 
wird; hat ein paar Flugblätter dabei, die 
andere zum Demonstrieren aufrufen

was will er/sie: revolutionären Wandel; 
das System ist korrupt und schlimmer noch: 
es ist beschissen

resonanz: cholerisch (tritt leidenschaftlich 
für seine Sache ein; schlägt liebend gerne 
Fensterscheiben ein, um dem Establish-
ment eins auszuwischen)

02 Angehender Jungkapitalist

namen: Zach Krantz, Maddie Fox

wer ist das: „Wollen Sie Süßigkeiten kau-
fen? Ist für meine Schule.“

was will er/sie: aufsteigen, einen Handel 
mit dem Kerl im Truck ausmachen und 
seine nutzlosen Freunde weit hinter sich 
lassen

resonanz: sanguinisch (muss für immer jün-
ger und klüger sein als alle anderen)

03 Arbeitsunfähiger

namen: Norman Robinson, Aline Dellinger

wer ist das: Er hat einen Beruf gelernt, der 
aber mittlerweile überflüssig ist oder nach 
Indien oder Mexiko oder in ein anderes, 
noch billigeres Land ausgelagert wurde. Er 
ist über vierzig, lebt von Spenden, Arbeits-
losenhilfe oder nichts, je nach Land. Zumin-
dest ist billiges Bier noch immer billig.

was will er/sie: herausfinden, warum die 
Dinge so schnell den Bach runtergegangen 
sind

resonanz: cholerisch (wütend auf Einwan-
derer, die ihm die Jobs wegnehmen, und auf 
Politiker, die die ganze Zeit lügen)

04 Barkeeper

namen: Roman Sawicki, Phang Phan

wer ist das: Hemd offen über dem T-Shirt 
der Bar; hat gerade keine Schicht, aber 
bald, oder macht gerade Pause

was will er/sie: bessere Schichten, denn 
Trinkgeld und Schlaf sind ganz nett, hat er 
gehört

resonanz: phlegmatisch (die Hände immer 
unter Kontrolle; „Du erzählst es mir eh, 
also kann ich auch gleich so tun, als würde 
es mich interessieren.“)

05 Betrogener

namen: Frank Meyer, Leslie Grant

wer ist das: Er weiß, dass der andere ihn 
betrügt und wird losziehen, ihn aufspüren 
und die Sache mit viel Geschrei klären.

was will er/sie: jetzt auf der Stelle ein 
beschissenes Taxi finden und die Leute auf 
frischer Tat ertappen

resonanz: cholerisch (wütend auf dieses 
Arschloch, das denkt, es könnte was Besse-
res finden)

06 Betrunkener

namen: Vic Evans, Jordan Quezada

wer ist das: trüber Blick, unordentliche 
Kleidung, distanziert, riecht stark nach 
Whiskey

was will er/sie: den Heimweg finden, 
vorzugsweise ohne wieder das Handy zu 
verlieren

resonanz: melancholisch (Alkoholiker und 
gerade dabei, das zu begreifen)

07 Bezirksboss

namen: Stephen Parnell O’Rourke, Bethany 
Soliz-Gordon

wer ist das: Leitet die lokale Klientenpoli-
tik, holt die Wählerstimmen ein und sorgt 
dafür, dass sie richtig gezählt werden, be-
sorgt treuen Arbeitern Jobs bei der Stadt, 
erweist Gefallen und fordert welche ein. 
Ach, und übernimmt ein paar rechtliche 
Aufgaben für eine Firma, die viele Stadt-
geschäfte abwickelt.

was will er/sie: Ordnung in seinem Revier

resonanz: cholerisch (setzt sich leiden-
schaftlich für seine Partei ein, ist auf die 
reichen Spender neidisch und wütend auf 
die andere Partei)

08 Bibliothekar

namen: Lei Tsao, Felicia Price

wer ist das: Wenn die Bibliothek noch 
geöffnet hat, dann ist er noch da. Hat sie 
geschlossen, ist er auf dem Heimweg von 

einem Ort, der noch langweiliger ist als sein 
Zuhause.

was will er/sie: die süße Umarmung des 
Todes

resonanz: melancholisch (Es kümmert ja 
doch keinen.)

09 Bürodrohne

namen: Phil Symanski, Kate Williams

wer ist das: Großraumbüroäffchen, 
Schreibtischwärmer, sarariman; „Volle Zu-
satzleistungen und Casual Friday, wer lacht 
jetzt?”

was will er/sie: Computerspiele spielen

resonanz: phlegmatisch (Die Welt änderst 
du nicht, aber die Firma zahlt in deine 
Rente ein.)

10 Busfahrer

namen: Kevin Handler, Renee Forde

wer ist das: für Leute wie euch nur ein 
Lenkrad in Uniform

was will er/sie: Dichter werden – was ihm 
auch gut liegen würde, nach allem, was er 
auf seiner Arbeit so hört

resonanz: melancholisch (liest einen rus-
sischen Roman über Leute, die ihre Familie 
auch nicht verstehen)

11 Clubber

namen: Lee Pan, Heather Salinas

wer ist das: geht heute Abend aus, tanzt, 
schleppt jemanden ab und legt ihn flach, 
und morgen von vorne 

was will er/sie: flachgelegt werden oder 
tanzen

resonanz: sanguinisch („Eigentlich brauche 
ich kein Molly, ich liebe einfach die Szene!“)

12 Detektiv in zivil

namen: Bastiano Ybarra, Mary Hawthorne

wer ist das: wurde zu dem Fall hinzugeru-
fen, trinkt Kaffee und verzieht das Gesicht, 
aber nicht wegen des Kaffees

was will er/sie: den Fall lösen

resonanz: phlegmatisch („Wenigstens ist 
dieser Fall nicht so schlimm wie die Sache in 
der West Side.“)
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13 Drogendealer

namen: Nikodem Petrovsky, Ashley 
Robinson

wer ist das: dein bester Freund; „Klar kann 
ich dir was besorgen, ich kenn da einen 
Typen.“

was will er/sie: eine verlässliche Methode, 
das Zeug an den Mann zu bringen; hat eine 
große Schiffsladung im Auge, die er sich 
aber nicht leisten kann

resonanz: phlegmatisch (Geschäft ist Ge-
schäft, nichts für ungut.)

14 Einbrecher

namen: Roger Reed, Vicki Pedroia

wer ist das: auf dem zu – oder möglicher-
weise von – einem Einbruch

was will er/sie: jetzt in diesem Moment 
nicht angesehen werden

resonanz: cholerisch („Andere achten nur 
gerade für mich auf meine schönen Dinge, 
bis ich sie mir nehmen kann.“)

15 Escort

namen: Antony Marzak, Juliet Cafferty

wer ist das: Sexarbeiter, der jetzt vor-
wiegend von zu Hause aus arbeitet. Hat 
eine Webseite und das drumherum, und 
erwägt, sich an ruhigen Abenden vor die 
Kamera zu setzen.

was will er/sie: nicht auf die Straße 
zurückkehren; da war er schon mal und hat 
es gehasst

resonanz: cholerisch (wütend auf lausige 
Freier, arbeitet leidenschaftlich gern für 
bevorzugte Klienten)

16 Fahrradkurier

namen: Ben Ketchum, Chan Chiu

wer ist das: hat’s verdammt eilig, hol dir 
den Auftrag, nimm das Trinkgeld, rase über 
die Kreuzung, das Koks muss ja irgendwie 
bezahlt werden

was will er/sie: Anerkennung seiner 
Freunde, vielleicht durch Koks oder von 
Koks inspirierte Klugheit

resonanz: cholerisch (fährt krass Fahrrad, 
hasst alle Autos und die Arschlöcher am 
Steuer)

17 Feuerwehrmann

namen: Artie Edison, Kinga Kaminski

wer ist das: auf dem Weg zu einem Feuer 
oder auf dem Rückweg oder hängt vor der 
Feuerwache rum, wo er Tabak kaut, weil 
Rauchen Brände verursacht

was will er/sie: genug Schlaf, vielleicht mal 
dieses Wochenende

resonanz: cholerisch (leidenschaftlich in 
seine aktuelle Partnerin verliebt, die er 
schon seit einer Woche nicht gesehen hat)

18 Filmemacher

namen: Valenty Duda, Kathleen Villa

wer ist das: recherchiert gerade für sein 
neuestes Werk, nimmt vielleicht grad B-
Roll-Material auf

was will er/sie: den perfekten Drehort, 
das perfekte Gesicht

resonanz: sanguinisch (Das hier ist der 
beste Teil des Filmens, wenn alles noch vol-
ler Möglichkeiten steckt und noch niemand 
das Ganze verkackt hat.)

19 Gauner

namen: Orian Murrin, Diane Kim

wer ist das: Tut das im Moment nur, um 
über die Runden zu kommen. „Was ist? 
Was hast du da?“ Hat immer zitternde 
Hände, hängt ständig am Telefon.

was will er/sie: Anschluss, egal welcher 
Art

resonanz: phlegmatisch („Hasse die Spie-
ler, nicht das Spiel.“)

20 Geistlicher

namen: George Okasha, Elizabeth Park

wer ist das: auf dem Weg zum späten 
Gottesdienst oder gerade dabei, die Kirche, 
Moschee oder Synagoge abzuschließen

was will er/sie: ein Zeichen, dass das nicht 
nur hohle Phrasen sind

resonanz: melancholisch (Wenn der All-
mächtige tatsächlich existiert, dann wäre 
das irgendwie sogar noch schlimmer.)

21 Geschäftsmann

namen: Paul Carson, Stacey Thomas

wer ist das: „Ich arbeite gerade nicht, aber 
klar kann ich dir von dieser großartigen 
Gelegenheit erzählen.“

was will er/sie: den Auftrag

resonanz: melancholisch (kann nie eine 
Pause einlegen, weil er einfach nicht aus 
dem Hamsterrad kommt)

22 Ghul

namen: Baal Acosta, Ila Santecristo

wer ist das: Nicht dein Ghul, aber du 
erkennst die Tattoos, die unter dem 
Hemdkragen vorragen, und riechst den 
Aasgeruch seines Atems.

was will er/sie: Vitæ, vielleicht deine

resonanz: sanguinisch (voller Blut und Lie-
be für seinen Meister oder für die Freiheit 
von seinem Meister)

23 Grufti

namen: Rook Stormcrow, Ravyn Cazares

wer ist das: Dein Stil ist voll Neunziger – 
aber genauer betrachtet steht er dir richtig 
gut, also werden sie dich vorerst deswegen 
in Ruhe lassen.

was will er/sie: das verlorene Erbstück 
seiner Großmutter zurück, dass er in einem 
schwachen Moment verkauft hat, um seine 
Miete zu bezahlen

resonanz: melancholisch (Es ist nicht nur 
Show, sie achten einfach nur auf das, was in 
der Stadt vor sich geht.)

24 Hafenarbeiter

namen: Martino Romero, Sue Ramsay

wer ist das: arbeitet an den Docks oder 
am Ladeplatz, wo er Kräne führt und 
Container löscht

was will er/sie: über die Runden kommen, 
wenn nur die Gewerkschaft nicht so nutz-
los wäre

resonanz: melancholisch (hasst Ratten und 
sieht zu viele von ihnen an den Docks)

25 Hundeausführer

namen: Justin Kucharski, Elaine Ardoin

wer ist das: Ist das Ihr Hund oder gehört 
er jemand anderem? Es ist ein sehr guter 
Hund, deshalb bellt er dich auch an, du 
Monster!

was will er/sie: Schauspieler sein, was er 
eigentlich auch ist, das andere ist nur ein 
Nebenjob

resonanz: sanguinisch (Hunde wissen es 
am besten: sie sind einfach nur glücklich, 
dass sie draußen sind und Dinge sehen.)

Wird im Nachsatz fortgesetzt
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Inhaltswarnung
In den letzten Jahrzehnten hat sich Vampire: Die Maskerade durch das Medium der 
Horrorgeschichte mit der Dunkelheit der realen Welt beschäftigt. Es hat AIDS, 
kapitalistische Ausbeutung, sexuelle Nachstellung, den Wiederaufstieg rechts­
extremer Politik, religiösen Fanatismus, staatliche und private Überwachung und 
viele andere Themen behandelt. Diese Version des Spiels schreckt vor nichts davon 
zurück, und wir glauben, dass Rollenspiele diese Themen genauso erforschen kön­
nen wie jedes andere Medium. Ein problematisches Thema im Spiel zu behandeln, 
ist nicht dasselbe, wie es zu glorifizieren. Die Chance zu nutzen, sich kritisch damit 
zu beschäftigen, kann sogar das genaue Gegenteil sein. Wenn wir die Probleme, 
die sich uns stellen, verstehen, sind wir besser vorbereitet, sie anzugehen und zu 
bekämpfen.  
	 Die V5 beinhaltet in ihrer Spielwelt Beschreibungen von und Referenzen 
auf: sexuelle Gewalt, politischen Extremismus, körperliche Gewalt und Gore, 
Gedankenkontrolle, Folter, Missbrauch, Gefangennahme und Entführung, 
Rassismus, Sexismus und Homophobie, um einige zu nennen. Es ist ein Spiel über 
Monster.
	 „Warum erzählst du mir das?“, magst du dich fragen. 
	 Jemand in deiner Spielrunde kennt dieses Spiel noch nicht. Jemand in dei­
ner Spielrunde musste sich in seinem realen Leben mit diesen Themen aus­
einandersetzen. Jemand in deiner Spielrunde wird wissen wollen, ob du diese 
Warnung gelesen hast und sie im Sinne deiner Spieler berücksichtigst, während 
du ihre Charaktere durch die Mangel drehst.
	 Im Appendix wirst du konkrete Hinweise und Techniken finden, wie du mit 
schwierigen Inhalten auf eine Weise umgehen kannst, die deinen Mitspielenden und 
ihren Erlebnissen Respekt zollt. Verständigt euch als Spielgruppe darüber, welche 
Sicherheitstechniken und Inhalte ihr verwenden wollt, bevor ihr mit dem Spiel 
beginnt. Leute haben unterschiedliche Bedürfnisse und nicht jede Methode funk­
tioniert für alle. 

Dies ist ein Spiel über Monster. Aber es ist nur ein Spiel. 

Es ist keine Entschuldigung dafür, selbst ein Monster zu sein.Sam
ple 
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W I D M U N G E NW I D M U N G E N
Euch, den Lesern, Spielern und Fans von Vampire: Die Maskerade widmen wir unsere Leidenschaft, Arbeit, Dankbarkeit und Liebe; Euch, den Lesern, Spielern und Fans von Vampire: Die Maskerade widmen wir unsere Leidenschaft, Arbeit, Dankbarkeit und Liebe; 

An unsere über 20-jährigen Ichs, die ziemlich darüber überrascht wären, was wir am Ende in unseren Händen halten sollten;An unsere über 20-jährigen Ichs, die ziemlich darüber überrascht wären, was wir am Ende in unseren Händen halten sollten;

und und 

in liebender Erinnerung an Stewart Wieck, Mitbegründer von White Wolf und Mitschöpfer der Welt der Dunkelheit.in liebender Erinnerung an Stewart Wieck, Mitbegründer von White Wolf und Mitschöpfer der Welt der Dunkelheit.

W H I T E  W O L F  E N T E R T A I N M E N TW H I T E  W O L F  E N T E R T A I N M E N T
Tobias „Excel” Sjögren – Tobias „Excel” Sjögren – ceoceo | Martin „Elricsson“ Ericsson –  | Martin „Elricsson“ Ericsson – haupt-erzählerinhaupt-erzählerin | Karim „Karnak“ Muammar –  | Karim „Karnak“ Muammar – chefredakteur chefredakteur 

Dhaunae „Daphne“ De Vir – Dhaunae „Daphne“ De Vir – geschäftsentwicklunggeschäftsentwicklung | Tomas „The Old One“ Arfert –  | Tomas „The Old One“ Arfert – kunst und redaktionkunst und redaktion

D E S I G ND E S I G N
entwickeltentwickelt von Kenneth Hite und Karim Muammar  von Kenneth Hite und Karim Muammar 

systemdesignsystemdesign – Karim Muammar, Kenneth Hite und Karl Bergström  – Karim Muammar, Kenneth Hite und Karl Bergström 
geschichte & kreative leitunggeschichte & kreative leitung – Martin Ericsson – Martin Ericsson

produzentproduzent – Jason Carl  – Jason Carl 

geschrieben vongeschrieben von – Kenneth Hite, Martin Ericsson, Matthew Dawkins, Karim Muammar und Juhana Pettersson  – Kenneth Hite, Martin Ericsson, Matthew Dawkins, Karim Muammar und Juhana Pettersson 
zusätzliche texte vonzusätzliche texte von – Mark Rein•Hagen, Karl Bergström, Jason Andrew und Freja Gyldenstrøm – Mark Rein•Hagen, Karl Bergström, Jason Andrew und Freja Gyldenstrøm

redaktionredaktion – Freja Gyldenstrøm, Jennifer Smith-Pulsipher und Karim Muammar – Freja Gyldenstrøm, Jennifer Smith-Pulsipher und Karim Muammar

A R T A R T 
art directionart direction – Mary Lee, Tomas Arfert und Martin Ericsson |  – Mary Lee, Tomas Arfert und Martin Ericsson | künstlerische beratung künstlerische beratung – Anders Davén – Anders Davén 

buchdesign und layoutbuchdesign und layout – Christian Granath, Tomas Härenstam, Tomas Arfert, Johan Nohr und Fria Ligan AB – Christian Granath, Tomas Härenstam, Tomas Arfert, Johan Nohr und Fria Ligan AB
titelbildtitelbild – Tomas Arfert |  – Tomas Arfert | kunst und innenillustrationkunst und innenillustration – Mary Lee, Mark Kelly, Sarah Horrocks, Tomas Arfert,  – Mary Lee, Mark Kelly, Sarah Horrocks, Tomas Arfert, 

Anders Muammar, Mike Mignola und das Künstlerteam von CCP Atlanta unter der Regie von Reynir Harðarson, bestehend aus Erling Ingi Sævars-Anders Muammar, Mike Mignola und das Künstlerteam von CCP Atlanta unter der Regie von Reynir Harðarson, bestehend aus Erling Ingi Sævars-
son und vielen mehr. Illustration der Hintergrundbögen durch John Van Fleet, Vince Locke, Michael Gaydos, Matthew Mitchell, Mike Huddleston, son und vielen mehr. Illustration der Hintergrundbögen durch John Van Fleet, Vince Locke, Michael Gaydos, Matthew Mitchell, Mike Huddleston, 

Drew Tucker, Emma Jonsson und durch Night Studios. | Drew Tucker, Emma Jonsson und durch Night Studios. | handschriftenhandschriften – Fiona Laura Stifter, Liselle Angelique Krog Awwal, Tomas Arfert,  – Fiona Laura Stifter, Liselle Angelique Krog Awwal, Tomas Arfert, 
Martin Ericsson, Anders Davén Martin Ericsson, Anders Davén clan-symbolik, schriften der clans und vampire: die maskerade-logosclan-symbolik, schriften der clans und vampire: die maskerade-logos – Chris Elliott, Tomas Arfert   – Chris Elliott, Tomas Arfert  

| | clan-modedesign und fotoshootingsclan-modedesign und fotoshootings – Mary „TwistedLamb“ Lee  – Mary „TwistedLamb“ Lee 
fotografiefotografie – Derek Hutchison (Gangrel, Malkavianer, Tremere, Ventrue), Sequoia Emmanuelle (Toreador), John-Paul Bichard (Nosferatu),   – Derek Hutchison (Gangrel, Malkavianer, Tremere, Ventrue), Sequoia Emmanuelle (Toreador), John-Paul Bichard (Nosferatu),  

Viktor Herak (Brujah, Dünnblütige), Martin Ericsson (Dünnblütige und weitere Fotografie in Städten), E-a, Lyra Jackson Arfert,  Viktor Herak (Brujah, Dünnblütige), Martin Ericsson (Dünnblütige und weitere Fotografie in Städten), E-a, Lyra Jackson Arfert,  
Julius Konttinen, James VuJulius Konttinen, James Vu

M O D E L SM O D E L S  
brujahbrujah – Grace Rizzo, Jackie Penn, Jacqueline Roh, Lee Dawn, Marcus Natividad, Mario Ponce, Mila Dawn, Nate Kamm, Paul Olguin, Daphne Von Rey, Casey Driggers |  – Grace Rizzo, Jackie Penn, Jacqueline Roh, Lee Dawn, Marcus Natividad, Mario Ponce, Mila Dawn, Nate Kamm, Paul Olguin, Daphne Von Rey, Casey Driggers | gangrelgangrel – Zoe Jakes, Pixie Fordtears,   – Zoe Jakes, Pixie Fordtears,  

Aram Giragos, Allesandro Giuliano, Hal Linton | Aram Giragos, Allesandro Giuliano, Hal Linton | malkavianermalkavianer – Ramsey, Custis Donner |  – Ramsey, Custis Donner | nosferatunosferatu – Henrik Lillier, Hampus Ahlbom, Camilla Palermo, Louise Björling |  – Henrik Lillier, Hampus Ahlbom, Camilla Palermo, Louise Björling | toreadortoreador – Indhi Korth,   – Indhi Korth,  
Mariano Mavrin | Mariano Mavrin | tremeretremere – Mary Lee, Taara Tati, Karis Wilde, Cassandra |  – Mary Lee, Taara Tati, Karis Wilde, Cassandra | ventrueventrue – Eve Harper Close, Angelo Delacruz, Amir Khaligi, Buzz Cuccia, Lola Tatlyan, Stacy LeLand, Aram Giragos  – Eve Harper Close, Angelo Delacruz, Amir Khaligi, Buzz Cuccia, Lola Tatlyan, Stacy LeLand, Aram Giragos 

dünnblütigedünnblütige – Viktor Herak, Marta, Malakai |  – Viktor Herak, Marta, Malakai | weitere modelsweitere models – Sara Lego Kanerva, Gabriella Holmström, Lyra Jackson Arfert, Elisabeth Goedde, Ida-Emilia Kaukonen, Maiju Ruusunen,   – Sara Lego Kanerva, Gabriella Holmström, Lyra Jackson Arfert, Elisabeth Goedde, Ida-Emilia Kaukonen, Maiju Ruusunen,  
Freja Gyldenstrøm, Mika Loponen, Anders Davén Freja Gyldenstrøm, Mika Loponen, Anders Davén 

stellvertretender art directorstellvertretender art director – Mitchell Kulkin |  – Mitchell Kulkin | assistenten fotografieassistenten fotografie – James Bianchi, Laura Howitt |  – James Bianchi, Laura Howitt | haare und makeuphaare und makeup – Ms. Vee, Joshua David, Kelsea Rae, Renee Cortez,   – Ms. Vee, Joshua David, Kelsea Rae, Renee Cortez,  
Laura Palmer-Smith, Ozzy Salvatiera, Leslie Rodriguez, Mikael Anderson, Christian England, Jeanne Watson | Laura Palmer-Smith, Ozzy Salvatiera, Leslie Rodriguez, Mikael Anderson, Christian England, Jeanne Watson | produktionsassistentenproduktionsassistenten – Ms. Vee, Mitchell Kulkin |  – Ms. Vee, Mitchell Kulkin | storyboardsstoryboards – Leslie Mavrin    – Leslie Mavrin   

| | koproduzentkoproduzent – Sasha Travis |  – Sasha Travis | produzent fotoshootingsproduzent fotoshootings – Jason Carl  – Jason Carl 

S P I E L E T E S T E RS P I E L E T E S T E R
Dave Martin, Dawn Lynn und der Rest der The Wrecking Crew, Talesin Jaffe, Matt Mercer, Liam O’Brian, Laura Bailey, Sam Riegel, Travis Willingham , Marisha Ray, Molly McIsaac, Chris Handley, Daniel Krauklis, Marcus Vester-Dave Martin, Dawn Lynn und der Rest der The Wrecking Crew, Talesin Jaffe, Matt Mercer, Liam O’Brian, Laura Bailey, Sam Riegel, Travis Willingham , Marisha Ray, Molly McIsaac, Chris Handley, Daniel Krauklis, Marcus Vester-
berg, Olle Bjerkås, Freja Gyldenstøm, Johan Lundström, Andreas Dahlqvist, Tommy Lindberg, Simona Dahlborg, Sanna Blomdahl, Emilie Korsgaard Andreasen, Gunilla Jonsson, Michael Petersen, Björn Berggren, Markus Ögren, berg, Olle Bjerkås, Freja Gyldenstøm, Johan Lundström, Andreas Dahlqvist, Tommy Lindberg, Simona Dahlborg, Sanna Blomdahl, Emilie Korsgaard Andreasen, Gunilla Jonsson, Michael Petersen, Björn Berggren, Markus Ögren, 

Karin Persson, Klas Claywood, Simon Bokvist, Jonny Hjorter, Mia Sand, Karim Jebari, Holger Marklund, Patricia Garlöv, Daniel Söderström, Axel Löfving, Martin Willför, Sofi Lundbäck, Hampus Carlsson, Adele Lindkvist, Karin Persson, Klas Claywood, Simon Bokvist, Jonny Hjorter, Mia Sand, Karim Jebari, Holger Marklund, Patricia Garlöv, Daniel Söderström, Axel Löfving, Martin Willför, Sofi Lundbäck, Hampus Carlsson, Adele Lindkvist, 
Brooks, Henrik Klippström, Oskar Gunnarsson, Sebastian Hedlund, Alexander Sandrén, Thor Forsell und alle anderen Spieletester der GenCon, World of Darkness Berlin, Pax unplugged, Nordsken und PDX-con. Brooks, Henrik Klippström, Oskar Gunnarsson, Sebastian Hedlund, Alexander Sandrén, Thor Forsell und alle anderen Spieletester der GenCon, World of Darkness Berlin, Pax unplugged, Nordsken und PDX-con. 

B E S O N D E R E R  D A N K  A NB E S O N D E R E R  D A N K  A N
die Tausenden von freiwilligen Spieltestern, die während des gesamten Entwicklungsprozesses ihre Gedanken, Meinungen und Ideen mit uns geteilt haben!die Tausenden von freiwilligen Spieltestern, die während des gesamten Entwicklungsprozesses ihre Gedanken, Meinungen und Ideen mit uns geteilt haben!

Mike Tinney, Greg Fountain, Reynir Harðarson, Chris Birch, Lorenzo Melchor, Shane DeFreest, Elissa Ayadi, Artery Studio Los Angeles, Studios 60, Majesty Black, House Of Malakai, SKINGRAFT, Kat Von D,  Mike Tinney, Greg Fountain, Reynir Harðarson, Chris Birch, Lorenzo Melchor, Shane DeFreest, Elissa Ayadi, Artery Studio Los Angeles, Studios 60, Majesty Black, House Of Malakai, SKINGRAFT, Kat Von D,  
Ty van Hooydonk, Motorcycles.org, Fredrik Wester, Daniel Krauklis,Juliette Auverny-Bennetot, Andreas Ruthberg Sällquist, Måns Byröd, Victor Aldegren, Gabriel Andersson, Adriana Skarped,  Ty van Hooydonk, Motorcycles.org, Fredrik Wester, Daniel Krauklis,Juliette Auverny-Bennetot, Andreas Ruthberg Sällquist, Måns Byröd, Victor Aldegren, Gabriel Andersson, Adriana Skarped,  

Marcus Vesterberg, Johan Lundström, Jon Selin, Jenny Heldestad, John Wordsworth, Edin Sumar, Johanna Koljonen, Bjarke Pedersen, Ossian Reynolds, Teemu Vilén, Brody Condon, Chris Handley, Jenifer Fuss  Marcus Vesterberg, Johan Lundström, Jon Selin, Jenny Heldestad, John Wordsworth, Edin Sumar, Johanna Koljonen, Bjarke Pedersen, Ossian Reynolds, Teemu Vilén, Brody Condon, Chris Handley, Jenifer Fuss  
und all unsere Kollegen bei Paradox Interactive ABund all unsere Kollegen bei Paradox Interactive AB
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