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Mit Dank an

Lydia Schuchmann und alle Testspieler auf  
Conventions und in Privatrunden, die lustigen 
Vögel vom Magestore Düsseldorf, die am Projekt 
interessierten Studierenden der Hochschule Trier 
und die Vielzahl anderer, die dieses Regelwerk 
mit Fragen und Anregungen unterstützt haben.Sam
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Alles begann an einem dieser trägen Nachmittage, 
an denen man ziellos im Internet surft. Und mit 
einer Illustration von Kyoung Hwan Kim, einem 
koreanischen Concept Artist. Er hatte niedliche 
Katzen als Fantasyhelden gezeichnet und sie Army 
of Wool genannt. Aus einem „Warum eigentlich 
nicht?“ wurde ein kurzes Exposé, kaum eine hal-
be Seite, zu Die Schwarze Katze, einem Katzen-
Spin-Off zu Das Schwarze Auge. Nach einem Mo-
nat der Stille kam eine E-Mail zurück, und mit ihr 
die Frage „Warum um alles in der Welt ist vorher 
niemand darauf gekommen?“. Und nun, drei Jahre 
später, hältst du das fertige Produkt in Händen: 
Die Schwarze Katze. 
Der gestiefelte Kater in Aventurien, damit lässt 
sich Die Schwarze Katze gut zusammenfassen. 
Man spielt intelligente Katzen, die tagsüber all das 
tun, was Katzen eben so tun, aber nachts, wenn die 
Menschen schlafen, Kleidung, Küchenmesser und 
Glitzerkram aus ihren Verstecken holen und sich 
auf die Suche nach Abenteuern, Ruhm und Reich-
tum machen. Und davon gibt es in Havena, der 
Hafenstadt an der Mündung des großen Flusses, 
jede Menge. Aber auf dem Weg lauern auch Her-
ausforderungen und Gefahren. Konflikte zwischen 
den Katzen- und Hunderudeln, Feen und Biestin-
ger, Geister und die Geheimnisse, die in den Tiefen 
Havenas verborgen liegen. All dies bietet genug 
Material für sieben Katzenleben.
Die Schwarze Katze ist dabei keine Satire, die nur 
für ein Schmunzeln herhalten muss, auch wenn es 
mit einem gewissen Augenzwinkern entwickelt 
wurde. Es ist ein vollständiges Rollenspiel mit al-
lem, was man benötigt, um als vierbeiniger Held 
spannende Kampagnen in Havena und weit darü-
ber hinaus zu erleben.
 
Die Schwarze Katze für DSA-Spieler
Als Fan von Das Schwarze Auge kann man sich bei 
Die Schwarze Katze heimisch fühlen. Schon ein 
Blick auf den Charakterbogen macht deutlich, dass 
beide Systeme eine klare Verwandtschaft aufwei-
sen. Dennoch gibt es Unterschiede. Die Schwarze 
Katze bietet einen Perspektivwechsel für langjäh-
rige DSA-Spieler, die ihr geliebtes Aventurien aus 
einem ganz neuen Blickwinkel kennenlernen kön-
nen. Die befellten Helden von DSK entdecken und 

verstehen Havena und das Treiben der Menschen 
auf ihre ganz eigene Weise, und was für Menschen 
wichtig und richtig ist, mag in den Augen der Kat-
zen oftmals als unsinnige Narretei erscheinen. Sie 
haben ganz eigene Vorstellungen davon, was von 
der Welt zu halten und was wertvoll oder bedeu-
tungslos ist, und gerade diese Unterschiede ma-
chen den Charme dieses Spiels aus. 
Aber auch die Regeln unterscheiden sich in einigen 
größeren und vielen kleineren Punkten von denen, 
die du aus dem Regelwerk von DSA5 gewohnt bist. 
DSK geht einen Schritt weiter, was Einfachheit 
und Schnelligkeit angeht, und bricht hierbei be-
wusst mit einigen liebgewonnenen Gewohnheiten. 
Andererseits sind Grundwerte wie Eigenschaften, 
Fertigkeits- oder Schadenswerte gleich geblieben, 
sodass du als DSA-Spieler schnell einen Weg ins 
Spiel finden kannst. 
Inhaltlich stellt die Verbindung zwischen DSA und 
DSK in den meisten Fällen eine Einbahnstraße dar. 
Wenn also etwas im „menschlichen“ Havena ge-
schieht, hat dies auch Konsequenzen für das Ha-
vena der Katzen. In die andere Richtung wirken 
sich Setzungen in DSK jedoch nicht direkt auf das 
altbekannte Aventurien von DSA aus.
Zu guter Letzt bleibt nur zu sagen: Schnapp dir 
einen Charakter und spring kopfüber in die Welt 
von Die Schwarze Katze, so wie es eine richtige 
Katze tun würde! Erkunde Havena, leg dich mit 
Ratten, Hunden und den Schrecken der Tiefe an 
und erlebe Aventurien wie nie zuvor!

Jens Ullrich
Trier, 16.06.2018
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