
Warning!

Violence, War, Magic & the Supernatural

The fictional worlds of Rifts® are violent, deadly and filled with aliens, war and supernatural mon-

sters. Other-dimensional beings often referred to as “demons,” torment, stalk and prey on humans. Alien

life forms, monsters, vampires, ghosts, ancient gods and demigods, as well as magic, insanity, psychic

powers and combat are all elements in this book. All of it is fiction.

Some parents may find the violence, magic and supernatural elements of the game inappropriate for

young readers/players. We suggest parental discretion.

Please note that none of us at Palladium Books® condone or encourage the occult, the practice of

magic, the use of drugs, or violence.

An epic sourcebook for the Rifts® series.

Compatible with the entire Palladium Books® Megaverse®
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NGR: Magic · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 55

NGR: Mercenaries (see Hired Guns) · · · · · · · · · · · · · 35

NGR: Military · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 33

NGR: Military Cental Command · · · · · · · · · · · · · · · 34

NGR: Navy · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 33

NGR: New President Viktoria Sperling · · · · · · · · · · · 24

NGR: Secret Project Undertow · · · · · · · · · · · · 25 & 180

NGR: Typical Military Strike on Aviaries · · · · · · · · · · 16

O.C.C.: Cyborg Combat Pilot · · · · · · · · · · · · · · · · 165

Operation Sea Storm: Delayed · · · · · · · · · · · · · · · · 13

Operation Sea Storm: · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 26

Phoenix Empire · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 30

RRK Korporation (Hover Vehicles)· · · · · · · · · · · · · · 83

S.D.C. Automobiles · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 77

S.D.C. Hover Vehicles · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 80

Song Warriors (see Jinna Gir Song) · · · · · · · · · · 17 & 28

Song Warriors, NGR Relations · · · · · · · · · · · · · · · · 41

Spy‘Bots: Infiltrate Gargoyle Nests · · · · · · · · · · · · · 11

Struwwelper (see a New Player Enters) · · · · · · · · · · · 30

Time Line of Important Dates · · · · · · · · · · · · · · · · 10

Triax Industries (description & History) · · · · · · · · · · · 69

Triax: Business Report · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 70

Triax: Cars & Trucks (starts) · · · · · · · · · · · · · · · · · 76

Triax: Energy Supplements (legal drugs) · · · · · · · · · · · 73

Triax: Instant Meal Paste · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 73

Undertow · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 181

Uranium Rounds · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 15 & 71

Vehicle Features · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 85

Victor Lazlo · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 46

Viktoria Sperling, NGR President · · · · · · · · · · · · · · 24

VGN, German Black Market · · · · · · · · · · · · · · · · · 38

War 104-109 P.A.· · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 12

Wroclaw, history and destruction · · · · · · · · · · · · · · · 18

Zerstrun · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 28

Zerstrun’s Gargoyle Empire · · · · · · · · · · · · · · · · · 28

Zurich, Battle of · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 13

Triax Body Armor

Cyclops Booster, T-1011-X2 · · · · · · · · · · · · · · · · 107

Infiltrator Espionage Armor, T-E02 · · · · · · · · · · · · · 109

Juicer EBA, TX-J50 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 108

Sea Cyclops Dive Armor, TD-10 · · · · · · · · · · · · · · 110

“Uber” Super-Exoskeleton, T-25 · · · · · · · · · · · · · · 108

Triax Power Armor

Butterfly, X-80 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 115

Fat Boy (Glitter Boy), X-700 · · · · · · · · · · · · · · · · 117

Hell Angel (Flying Glitter Boy), X-710 · · · · · · · · · · · 121

Jaeger Weapon Systems, New · · · · · · · · · · · · · · · · 125

Predator II, X-11 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 110

Ulti-Max II, X-1001 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 123

War Eagle, X-21 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 113

Triax Robot Drones/A.I.s

Aerial Spy Drone, DVO-1 · · · · · · · · · · · · · · · · · · 128

Chauffeur, V-200 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 91

Extermination Robot, EIR-60 · · · · · · · · · · · · · · · · 129

Housekeeper, V-100 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 90

Landscaper/Farm Worker, V-250 · · · · · · · · · · · · · · · 92

Personal Assistant-Bot, V-1000 · · · · · · · · · · · · · · · · 93

Pets, V-500 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 95

Spy Robots, EIR-70 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 130

Wolf, DV-39· · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·

Triax Robots, Military

Black Death, X-5050 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 150

Devastator Mk II, X-5001 · · · · · · · · · · · · · · · · · · 153

Faust, X-2525 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 138

Gunman, X-4500 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 145

Griffon, X-2730 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 141

Longstrike, X-2010 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 139

Rainmaker, X-2020 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 136

Sharpshooter, X-4600 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 148

Talon, X-2750 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 143

Wolfhound, X-1471 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 132

Triax Weapons

Assault Rifle, TX-17 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 100

Briefcase Shotgun, TX-A1 · · · · · · · · · · · · · · · · · 100

Briefcase Submachine-Gun, TA-A2 · · · · · · · · · · · · · 101

Ion Pistol, TX-25 · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 96

Grenade Launcher Rifle, TX-75 · · · · · · · · · · · · · · · 98

Laser Assault Pistol, TX-23 · · · · · · · · · · · · · · · · · · 96

Laser Sharpshooter Laser Rifle, TX-SL12 · · · · · · · · · · 97

Laser Ulra Sniper Rifle, TX-SL13 · · · · · · · · · · · · · · 97
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