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Unterstützer
Wir danken den Unterstützern des Crowdfundings, die dieses geniale Buch in 
der aktuellen, prall gefüllten Form ermöglicht haben. Oder mit den Worten der 
Höhlenmenschen: Du Gross-Kauf-Schön!

Groß Blablabla
Raphael von Hademare, Patrick Kurrat

Geister-Tot-Baum
Michael Westermayer, The Roach

Tot-Baum
Achim Guldner, Adrian Dorsch, Alessandro Schneider, Alexander  Schraudner, 
Alexander Ackermann, Alexander Braun, Alexander Leimer, Alexander Miseler, 
André Juffern, Andreas  Föll, Andreas Baumgärtner, Andreas Börner, Andreas 
Brennecke, Andreas Haubrichs, Andreas Kottemölle, Andreas Leszczak, Andreas 
Melhorn, Anil Desai, Anke Zimmermann, Ansgar Lübrecht, Arnd Delfs-Fritz, Arne 
Ding, Aşkın-Hayat Doğan., Benjamin Johnen, Benjamin Nettelstroth, Benjamin 
Reichstein, Benjamin Schmidt, Bernd-Rudi Emter, Björn Ahring, Björn Blesting, 
Björn Fuhrmeister, Björn “WeltErzählerUmbreon” Fünders, Björn Heinen, Björn 
Schröder, Boris Bernhard, Bumm - klein – kaputt, Carlo Striebel, Carola Jochheim, 
Carsten Moos, Chris Roth, Christian Claaßen, Christian Holzinger, Christian Illing, 
Christian Lange, Christian Steudtner, Christian Topp, Christine Böhme, Christof-
fer Mrosowski, Christopher Lang, Christopher Trapp, Constantin Schneider, Dan-
iel Bauer, Daniel Diekmann, Daniel Görtz, Daniel Heßler, Daniel Schilling, Danii 
Harms, Dennis Otterbein, Dennis Schwarz, Dennis Weigt, Dirk Busa, Dirk Theis, 
Dominik  Stotzka, Dominik Dörr, Dominik Gunz, Eckart  „Gangolf“ Sußenburger’, 
Eco Demirtel, Emanuel Kempe, Enrico Prüfer, Eugenio Melis, Eva Müller, Fabian 
„falo21“ Kösters, Fabian Lütkes, Fabian Simon, Florian Findeiss, Florian Händler, 
Frank Bartsch, Frank Grabert, Frank Sennholz, Frank Tonn, Frank-Thomas Aust, 
Frauke Jacobi, Geneviève & Lukas, Georg Dienes, Georg Weise, Hadi, Hans Bothe, 
Harald Hartmanm, Hauke Eric Köhne, Hauke Hoppe-Seyler, Heimi, Hendrik Höfs, 
Hendrik Neumann, Henning  Schmidt, Höhlenfarlon, Hubert Pfeffer, Ingo Schulze, 
Jakob Endlein, Jan Peter Muller, Jan Tiedemann, Jendrik Witt, Jennifer Fuss, Jen-
nifer Roesmann, Jens Deppe, Jens Schönheim, Johannes Bickle, John Gray, Jonas 
Riedl, Jörn Kiwitt, Julian Hofmann, Kai Bylicki, Kai Passchier, Kai Plath, Kai-Uwe 
Schuerer, Karsten Sandow, Karsten Weber, Katharina Sallier, Katrin Juister-Ahl-
feld, Kerstin Gaier, Konstantin Kunz, Kristin Reichardt, Kristina Pflugmacher, 
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Lars Gravel, Lars Humpert, Lars Seifert, Lars-Hendrik Schilling, Laura Stein-
brück, Lisa Schaude, Lukas Hoffmann, Manuel Vögele, Marc Bacher, Marc Hatke, 
Marc Scharff, Marco Biringer, Marco Hobirk, Marco Wiggerich, Marcus Burggraf, 
Marcus Winkler, Marianne Gropp, Markus “Mammutdompteur” Berger, Markus 
Dawidowski, Markus Hicks, Markus Liehmann, Martin B. Wagner, Martin “Ska-
mato” Großmann, Martin Heimann, Martin Lehner, Matthias Eggert, matthias 
hess, Matthias Kilger, Matthias „crossbone“ Kröger, Matthias Kusatz, Matthias 
Marienfeld, MaxMonster, Meike Teuteberg, Melisa Kujevic, Michael Heindl, Mi-
chael Kirschbaum, Michael Klein, Michael Kreth, Michael Löffler, Michael Ved-
der, Michael Wuttke, Mirko Geibel, Much Sandra, Natalia Melnikova, Nick Ran-
dack, Nico Kammel, Nico Sauer, Nico Wolf, Niklas Wolf, Niko Rauner, Niko Hoch, 
Nils Eikholt, Norbert „mhinas“ Ludemann, Oliver Graf, Oliver Hartmann, Oliver 
Overheu, Oliver Steckmeier, Pascal Kluthe, Pascal Preis, Patrick Gaissert, Patrick 
Gläser, Patrick Gräfe, Patrick Haggenmüller, Patrick Kurrat, Patrick Ziermann, Pe-
ter Jaensch, Peter Jahn, Peter Knorr, Peter Krüger, Philip Picker, Philipp Becker, 
Philipp Kewes, Philipp Krause, Philipp Lohmann, Rafael Doros, Ralf Koßmann, 
Ralf Sandfuchs, Reinhold Kloppenburg, René Mark, Robert Gaida, Robert Raus-
chenberg, Robin Kayser, Rolf Böhm, Roman Fiegl, Sabrina  Klevenow, Sabrina 
Schön, Sandra Adamsky, Sarah Gross-Bölting, Sascha Hilbers, ScarSacul, Sebas-
tian Bessler, Sebastian Brucks, Sebastian Kreuzmann, Sebastian Leimer, Sebas-
tian Rosada, Sebastian Schommer, Selina Andrews, Simon  Lang, Simon Frydrych, 
Simon Moser, Simon Unterhuber, Simone Bischof, Stefan Matthias Aust, Stefan 
Dolezel, Stefan Franz, Stefan Guder, Stefan Reinwald, Stefan Süfke, Steffen Fiedler, 
Steffen Krizsak, Steffen Springer, Stephan Bürgel, Sven “Der Svenster” Otterbein, 
Theodor Gehrer, Thomas Gaub, Thomas Markwart, Thomas Mechler, Thomas Off, 
Thorben Christiansen, Thorsten Kinzel, Thorsten Werner, Tibor Ratmann, Tim 
Witteler, Timo Gatzke, Timo Langenscheid, Timo Prass, Tobias Hauck, Tobias 
Kallen, Tobias Schulte-Krumpen, Tobias Urbach, Tobias Wessel, Tom Höfle, Trr 
Kah, Ulrich Strempel, Volker Noll-Baues, Willi Baudrexel

Blabla mit Groß-Groß-Wichtig
Patrick Gebhardt

Du Wand-Schön
Tim Steeger, Nils Jacob, Frank Heller, Andreas Hötzel, Stephan LenkSam
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EINLEITUNG
Du hast mittlerweile bestimmt mit jedem Rollenspielsystem herumexperimen-
tiert, das es auf diesem Planeten gibt. Jedes davon sieht vor, dass man Charaktere 
erschafft und auf ein gemeinsames Ziel hinarbeitet. Und vergessen wir bloß nicht 
die Rollenspiele, die uns eine Geschichte erzählen lassen, während wir spielen. 
Oooh, ich bin kaum noch zu halten vor Begeisterung. So dürfen wir nicht nur 
stundenlang dem Spielleiter (SL) zuhören, der uns die Spielumgebung minutiös 
beschreibt, sondern wir bekommen es auch noch auf die Rosamunde Pilcher-Art 
... „Und dort drüben seht ihr einen Stein. Vor langer Zeit befand sich dieser Stein auf 
dem Feld auf der anderen Seite des Weges. Eines Tages sah ihn ein kleiner Junge 
mit einem traurigen Gesichtsausdruck. Er ließ seinen Blick einen Augenblick darauf 
verweilen, hob ihn dann behutsam auf und warf ihn genau dorthin, wo ihr ihn nun 
seht.“ Wow! Das Spiel fesselt mich total. Und um all das noch auf die Spitze zu trei-
ben, ist der allmächtige Spielleiter Spezialist für die Sinneserfahrung von Augen, 
Hals, Nase und Ohren. Obwohl sich all das wohl niemals ändern wird, versucht 
Das Land Og, den Spielern etwas mehr Kontrolle über das Spiel zu geben.
Okay, hier sind wir also (schon wieder) mit unserer Auffassung von Rollenspiel. 
Um dir und den anderen Spielern dabei zu helfen, euch in die Dinge hineinzuver-
setzen, haben wir in diesem Regelwerk auf komplizierte Wörter und komplexe 
Sätze verzichtet. Ihr solltet es genauso machen, wenn ihr dieses Spiel spielt. Un-
sere Aufgabe besteht auch nicht darin, euch zu viele Regeln aufzuerlegen. Seid 
ihr auf mehr Regeln oder Hintergrundinformationen scharf, so sind wir sicher, 
dass andere Verlage total scharf drauf sind, dir dein Geld für Quellenbuch Num-
mer 17 „Das Leben in einer Gasse zwischen Nosferatu Street und Decker Lane“ 
abzuknöpfen. Und wenn dein Konto dann immer noch nicht komplett abgeräumt 
ist, schnapp dir gleich noch Handbuch Nummer 22 „Das Buch der Wühlmäuse: 
Kleine Glutöfen der Natur“.
Führe dir nur mal vor Augen, wie viel Kohle du für gewöhnlich für Quellenbände 
ausgeben musst, um ein Rollenspiel vernünftig spielen zu können. Ich hoffe doch 
sehr, dass jeder auf den ersten Blick feststellt, dass Das Land Og dieses Problem 
behebt, denn in diesem Buch findest du einfach alles, was du benötigst, um die-
ses Spiel wieder und wieder zu spielen. Wir haben uns eines der witzigsten Rol-
lenspiele des Universums genommen und es noch besser gemacht. Und dieses 
Mal bekommst du für dein sauer verdientes Geld nicht nur ein Buch, das Zusatz-
regeln für Og: Das Rollenspiel enthält, sondern wir bieten dir erweiterte Regeln, 
LARP-Regeln und die Regeln des Spieles, mit dem alles begann: GRATIS!!! Og: Das 
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Spiel des sinnlosen prähistorischen Kampfes (Miniaturenregeln). Welcher andere 
Verlag würde das für euch tun? Na? Keiner, der mir einfallen würde.
Wenn du in diesem Buch blätterst, führe dir immer wieder vor Augen, dass Spiele 
Spaß machen sollten. Das bedeutet beispielsweise auch, dass man nicht rumheu-
len sollte, wenn der 1. Offizier des 2. Bataillons der 3. Brigade auf einer Mine 
landet und stirbt. Menschen auf der ganzen Welt haben Og: Das Rollenspiel genau 
so gespielt, wie es gedacht war, als gute, witzige, heitere Rollenspielerfahrung. 
Einige haben uns sogar erzählt, dass sie Og: Das Rollenspiel als LARP gespielt 
haben – und obwohl die Gruppe nicht einmal ihre Heimathöhle verlassen hat, 
sind die Spieler anschließend zum nächsten Rollenspielladen gestürmt, um sich 
das Spiel zu kaufen.
Weil viele Rollenspieler uns unterstützt haben und uns in E-Mails erzählt haben, 
wie viel Spaß Og mit ein paar Pizzen und dem einen oder anderen Kasten Bier 
macht, haben wir Das Land Og geschrieben. Dieses Buch wird dich nicht nur in 
die richtige „nicht-benutzen-schlaue-Wörter-spielen-Og“-Stimmung versetzen, 
sondern es wird auch viele der Lücken füllen, die das ursprüngliche Og enthielt. 
Außerdem gibt es dir erweiterte und präzisierte Regeln für die witzigste Rollen-
spielspielerfahrung deines Lebens.

Einleitung der deutschen Ausgabe
Og wird für mich auf ewig und unverrückbar mit dem ersten Sommerfest ver-
bunden bleiben, das ich bei Ulisses Spiele erleben durfte. Ich arbeitete noch nicht 
allzu lang dort (damals noch als Freiberufler) und war mir im Klaren, dass die 
Mitarbeiter alle lockerer waren als in anderen Firmen üblich und auch allesamt 
Zocker. Was für ein gnadenlos gutgelaunter und verrückter Haufen sie (oder 
mittlerweile: wir) sind, das wurde mir aber erst klar, als Markus Plötz, der Ge-
schäftsführer, eine Runde Og leitete. Binnen Minuten waren da nur noch grun-
zende, wild gestikulierende Höhlenmenschen am Tisch und ich hatte soviel Spaß 
wie schon lange nicht mehr. 
Og hat also immer einen ganz besonderen Platz in meinem Herzen, und so habe 
ich mich riesig gefreut, als klar wurde, dass Ulisses es nach Deutschland holen 
durfte. Dass ihr, die Fans und Unterstützer, dieses Buch bei seinem Crowdfunding 
zudem zu einem echten Prachtwerk, prallvoll mit Zusatzmaterial gemacht habt, 
ist großartig. Im Namen von Ulisses und allen kommenden Og-Spielern sage ich 
euch dafür: Danke! 
Viel Vergnügen nun also in der Steinzeit. Kloppt, grunzt und freut euch des Lebens!

Euer 
André Wiesler

für den Ulisses-Stamm
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