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EINLEITUNG

Du hast mittlerweile bestimmt mit jedem Rollenspielsystem herumexperimen-
tiert, das es auf diesem Planeten gibt. Jedes davon sieht vor, dass man Charaktere
erschafft und auf ein gemeinsames Ziel hinarbeitet. Und vergessen wir blofs nicht
die Rollenspiele, die uns eine Geschichte erzdhlen lassen, wahrend wir spielen.
Oooh, ich bin kaum noch zu halten vor Begeisterung. So diirfen wir, nicht nur
stundenlang dem Spielleiter (SL) zuhoren, der uns die Spielumgebung minutios
beschreibt, sondern wir bekommen es auch noch auf dié Rosamunde Pilcher-Art
... ,Und dort driiben seht ihr einen Stein. Vor langer Zeit befand sich dieser Stein auf
dem Feld auf der anderen Seite des Weges. Eines Tages sah‘ihn ein kleiner Junge
mit einem traurigen Gesichtsausdruck. Er liefs seinen Blick einen'Augenblick darauf
verweilen, hob ihn dann behutsam auf und warfihn genau dorthin,wo ihr ihn nun
seht.“Wow! Das Spiel fesselt mich total. Und um@ll'das\;noch auf die Spitze zu trei-
ben, ist der allméachtige Spielleiter Spezialist fir die/Sinneserfahrung von Augen,
Hals, Nase und Ohren. Obwohl sich all das wohl‘niemals dndern wird, versucht
Das Land Og, den Spielern etwas mehr Kontrolleiiber@das Spiel zu geben.

Okay, hier sind wir also (schon wieder) mit unserer Auffassung von Rollenspiel.
Um dir und den anderen Spielern’dabei zu helfen; euch in die Dinge hineinzuver-
setzen, haben wir in diesem Regelwerk auf komplizierte Worter und komplexe
Satze verzichtet. Ihr solltet es genauso machen, wenn ihr dieses Spiel spielt. Un-
sere Aufgabe besteht auch micht darinyeuch zu viele Regeln aufzuerlegen. Seid
ihr auf mehr Regeln oder Hintergrundinformationen scharf, so sind wir sicher,
dass andere Verlage total scharf'drauf sind, dir dein Geld fiir Quellenbuch Num-
mer 17 ,Das Leben in einer Gasse zwischen Nosferatu Street und Decker Lane”
abzuknodpfen. Und wenn dein’Konto dann immer noch nicht komplett abgeraumt
ist, schnapp dir. gleichhnoch Handbuch Nummer 22 ,Das Buch der Wiithlméause:
Kleine Glutofen der Natur*.

Fiihre dir ndr mal vor Augen, wie viel Kohle du fiir gewohnlich fiir Quellenbédnde
ausgeben musst/um ein Rollenspiel verniinftig spielen zu kdnnen. Ich hoffe doch
sehrydass,jeder auf den ersten Blick feststellt, dass Das Land Og dieses Problem
behebt, denn in diesem Buch findest du einfach alles, was du benétigst, um die-
ses Spiel wieder und wieder zu spielen. Wir haben uns eines der witzigsten Rol-
lenspiele des Universums genommen und es noch besser gemacht. Und dieses
Mal bekommst du fiir dein sauer verdientes Geld nicht nur ein Buch, das Zusatz-
regeln fiir Og: Das Rollenspiel enthilt, sondern wir bieten dir erweiterte Regeln,
LARP-Regeln und die Regeln des Spieles, mit dem alles begann: GRATIS!!! Og: Das




Spiel des sinnlosen prdhistorischen Kampfes (Miniaturenregeln). Welcher andere
Verlag wiirde das fiir euch tun? Na? Keiner, der mir einfallen wiirde. 9
Wenn du in diesem Buch blatterst, fithre dir immer wieder vor Augen, dass Spiele
Spafd machen sollten. Das bedeutet beispielsweise auch, dass man nicht rumheu-
len sollte, wenn der 1. Offizier des 2. Bataillons der 3. Brigade auf einer Mine
landet und stirbt. Menschen auf der ganzen Welt haben Og: Das Rollenspjiel genau
so gespielt, wie es gedacht war, als gute, witzige, heitere Rollénspielerfahriing.
Einige haben uns sogar erzahlt, dass sie Og: Das Rollenspiel als LARP ‘gespielt
haben - und obwohl die Gruppe nicht einmal ihre Heimathohle verlassenhat,
sind die Spieler anschlief3end zum néachsten Rollenspiélladerngestiirmt, um sich
das Spiel zu kaufen.

Weil viele Rollenspieler uns unterstiitzt haben und unsdn‘E=Mails erzahlt haben,
wie viel Spafs Og mit ein paar Pizzen und dem einen oder anderen Kasten Bier
macht, haben wir Das Land Og geschrieben. Dieses Buch wirddich nicht nur in
die richtige ,nicht-benutzen-schlaue-Worter-spiélen-Og“-Stimmung versetzen,
sondern es wird auch viele der Liicken fiilleh, die das urspriingliche Og enthielt.
Auflerdem gibt es dir erweiterte und prazisierte Regeln fiir die witzigste Rollen-
spielspielerfahrung deines Lebens.

EINLEITUNG DER DEUTSCHEN AULSGARE

Og wird fiir mich auf ewig und unverriickbar mit dem ersten Sommerfest ver-
bunden bleiben, das ich bei Ulisses Spiele erleben durfte. Ich arbeitete noch nicht
allzu lang dort (damalssioeh als Freibérufler) und war mir im Klaren, dass die
Mitarbeiter alle lockerer waren als‘imanderen Firmen tiblich und auch allesamt
Zocker. Was fiir gin ghadenlos gutgelaunter und verriickter Haufen sie (oder
mittlerweile: wit) sind, das wurde mir aber erst klar, als Markus Plotz, der Ge-
schaftsfiihrer, eine Runde Og leitete. Binnen Minuten waren da nur noch grun-
zende, wildigestikulierende Hohlenmenschen am Tisch und ich hatte soviel Spaf3
wie schon lange nicht mehr.

Og hatalsg'immeréinen ganz besonderen Platz in meinem Herzen, und so habe
ich mich riesiggefreut, als klar wurde, dass Ulisses es nach Deutschland holen
dusftenDassihr, die Fans und Unterstiitzer, dieses Buch bei seinem Crowdfunding
zudem zu einem echten Prachtwerk, prallvoll mit Zusatzmaterial gemacht habt,
ist grofdartig. Im Namen von Ulisses und allen kommenden Og-Spielern sage ich
euchfdafiir: Danke!

Viel Vergniigen nun also in der Steinzeit. Kloppt, grunzt und freut euch des Lebens!

Euer
André Wiesler
fir den Ulisses-Stamm



