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Sono i fluorescenti anni Ottanta e la nascita della prima TV musicale, il 
boom dei personal computer e le pettinature cotonate convivono con un 

clima di forti tensioni politiche. Così quando il volo 747 della British 
Airways, partito da Londra e diretto a Boston, scompare dai radar 

durante la fase di atterraggio al Logan International Airport 
tutti pensano ad un attacco terroristico.

Invece, dopo poco più di un minuto, l’aereo ricompare e si schianta senza 
controllo sulla pista. Nell’impatto perdono la vita una trentina di 
passeggeri e i piloti. Le indagini successive non portano a nulla, i 

sopravvissuti testimoniano solo un improvviso blackout 
e le registrazioni della scatola nera sono inutilizzabili. 

Il caso viene archiviato. 
Solo il professor Harold Holland, consulente 

del Pentagono, rimane scettico.

Un giorno ricevi una strana telefonata. Una certa signora White
ti dice che la Foundation for Research and Study of the Extraordinary and 

Eccentric ha bisogno del tuo aiuto. A quanto pare il tuo nominativo è stato 
selezionato da un certo A.L.A.N.: vogliono che diventi un Agente del 

Destino e che li aiuti in un cosiddetto “Progetto di controllo dei Freak”. 

All’inizio ci hai riso su. Poi hai cominciato a pensarci. 

Sono i fluorescenti anni Ottanta, e niente 
sarà mai più come prima.
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Una doverosa prefazione

Quello che vi apprestate a leggere è un progetto piuttosto inusuale nel parco 
delle produzioni legate al mondo del GdR. Freak Control è infatti nato come 
progetto costola – gli anglofoni lo chiamerebbero uno spin-off – di Fenomena, 
un gioco di ruolo che pubblicai nel 2010 sotto l’etichetta indie Inspired Device.
Per chi non lo conoscesse Fenomena parla di realtà alternative, di grossi 
problemi quando l’equilibrio del multiverso va a gambe all’aria e di persone 
comuni coinvolte in un’opera sanificatrice per riportare le cose a posto.
Viaggi tra dimensioni fantastiche, mondi bizzarri e un multiverso da esplorare... ai 
fan di Savage Worlds che stanno leggendo sarà già suonato più di un campanello.
L’idea di un supplemento per Savage Worlds ambientato nello stesso mondo 
di Fenomena spuntò durante una cena di lavoro con quello che è poi diventato 
l’editore di Freak Control. All’inizio si era ipotizzata una semplice trasposizione 
di Fenomena alle meccaniche di Savage Worlds ma dopo qualche scambio di 
idee apparve un’opzione un po’ troppo vincolante, lo stile Fast, Furious & Fun 
di Savage Worlds mal si sposava con il ritmo tipico di una partita a Fenomena e 
quindi urgeva trovare una soluzione.
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Da queste e altre considerazioni si pensò di approcciare la questione con un po’ 
di sano pensiero laterale e si giunse al concetto di retro-reboot. Freak Control 
non sarebbe stata una trasposizione diretta di Fenomena, ma avrebbe visto un 
capovolgimento del ruolo dei personaggi protagonisti e delle atmosfere del 
gioco originale. 
L’idea di portare le lancette dell’orologio indietro agli anni ‘80 permise inoltre 
di ricontestualizzare Fenomena in un’epoca particolarmente adatta allo stile di 
gioco di Savage Worlds. Sicuramente un po’ ha giocato anche l’effetto nostalgia 
verso un periodo storico all’apparenza più semplice e pop, ma l’idea di fornire 
un contesto abbastanza vicino da essere stato vissuto da molti giocatori e al 
contempo distante anni luce dal frenetico e problematico ventunesimo secolo 
forniva il livello di sfida ideale per un designer.
Stabilite alcune direttive di massima e stilata una piccola “bibbia” di come 
sarebbe stato Freak Control, di cosa avrebbe avuto in comune con Fenomena 
e in cosa si sarebbe invece differenziato, non rimaneva che organizzare un team 
di sviluppo con le competenze, l’esperienza in entrambi i sistemi di gioco e un 
discreto livello di intrinseca follia. La scelta di coinvolgere Maria Mello Rella 
e Stefano Cestari nello sviluppo attivo di Freak Control fu dettata da diversi 
fattori: entrambi avevano esperienza di lungo termine con Savage Worlds e con 
un discreto numero di altri titoli, propensioni ed approcci al design differenti 
dal mio e un’inventiva fuori dal comune. Il fatto che poi siano anche persone 
splendide e che avessimo avuto già modo di misurarci in altri progetti di 
Game Design non guastava: le occasioni di scornarsi quando ci sono tre teste 
a decidere sono tante, e se di fondo non ci sono reciproca fiducia e rispetto 
anche progettare un gioco può diventare un incubo. Per loro Freak Control è il 
debutto nel mondo del design di Giochi di Ruolo ma sono sicuro che non sarà 
un’esperienza isolata.
Freak Control è quindi il risultato di interminabili discussioni via Skype e dal 
vivo, playtesting, divagazioni, junk food, maratone di demo nelle principali fiere 
e convention d’Italia e passione per un hobby.
Prima di lasciarvi alla lettura vorrei spendere ancora un paio di parole per 
i tre illustratori che mi hanno affiancato nel rendere questo volume non 
solo avvincente da leggere ma anche bello da sfogliare: Virginia Chiabotti, 
Zeno Colangelo e Jacopo Tagliasacchi sono fumettisti diplomati alla Scuola 
Internazionale di Comics e hanno prestato la loro immaginazione, le loro matite 
e le loro tavolette grafiche al servizio di tre petulanti designer per dare forma 
alle stralunate idee e volti a personaggi iconici. Tutti e tre hanno uno stile molto 
personale ma sono stati capaci di entrare in sintonia per creare il giusto look di 
Freak Control. Mi auguro che per loro sia stata un’esperienza piacevole come 
per noi lo è stata lavorare con loro.
Ok, il tempo stringe: là fuori nei fluorescenti anni ‘80 qualche Freak ha iniziato a 
dare problemi e gli Agenti del Destino scalpitano per entrare in azione.

Danilo Moretti
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