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Quello che vi apprestate a legge@n progetto piuttosto inusuale nel parco
delle produzioni legate al morzy Bzl GdR. FREAK CONTROL € infatti nato come
progetto costola — gli anglo‘anqa'chiamerebbero uno spin-off — di Fenomena,
un gioco di ruolo che pubb&#41 )iel 2010 sotto l'etichetta indie Inspired Device.

Per chi non lo conoscesse Fenomena parla di realta alternative, di grossi
problemi quando l'equilibrio del multiverso va a gambe all’aria e di persone
comuni coinvolte in un‘opera sanificatrice per riportare le cose a posto.

Viaggi tra dimensioni fantastiche, mondi bizzarri e un multiverso da esplorare... ai
fan di Savage Worlds che stanno leggendo sara gia suonato pit di un campanello.

L'idea di un supplemento per Savage Worlds ambientato nello stesso mondo
di Fenomena spunto durante una cena di lavoro con quello che & poi diventato
'editore di FReEAK CoNTROL. All'inizio si era ipotizzata una semplice trasposizione
di Fenomena alle meccaniche di Savage Worlds ma dopo qualche scambio di
idee apparve un‘opzione un po’ troppo vincolante, lo stile Fast, Furious & Fun
di Savage Worlds mal si sposava con il ritmo tipico di una partita a Fenomena e
quindi urgeva trovare una soluzione.




Agenti del Destino

Da queste e altre considerazioni si penso di approcciare la questione con un po’
di sano pensiero laterale e si giunse al concetto di retro-reboot. FREAK CONTROL
non sarebbe stata una trasposizione diretta di Fenomena, ma avrebbe visto un
capovolgimento del ruolo dei personaggi protagonisti e delle atmosfere del
gioco originale.

L'idea di portare le lancette dell'orologio indietro agli anni ‘80 permise inoltre
di ricontestualizzare Fenomena in un‘epoca particolarmente adatta allo stile di
gioco di Savage Worlds. Sicuramente un po’ ha giocato anche l'effetto nostalgia
verso un periodo storico all’apparenza pit semplice e pop, ma l'idea di fornire
un contesto abbastanza vicino da essere stato vissuto da molti giocatori e al
contempo distante anni luce dal frenetico e problematico ventunesimo secolo
forniva il livello di sfida ideale per un designer.

Stabilite alcune direttive di massima e stilata una piccola “bibbia” di come
sarebbe stato FREAK CONTROL, di cosa avrebbe avuto in comune con Fenomena
e in cosa si sarebbe invece differenziato, non rimaneva che organizzare un team
di sviluppo con le competenze, l'esperienza in entrambi i sistemi di gioco e un
discreto livello di intrinseca follia. La scelta_di coinvolgere Maria Mello Rella
e Stefano Cestari nello sviluppo attivo di Fi(7Aly CONTROL fu dettata da diversi
fattori: entrambi avevano esperienza di E’g%termine con Savage Worlds e con
un discreto numero di altri titoli, prope?\ichi ed approcci al design differenti
dal mio e un’inventiva fuori dal comyxqe. Il fatto che poi siano anche persone
splendide e che avessimo avutoagi\/plodo di misurarci in altri progetti di
Game Design non guastava: le oc’“xm di scornarsi quando ci sono tre teste
a decidere sono tante, e se di f@ non ci sono reciproca fiducia e rispetto
anche progettare un gioco pugadiventare un incubo. Per loro FREAK CONTROL € il
debutto nel mondo del desig\di*Giochi di Ruolo ma sono sicuro che non sara

un’esperienza isolata. (Dv

FREAK CONTROL € quind@..:ultato di interminabili discussioni via Skype e dal
vivo, playtesting, divagazia#i, junk food, maratone di demo nelle principali fiere
e convention d'Italia e passione per un hobby.

Prima di lasciarvi alla lettura vorrei spendere ancora un paio di parole per
i tre illustratori che mi hanno affiancato nel rendere questo volume non
solo avvincente da leggere ma anche bello da sfogliare: Virginia Chiabotti,
Zeno Colangelo e Jacopo Tagliasacchi sono fumettisti diplomati alla Scuola
Internazionale di Comics e hanno prestato la loro immaginazione, le loro matite
e le loro tavolette grafiche al servizio di tre petulanti designer per dare forma
alle stralunate idee e volti a personaggi iconici. Tutti e tre hanno uno stile molto
personale ma sono stati capaci di entrare in sintonia per creare il giusto look di
FReak CONTROL. Mi auguro che per loro sia stata un’esperienza piacevole come
per noi lo e stata lavorare con loro.

Ok, il tempo stringe: la fuori nei fluorescenti anni ‘80 qualche Freak ha iniziato a
dare problemi e gli Agenti del Destino scalpitano per entrare in azione.

Danilo Moretti
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Preg.mo Sig. Roland Cooper

il mio nome & Amanda White ho il piacere di contattarLa in nome e per conto
della Divisione Reclutamento ed Ingaggio della nostra Fondazione-

Come Le sara noto, da qualche anno a questa parte, una serie di sfortunati
accadimenti sta funestando la nostra comunita € influenzando profondamentc le
nostre vite. Per questo motivo il Suo nome 2 stato selezionato da una rosa di _
potenziali candidati per un colloquio conoscitivo da tenersi presso i nostri uffict di
Boston il 15 aprile p-V- :
L4
Persone come Lei, Sig. Cooper, pos?&“\muo talenti pa rticolari, che possono
contribuire in modo determinant{ ; nostri scopi umanitari & filantropici.

1l mondo sta cambiando € pe@com Lei possono fare §i che cambi per il meglio-

Mi scuso per 12 vaghezINgel contenuti di questa comunicazione, ma S¢ vorra

dedicarci un po as1 §(Q¥empo, il personale della Fondazione si prodighera per
rispondere 2 qu-c_{t% domanda voglia porci fornendoLe ogni dettaglio necessari

Non ci credera ma |a nazione — € non solo — ha bisogno di Lei.

Mrs. Amanda White
Segreteria Fo ReSEE.

PS. Se, come mi auguro, sono riuscita nell’intento di stimolare il Suo interesse, Laim t«
contattarmi ai recapiti indicati per 1 dettagli del colloquio. Sard premura della Fondz
riconoscerLe un rimborso per eV entuali spese di spostamento € alloggio sostenute-

Al termine del colloquio & previsto un rinfresco.




