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Une seule chose est sûre, dans ces enfers urbains et sauvages déchirés par la 
guerre et ces mégabarrens aux allures de tumeurs : les opportunités sont uniques 

pour ceux qui se montrent assez courageux et téméraires pour en explorer les 
recoins, rencontrer les factions qui les peuplent et découvrir leurs secrets.

• Des conurbs où les règles et les normes de la société civilisée ne s’appliquent pas, où survivre au jour le jour 
est un défi, et où les dangers et les récompenses sont uniques.

• Des runners tirés de leur environnement coutumier et jetés dans la désolation urbaine, ravagée et 
sauvage, de Chicago, ou au cœur de l’agglomération la plus sombre d’Afrique, Lagos.

• Sans foi ni loi autre que celle du plus fort, les villes de Bogotá, Genève, Karavan et Sarajevo sont 
également dévoilées, avec, en exclusivité dans la version française, la ville de Clermont-Ferrand, pétrifiée sous 
les cendres volcaniques d’Auvergne.
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Stats du Jackpoint
23 utilisateurs sont actuelle-
ment actifs sur le réseau.

Dernières nouvelles
* <post-it> Ce réseau social mobile 

en p2p est désormais en gamma. 
Malgré tout, tous les softs ont 
leurs problèmes, alors rapportez-
moi tous les bugs et les erreurs 
que vous trouverez. — FastJack

* <111071> J’ai fini par mettre à 
jour les sous-systèmes FiloFax 
et JobBank, vous ne devriez plus 
avoir d’erreur 4011. [Télécharger 
le patch 1.8b]. — FastJack

Alertes personnelles
* Votre agent « xpl0it3r » a 3 nou-

veaux messages pour vous.
* Vous avez reçu 2 nouveaux 

messages privés.
* Vous avez 23 messages en 

attente de retoutage anonyme.
* Vous avez reçu 16 nouvelles 

réponses à vos posts sur le 
Jackpoint.

* Michelle vous a fait signe. Elle 
n’est qu’à 4 rues [plan].

* Votre animal virtuel Ganesh a 
été dévoré par le LOLcat d’un 
adversaire.

* Rappel : les tickets pour 
Concrete Dreams Revival seront 
en vente dans 3 jours.

Premier cercle
Vous êtes en mode caché vis-à-vis 
de tous vos contacts.

Réputation actuelle : 65 
(85 % positive)

Date : 13 octobre 2071, 21 : 15

Connexion au VPN Jackpoint…
… ID d’accès matriciel… falsifiée.
… Clés de cryptage… générées.
… Routage anonyme et sécurisé en cours.
> Connexion
*************************************
> Entrer mot de passe
*************************************
… Scan biométrique valide.
Connecté à <ERREUR : NŒUD INCONNU>
« La civilisation est horriblement fragile, et il n’y a pas grand-chose entre 
nous et les horreurs du dessous – tout au plus une couche de vernis. »

Bienvenue au Jackpoint, omae.
Votre dernière connexion remonte à :
48 heures, 23 minutes et 51 secondes.

Au menu aujourd’hui
*	Vous êtes prêt à aller faire un tour en 

enfer ? Les affaires ont guidé vos pas 
dans les cités sauvages, les no man’s 
lands qui font les gros titres et les conurbs 
sans foi ni loi ? Postez vos pensées et vos 
avertissements dans notre dernier guide urbain. [Tag : Jungles urbaines]

À venir
*	Vous respirez un peu après avoir évité les balles et les camés ? Vous vous demandez pourquoi diable 

les syndicats du crime sont en train de s’étriper ? Alors vous devez en apprendre plus sur le tempo. 
Sunshine a compilé un rapport à ce sujet. [Tag : Cartels fantômes]

*	À moins que vous ne viviez au fond d’une grotte, vous savez que le monde de la pègre change rapi-
dement là-dehors. Les bons vieux truands connaissent des jours difficiles, et les petits parvenus se 
taillent leur part du gâteau. Apprenez donc qui est le taulier avant que la poussière ne retombe, grâce à 
notre présentation sur les groupes et autres syndicats criminels. [Tag : Crimes]

Les dernières news
* Les autorités new-yorkaises ont annoncé que l’enquête se poursuivait après la destruction du Brooklyn 

Bridge, bien qu’aucune information nouvelle n’ait pour l’heure été rendue publique. Après l’arrestation 
de M. Karl Gahley et la perquisition des intérêts de KG Construction par le Manhattan Development 
Consortium (MDC), Jaclyn Perez, porte-parole du MDC, a publié un communiqué conjoint avec NYPD, 
Inc. D’après ce dernier, l’attentat a donné lieu à plusieurs arrestations mais ne semble pas indiquer de 
menace terroriste directe pesant sur la ville. Les mesures de sécurité autour des secteurs sensibles ont 
néanmoins été provisoirement renforcées. Lien.

* Les tensions s’intensifient le long de la frontière aztlano-amazonienne. Des sources indépendantes 
font état de tirs sporadiques des deux camps, malgré les assurances des deux gouvernements qui 
affirment que la situation n’a pas dégénéré. Les incidents ont éclaté après le lancement, par l’Aztlan, 
d’une série d’opérations punitives contre les cartels de la drogue actifs dans les zones frontalières 
disputées de l’ex-Colombie. Les autorités amazoniennes ont accusé l’Aztlan d’avoir mené des frappes 
paramilitaires illégitimes contre des cibles situées sur son territoire souverain.  Lien.

* Une enquête interne de Shiawase a révélé que quatre employés, aux dossiers auparavant irrépro-
chables, étaient responsables des incidents qui ont provoqué les nombreuses coupures de courant qui 
ont touché l’Indonésie la semaine dernière. Une série de dysfonctionnements en cascade de réacteurs 
avait interrompu la distribution électrique dans des régions entières, et paralysé plusieurs grandes 
villes de l’archipel. Jusqu’alors, l’origine du sabotage restait indéterminée. Des excuses officielles ont 
été formulées et l’enquête se poursuit pour déterminer une possible intention criminelle. Les tests 
menés sur les quatre suspects ont confirmé la présence de drogue dans leur organisme.  Lien.

Jungles urbaines
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Les chiens arrêtèrent de me pourchasser quand nous arrivâmes à la ZQ. Ce n’était pas comme s’ils s’étaient 
cognés à un mur invisible ou à un truc du genre, mais je savais que le chien de l’enfer de la meute ne pourrait 
avancer d’un pouce au travers du trou dans le mur. Le reste d’entre eux le suivit et fit le tour. Je ralentis et vé-
rifiai que la fiole ne s’était pas cassée dans ma poche. Je percevais le bourdonnement des abeilles et, au loin, le 
vrombissement des motos, mais je ne voyais pas âme qui vive. Sur Stevenson, l’asphalte s’effritait sous mes pas 
et une herbe grasse et haute le transperçait. Les panneaux étaient arrachés depuis longtemps et je commençais à 
compter les sorties.

Un graffiti orange et délavé indiquait Cermak sur une dalle en béton armé ; je pris une seconde pour attra-
per le dosimètre dans ma poche et le fixer à ma chemise. Je marchais dans une rue ombragée, couverte de feuilles 
mortes et crasseuses. Les murs étaient couverts de symboles de gangs jusqu’à la hauteur maximum que pouvait 
atteindre un troll.

Le cercle de corps séchés m’indiqua que je me rapprochais. Zoned avait dit qu’un sniper était monté dans le 
plus haut immeuble à proximité du lieu de l’explosion et avait tiré sur quiconque s’en approchait ; jusqu’au jour 
où il est mort de faim ou tombé à court de munitions.

Le chanvre de l’Illinois avait grandi jusqu’à la taille d’un elfe : gigantisme dû aux radiations. Je commen-
çais à m’inquiéter un peu, mais rien de bien grave Les ombres qui grandissaient sur les murs n’avaient rien de 
métahumain, mais elles l’avaient été, un jour…

Je failli presque tomber dans le cratère. On n’avait jamais dit que la bombe avait explosé sous le niveau de la 
rue, dans une sorte de souterrain ou un truc dans le genre. Je glissai à moitié en direction du trou vers le centre 
du cratère de la zone de l’explosion. Il y avait des mouches ici, et une moisissure noire et bubonique rendait le 
béton défoncé particulièrement glissant. Au bord du puits, la peur, ou quelque chose dans le style, me prit aux 
tripes. Les mouches grouillaient littéralement autour de moi.

Je me motivai pour regarder dans le trou. C’était noir, et quelque chose comme un souffle chaud me frappa 
au visage. Il y avait de l’eau, là, en bas, exactement comme annoncé. Je tâtai la fiole dans ma poche. Il me fallait 
juste un échantillon et je serais payé. Les bords étaient vitrifiés et l’eau bougeait quand les mouches la touchaient. 
Je sortis mon mince bâton télescopique et y attachai la fiole, puis me penchai ensuite au dessus du trou. Ce ne 
fut pas calme bien longtemps. Je devais m’étaler le long du bord, une joue dans la gelée et un bras en suspens 
au-dessus du vide. Je jetai un coup d’œil au dosimètre, et le film était noir, complètement noir. C’était mauvais.

Quelque chose se posa sur ma joue ; je le giflai sans y faire attention et ma main revint avec un truc à quatre 
ailes et un mauvais nombre de pattes. Je regardai ensuite vers le ciel, là où aurait dû se trouver le soleil…et 
quelque chose me regardait. Portés par des ailes noires, des yeux composés de millions de facettes me regardaient, 
et me parlaient, dans une voix bourdonnante comme le battement de dizaines de milliers de paires d’ailes. Une 
voix qui n’était pas métahumaine, mais qui l’avait peut-être été, avant.

...CHICAGO...
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